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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

Correspondiente a una Patente de Introducción por 
diez años, para todo el territorio español, colo­
nias y protectorados, por: SISTEMA F0T0ELBCTRONICO 
PARA JUEGOS DE TIRO SOBRE IMAGENES MOVILES EN DIS­
TINTO PLANO, a favor de Don. MARCOS SIBONI BENCHE- 
TRIT y Don. JOSE GALILEA ALVAHEZ, el primero de na­
cionalidad norteamericana y el segundo de naciona­
lidad española, ambos residentes en M A D R I D, 
Augusto. Figueroa, 45 y Sagunto n° 12, respectivamen­
te.

La presente Patente de Introducción hace refe­
rencia a un sistema fotoelóctrónico aplicable a pi­
quiñas de tiro al blanco sobre imagónes móviles si­
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tuadas en distinto plano, reflejadas en una pantalla 
frontal.

En el interior del aparato se sitúa una película, 
donde se han impresionado escenas de guerra, caza, etc., 
que comienza a pasar entre dos cilindros de eje verti­
cal, a los q&e está arrollada, en cuanto se deposita 
una moneda o ficha en la ranura correspondiente del 
contador, que pone en marcha un mecanismo de relojería 
que determina el tiempo que dura la proyección.

Por reflexión, las escenas impresionadas en la pe­
lícula aparecen en la pantalla vertical del aparato, 
de modo que ante el jugador desfila una sucesión de imá­
genes sobre las cuales ha de apuntar el arma que figu­
ra exteriormente de la máquina.

Ciertas imágenes de la película tienen una menor 
densidad de impresión, por lo cual cuando una de éstas 
Imágenes pasa ante el foco que ilumina la película , 
permite el paso de una cantidad de luz mayor. En las 
escenas impresionadas en la pelioula, unas figuran per­
miten el paso de la luz y otras nó, de acuerdo con el 
motivo elegido. Por ejemplo, en escenas de guerra los 
soldados o aparatos considerados enemigos permitirán 
el paso del rayo luminoso y podrán ser abatidos, mien­
tras que los de mayor opacidad no permitirán el paso de 
la luz. En escenas de caza u otras, las piezas persegui­
das se hallarán igualmente en el caso de permitir el 
paso del rayo luminoso.

El jugador tratará de poner en línea la pistola 
cuando la imagen pase delante del foco luminoso, cuyo 
rayo excitará la célula situada en el interior del



arma, provocando el cierre del circuito del registro 
de blancos. Indefinidamente éste circuito puede abrir­
se y cerrarse durante el tiempo de funcionamiento por 
cada moneda o ficha introducida en el dispositivo de 
puesta en marcha.

En los planos adjuntos, se ha representado esque­
matizado en la Pig. 1&, el conjunto de la máquina y en 
la Fig. 2& el esquema del equipo electrónico.

Refiriéndose a la Fig. 1&, la pistola -1- lleva 
en su interior una fotocélula que se excita cuando el 
rayo de luz procedente del foco -2- pasa a través de 
la película -3- y es reflejada por los espejos -4-.
El punto -6- representa la parte débil de la impresión 
fotográfica que permite el paso de 3a luz. En algunos 
casos ésta impresión de distinta densidad puede susti­
tuirse por orificios en las figuras sobre las que se 
trata de hacer blanco. El foco -5- ilumina la superfi­
cie de la película para mayor visibilidad del tirador.

Cuando el rayo procedente del foco -2- pasa por 
el punto -6- e incide sobre la fotocélula situada en 
el interior de la pistola -1-, el contador de blancos 
-7- refleja en la pantalla los aciertos del tirador. 
Para que el circuito eleéctrico -8-, actúe es necesa­
rio que el jugador apriete el disparador del artoa en 
el momento de excitarse la célula.

El circuito esquematizado en la Fig. 2& tiene 
la particularidad de no necesitar transformador para 
su alimentación, pudiéndose conectar directamente a 
la libea de 125 V corriente alterna.

La célula colocada en el interior de la pis-
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tola, se excita cuando la dirección del cañón coin­
cide con uno de los blancos, produciendo el cierre 
momentáneo del circuito contador con lo que el núme­
ro siguiente al que estuviera encendido de enciende 
contando por lo tanto el número exacto de blancos 
conseguidos.

Descrito suficientemente el objeto de ésta pa­
tente, se hace constar que cualquier modificación 
que se introduzca, ya sea en su forma y disposición 
de los distintos elementos que la integran, se con­
siderará como propia de ésta patente, siempre que 
no altere su esencialidad característica.

N O T A

Se declaran de novedad en España las siguien­
tes:

R E I V I N D I C A C I O N E S

80 1&.- Sistema fotoelectrónieo para juegos de ti­
ro sobre Imágenes móviles en distinto plano, que se 
caracteriza por disponer en el interior del aparato 
una película que pasa entre dos cilindros de eje ver­
tical, en la cual ciertas figuras tienen una menor 

85 densidad de impresión para dejar pasar un rayo de luz.
2^.- Sistema fotoelectrónieo, que se caracteriza 

porque las escenas de la película de la reivindicación 
anterior, se proyectan por reflexión de una serie de 
espejos, en una pantalla vertical, disponiendo dos 
focos, uno detrás de la película, ouyos rayos lumino­
sos pasan a través de las figuras que asi lo permitan
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y otro foco qpe iluminará si es preciso la parte 
frontal para mayor visibilidad del jugador.

3&.- Sistema fotoeléctronico, según las reivin­
dicaciones anteriores, que se caracteriza porque en 
el interior del caSón del arma situada conveniente­
mente en el exterior del aparato, se dispone una fo­
tocélula que al coincidir con el rayo luminoso refle­
jado que pasa a través de las figuras impresionadas 
en la película, se excita produciendo el cierre momen­
táneo del circuito contador de blancos.

#=.- SISTEMA FOTOELECTRÓNICO PARA JUEGOS DE TIRO 
SOBRE IMAGENES MÓVILES EN DISTINTO PLANO.

Todo ello según se describe y reivindica en la 
presente memoria descriptiva que consta de cinco ho­
jas mecanografiadas por una sola de sus caras y se 
ilustra con los planos adjuntos reglamentarios#
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Madrid, 15 de Febrero de 1955.—
KAfAtt Oh M O R A IS  i
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