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MODELO DE UTILIDAD
Don Domingo BIS ISERN

"JUEGO DE ESCRITORIO".

MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencidn se refiere a un juego de es
critorio muy sencillo y sumamente Qtil.

El acondicionamiento de diversos articulos y obje
tos de sobremesa, utilizados en escritorios y mesas de des-

Se pacho, se realiza en diétintos recipientes de diversa indo-

le. Ello dificulta su localizacibn y facilita su extravio,
debiendo afiadir que esta multiplicidad de envases desliga—-
dos resulta poco decorativa.

Para solventar estos inconvenientes, se ha ideado

10. el juego de escritorio objeto de la invencidn que, a pesar
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de su sencillez, resulta sumamente practico y eficaz.

El juego en cuestidn comprende una bandeja sobre
la cual encajan diversos recipientes o contenedores dotados
en su periferia de unos escalonados opuestos para sSu apoyo
sobre los cantos de la bandeja.

Mas concretamente la bandeja presenta un perfil
acanalado de poca altura y abierto por sus extremos.

De entre los recipientes que componen el juego,
se ha previsto parte de ellos configurados a modo de cubeta,
compartimentada en algin caso, y una, por 10 menos, pProvis—
ta de una capa con escotadura.

También se ha previsto un cuerpo ajustable sobre
la bandeja, dotado de unos orificios en sﬁ cara superior,
en los que se introducen los extremos de cuerpos escritores.

Para la mejor comprensibdn de cuanto queda descri-
to en la presente memoria, se acompafia un dibujo en el que,
tan sblo a titulo de ejemplo, se representa un ¢aso. practi-
co de realizacibdn del objeto de la invencidn.

En dicho dibujo, la fimra 1 es una vista en pers—
pectiva del juego en despiece, y la figura 2 es una vista
en perspectiva una vez montado en posicibdn de uso.

El juego de escritorio descrito consta en el dibu
jo de una bandeja acanalada =1~ de poca altura, de extremos
abiertos, cuyos bordes =2- constituyen asiento para una plu
ralidad de cubetas =-3=4-5-, todas ellas dotadas de escalo=-
nes externos -6~ en lados opuestos, que se apoyan sobre 10s
bordes -2- de la bandeja =1-.

Existe otro cuerpo -7~, asimismo dotado de esca-
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lonados -8— para su apoyo sobre los bordes de la bandeja,
cuyo cuerpo presenta en su cara superior unos orificios -9-.

La cubeta =3- presenta una pluralidad de tabiques
transversales =-10- que forman compartimientos inclinados pa
ra tarjetas, pequefios papeles y similares. En cuanto a la
cubeta -5- estid provista de una tapa amovible =11- con una
abertura -12- para facilitar el acceso al contenido de la
misma. Respecto a los orificios =9- del cuerpo ~7- estan des
tinados a la introduccibdn de elementos escritores.

Como se deduce facilmente de todo 1o descrito, el
juego de escritorio permite reunir sobre la bandeja -1- una
serie de recipientes o contenedores de diversas caracteris-
ticas, para acondicionar perfettamente clasificados diver-
sos articulos y objetos propios de un escritorio. Las cube-
tas —-3-4~5- se sitfian en el orden y situacibén deseados, 1o
mismo que el cuerpo -7-, pudiendo existir espacios entre e~
llos, que son utilizados como un comfartimiento mas.

Por otra parte la configuracidn de la bandeja a-
canalada facilita extraordinariamente su fabricacibédn a base
de un perfil continuo de longitud adecuada.

Seran independientes del objeto de la invencién
los materiales empleados en la fabricacidén de los distintos
cuerpos que componen el juego de escritorio, formas y dimen
siones de los mismos y cuantos detalles accesorios puedan

presentarse, siempre y cuando no afecten a su esencialidad.
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NOTA

Se reivindica como objeto del presente modelo de
utilidad:

1. Juego de escritorio, caracterizado esencial-
mente por el hecho de que consta de una bandeja sobre la
cual encajan diversos recipientes o contenedores dotados en
su periferia de escalonados opuestos para su apoyo sobre 1los
bordes de la bandeja.

2, Juego de escritorio, segn la reivindicacién
anterior, caracterizado por el hecho de que la bandeja esté
constituida por un perfil de extremos abiertos y seccidén
transversal acanalada de poca altura.

3. Juego de escritorio, segin la reivindicacidn
1, caracterizado por el hecho de que, una parte de los reci
pientes que componen el juego, tienen una configuracién en
forma de cubeta, compartimentada en algin caso y una de e~
llas, provista de una tapa amovible con aberturas de acceso.

4. Juego de escritorio, segln la reivindicacién
1, caracterizado por el hecho de que se ha previsto uno de
los recipientes, por 1o menos, formado por un cuerpo cerra-
do, con orificios en su cara superior en los que se intro-
ducen los extremos de utensilios escritores y similares.

Se Juego de escritorio.

Todo ello segin queda descrito en la presente me-
moria y resumido en las reivindicaciones contenidas al fi-

nal de la misma, establecidas de acuerdo con el articulo 100



del vigente Estatuto sobre Propiedad Industrial y que com-—
prenden en conjunto cinco hojas foliadas, escritas a maqui
na por una sola de sus caras.

Barcelona, 6 de abril de 1976

Domingo BIS ISERN
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