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-El Modelo de Utilidad 2 gue se refiere la presente lMemoria, se
destina a grarsantizer la explotaéidn y le propiedad exclusivas, en
todo el territorio naciomsl, de un juguete de arrastre mecdnico, cu
yes ceracteristicas de novedsd le confieren la curlidad de aportar
a los fines gue se persiguen, ventajas mds que suficientes pare as-
pirar en derecho al pr vilegio que se solicita.

Esencialmente, el juguete consta de un carro blindedo de tras-
misiones, dotado de un resorte de tipo convencional, provirto de unas
bielas con pivote excentrico, encargadas de hacer posible el movimien
to de unes ametrelladoras gue salen y se introducen por la parte de-
lentera dél carro. Al mismo tiewmpo, una de las excéntricas, tiene
por misidn, la de golpear en une carraca simulendo el sonido de la
metralleta situada en la parte superior del mencionado carro. La ple

tina que se mueve mediente les bieles antes citadas, goipea en unes

lenglietas, produciendo una intermitencia en las ldmparas situsdas
dentro de las ametralladoras antes citadas.

Situsdo dentro de la carcasa, se encuentra un amplificador de
tipo comocido que alimenta un micro, situedo dentro dei mando y un
altavoz que tiene le facilidad de poder situarse sobre la carocasa o
en un cohete soporte a lp distancia que pueda alcanzar el cable enro
llado en principio en un rodillo alojedo en el lateral de la oarcasa

El altavoz situesdo sobre la carcassa, toma corriente me&&ante un
Jjack macho ¢ue penetra en la hembra alonada en la carcasa. Caso que
se desee acoplar cobre el cohete soporte, en la parte trasera del al
tavoz, se &losa un jack hembra y toms corriente merced al cable enro

llado en el rodillo laterzl, en cuyo extremo se incerta un jack macho.
' El resorte motriz, lleva dos motores con una serie de engrana—
jes cada uno, ya que nor sepearado, tienen le misidn de engranar con
cada una de las ruedas motrices. Dicho resorte, estd alimentado por
unss pilas siturdas en el wando emisor y el amplificador se elimenta
& través de uns serie de pilas aloj:das bajo la ametrslladora supe=-
rior del carro en cuestidn.

Con el fin de faeilitar la interpretacidn mis exBote del objeto
sobre el que ha de recaer el presente privilegio, en el plano ad jun
to complementario de esta expomicidn, se representa uns forma pric—
tica pare. la realizacidn industrial y dnicamente 2 titulo de ejem-
plo y, por consiguiente =in cerdcter exhaustivo, sino mersmente in-—

forriativo.
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En dicho p3ano:

AL R,

La figura 1, representa una vista esquemitica del conjunfo del
juguete segin la invencidn.
La figura 2, muestra un detalle del acoplamiento necgggrio pa-
ra el movimiento de la ametralladoras. -
La figura 3, corresponde a un detalle esquemiitico del resorte
motriz.
En las mencionsdas figuras, las referencias corresponden:
l.- Motor Primario
la.— Pifidn de atagque primario
2.~ Motor secundario
2a.~ Piiidn de atague secundario
3+~ Rueda dentada
4.~ Rueda dentada
5.=~ Biela con pivote excéntrico
6.~ Rueda dentada
Te= Eje
8.- Biela
Ge= Eje
10+~ Rueda motriz primaria
11.~ Rueda dentada
12.- Eje
13.~ Rueda motriz secundaria
14.,~ Carraca
15.= Pletine
16.~ Tetdn
17.- Plataforma
18.= Varilla primaria
19.~ Varille secundaria
20+~ Ametralladora
21 .- Rueda loca
2la.- Eje
22.= Lenglleta de intermitencia primaria
23.~ Lengueta de intermitencia secundaria
24 .~ Carcasa
25+~ Ruedas locas
26,=~ Ametralladora superior

27+~ Tapa cubrepilas
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28.4 Mufieco ¢

29+.~Altavoz
30.~ Micro

31.~ Botonera

32.~ Cohete suporte

33.~ Cable

34+~ Rodillo porta-cables

35.~ Cadenas

36.~ Manifela

3T+~ Pilas

Segin geuaprecia en les mencionada ilustraciones, el juguete ob
jeto del presente registro, comprende una plataforma o chasis (17) so
bre el que se asienta el resdrte motriz accionado por un motor prima-—
rio (1) y un motor secundario (2); el primer motor (1) mediante un
pifidn de ataque (la) y a través de un tren de engranajes reductor, ha
ce posible el giro de la rueda dentada (11) en cuyo eje(12) se encuen
tre solidarizada lo rueda motriz primeria (10) ; el motor secumdario
(2) mediante un pifidn de atacue (2a) engrana con una rueda dentada (6)
cuyo eje (7) es sclidario a una biela (8) con pivote excentrico cuya
nisdn es la de golpear en la carrace (14) imitando el sonido de una
ametrelladora. La rueda dentada (6) mediante una serie de engrenajes
hece posible el giro de la rueda dentada (3) solidaria a un eje (9)
donde tse inserta la rueda motriz secundsria (13) ; la rueda denteds
(3) engrana con otra rueda dentada pwovista de una biela (5) con pi-
vote excentrico, al que se encuentra engarzada una varilla (19) fija
8 SU Ves & una pletina (15) en cuyo centro tiene un tetdn (16) sobre
el que efeftua un movimiento de vaiven.

Esta pletina (15) lleva engarzada a su vez, otra vaerilla (18) a
la que se encuentra solidarizada una ametralladora (20) en cpyo in-
terior se aloja una pequetia lampara; de manera que, al girar la rue-
da dentada (5) el pivote excentrico de que va provista dicha rueda
efectda un movinento de vaiven trasnmitido a la pletina (15) Yy a su
vez a la varilla (18) en la gue se encuentra insertada la smdtralla-
dora (20)

" La plataforma (17) estd dotada de un eje (21a), en la parte de—
lentera, donde se inserten las ruedas locas (21) encargadas de engra
ner con las ruedas motrices (10~13) mediante las cadenas (35) pasan-
do por una serie de ruedas locas (25) alojadas en los laterales del

carro blindado.
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La carcasa (24) estd dotadm en la parte superior de un jack -
hembra donde se inserta el altavoz (29), sl por el contrario se de~
cea colocar el altavoz (29) a une mayor distancia, se prolonga el ca
ble (33), enrollado em el rodillo (34), y se coloca en el lugar don-
de se haya puesto el cohete soporte (32) en cuya parte supeiior se
aloja el altavoz (29) recibiendo corriente mediante el calbe f33) a
través de un jack macho colocado en dicho cable y un jack hembra aco_
plado en el zltavoz (29) sobre la carcase, se Vuelve a enrollar el ca
ble (33) en el rodillo (34) girandola menivela (36) y se adosa el -
cohete soporte (32) en el otro lateral de la carcasa (24).

La metralleta (26) incorporasda en la parte frontal de la carca-
sa (24), va iluminandose con wna intermitencia producida por la oarra
ca (14) al golpear con la excdntirica (8) al mismo tiempo que simula el
sonido de una ametralladora; del mismo modo, las metralletras (20) -
tembidn se iluminen al golpear la pletina (15) en las lenglietas (22—
23). La alimentacidn del resorte motriz es posible merced a unas pi-
las acopladas en el mando botonera (31) donde se acopla el micro(30)
dicho micro tiene como misidn, recibir un sonido para emitirlo ampdi
ficado a través de un circuito electronico convencional, sl altavoz
(29) estando alimentado este amplificador por unas pilas (37) acopla-
das en el interior de la carcasa y cubiertas por un cubrépilae (27)
donde se asienta un mufieco (28).

Descrita suficientemente la naturaleza del invento, asi como un
cjemplo de realizacidn prdctica del mismo, solamente cabe afiadir que
en dicho ejemplo es posible infroducir cambios de materias, formas y
disposicidn de sus elementos, siempre que tales alteracibnes, no su-
pongsn une variacidn sustancial en el objeto reivindicado,

NOT A,

El Modelo de Utilidad que se solicita por veinte afios para Espa—
fia, Ge acuerdo con la vigente legislacidn, deberd recaer sobre:"Jugue
te de arrastre mecdnico", segin las caracteristicas esenciales de -
lee ciguientes:

REIVINDICACIONES

l2,~ Juguete de arrastre mecdnico, caracterizado por estar dota—
do de un micro en el mando, el cual recibe un sonido y lo trasmite am
plificado a un altavoz acoplado en la parte superior de la carcasa o
bien & otro punto mds distante siempre y cusundo se cologque dicho alta

voz sobre un cohete soporte a una distancia conveniente,
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283~ Juguete de arrastre mecdnicoy segin la anterior reivindica=
cidn, caracterizado por estar dotado de unss ametralladoras gue salen
Y se introducen mediante unas varillas engarzadas a una pletina gue
a su vez recibe un movimiento de valven ﬁerced a una vVapilla engazza-
da # una biela con un pivote excentrioco, al mispo tienpo gue se ilumi

nan con ungs intermitencia producida al golpear la pletina antes cita-

da con unas lenglietas adosadas en el fondo de la plataforma

38,—~ Juguete de arrastre mecinico, segln las snteriores reivin-
dicaciones, caracterizado por llevar una smetralladora en la parte su
perior de la carcasa que produce un sonido y una ilumin-cidn intermi-
tente, gracias a unzs carreca acoplada en la platafofma del carro, al
ser golpeada por una biela con pivote excentrico.

48, ~ Juguete de arrastre mecdnico, segin las anteriores reivin-
dicaciones, caracterizado por estar dotado de un resorte motriz con
dos motores, cade uno de los cueles, estd encargado, mediante un tren
de engraunajes reductor, de accionar cada una de las ruedas motrices,
las curles hacen girar a unrs rucdas locas, situadas en la parte de -~
lontera de la pletaforma, medisnte unas cadenas.

58 ,~ JUGUETE DE ARHASTRE MECANICO,

Segln gueda sustancinl-ente descrito en ls presente Memoria, que
conzta de seis hojas escritas a m3guina por una sola cara y acompa-
fiedas de eibujos.

Madrid,
Antonio Martinez S&nchesz

Antonio Martinez Rivas.
.
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