§
WOTELO_DE_UTILIDAD ‘ .
f

LTSRS R TR T e i Lt G

™
b

4 T MORTA DESCRIPTIVA

S o bre

il

“

"JUGUETE DIdbacTICO™"

Solicitantes: D, Antonio Martinez Sdnchez y D,

(%4

intonio Martinez
Rivas, ambes de nacionalidad espailola con domici-

lio en ¢/ Ainz Verfa n? 4 W AL DRI D 29
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'.El tiodelo de Utilidad a que se refiere la _resente Memoria, -
se destina a garanticar la explotacidn y la propiedad éxelusl
vas en t0do el territorio mnacional de un juguete didéofico, - :
cuyas caracteristicas de novedad, le confieren la c¢ualidad de f
acortar a los fines que se persizuen, ventajss mds qﬁéfsuficieg
tes para aspirar en derecho al privilegio que se solicitas

Esencialmente, el juguete counsta de una plataforma,
donie se asientan elementos tales como una sirena, un claxon,
unz voz de fuelle, un disco con figufas etc.. cubierta por u-
na cxrcasa a la que se adosan tawbien una coantidad de acceso-
rios como un xilofdn, unas cuerdas de guitarra, unss campanas,
wil aaricular de teléfono etc..

Aparte deesta serie de utensilios, esta carcasa es-
t4 dotada de un visor por donde se observan las figuras adhe-
ridas =2l disco de que estd provisto la platafornma,

En terminos generales el Jjuguete en cuestibn, trata
de nue los nifios de corta edad, asocien l:s figuras que obser

ven por el visor con 1los accesorios que pueden utilizar en la

carcass; es decir, si por el visor ven la figura de un arbitro

.
]

el niflo asociz la idea del arbitro con el silbato adosado en

Pora una mayor vistosidad, se le ha dotado al jugue

te de una luz en el visor, asi como de unz sirena y un claxon

nor lo que necesita, para su alimentacidn, una pila alojada -

de FTorma convencional en el interior del juguete en cuestidng

aoriendo y cerrando circuito mediaznte unos .ualsadores adosados
g2 1w carcasa antes citada. |

La simplicidad de 1.8 piezas que constituyen el ju-~
guete, permiten que su fabriceseidn, se logre = precios muy co

nerciales; en general su fabricacidn se prevee en pldstico y

chinpa, si bien es apto oara ser fabricado en cualquier otro -
material,

Con el fin de faciiitar la interoretucidn mds exdc- i
to iel objeto sobre el que ha de recaer el presente privilesio, .

en el plino adjunto complementario de esta esposicidn, se re-

presentn una forma préctica pars la realiziacidn industrial y

unicanente a titulo ie ejemplo y, por consiguiente, sin carac- i



-3

ter exhesustivo, sino meramente informativo.

En dicho plano: ' :

La figura 1, muestra una vista esquemética-de la car
casa del juguete con todos sus utensilios, seguin la;invenciéno

La figura 2, representa una vista esquemétiéa de la
olataforma con todos sus elementos.,

En las mencionadas fi:uras, las referencias corres-—
sondens

1.- Disco

la,- Botdén pasador

2.- Pila

3.~ Sirens

4,- Claxon

5.- Pdjaro’

58,- Voz de fuelle

6.~ Plataforma

7= Tilofén

8= Martillos del xilofdén

9,~ Cuerdas de guitarra

10.- Pda

11.- Campana

12.- Cencerro -

13.~ Carcasa

14 y 15.~ Pulsadores

16.~ Visor ;

17.- Auricular de teléfono 3

18.- Disco.de teléfono

19.- Pelota

20.- Bocina
21,~ Silbato
22.~ Ventanilla A
23.~ Pulsador ‘
24.- Lémpara h
Segin se aprecia en las mencionadas iluétraciones,
el juguete consta de una plataforma (6) donde se asientan una

sirena(3) que se pone en funcionamiento al oprimir el pulsador

(15); un claxon(4) accionado al aprimir el pulsador(l4) y ali- ?
mentados por una pila(2); una figura de pdjaro(5) que al opri- !
pir el pulsador (23) saca la cabeza _or la ventanilla(22) y -
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de j= oir un sonido, sracias a la voz de fuelle(5a); un disco

con fizuras(l) que se gira maniobrando el botén(la), al girar
dicho botdn, las figuras se dejan ver por el visor(l6) ilumi-
nadss oor la ldmpara(24) y el nifio relaciona dichas Tiguras y
acciona los utensilios aconlados en la oarcasa(lB),.féies como
unas cuerdas de guitarra(9) que se tocan ten la pia(l1l0); una
camoanita(ll), un cencerro(12), un teléfono (17) con su disco
(18) pera marcar; una bocina(20), un silbato(21), una pelota
(19); tembien puede zolpear en un xilofén(7) mediante los mar
$i1los(9) '
Descrita suficientemente la naturaleza del invento,
~sf como un ejemplo prdctico de realizacidén del mismo, solamen
te cabe afiadir gque en dicho eJemplo es posible introduecir cam-
bins de materias, formas y disposicidn de sus elementos, siem-
ore que tales alteraciones, no supongan una variacidén sustan-

cial en el objeto reivindicado.

NOTA

E1l Modelo de Utilidad que se solicita por 20 afios -
para Tspafia, de acuerdo con la vigente legislacibn, deberd re
caer sobre" JUGURTE DIDACTICO", segun las caracteristicas esen

cinles de las sigulentes:

RETVINDIZACIORT

18 Juguete didéctico, caracterizado por comprender
una plataforma en lz gue se alojsn un cierto nimero dé utensi
lios, =si como un disco de figuras provisto de un boton pasa-
dor en el centro, que al girar, deja ver dichas figuras a tra
végs dz un visor aco.lzado en la carcasa que cubre la platafor-
mw yaoC itada.

28 Juguete diddectico, segin la anterior reivindice-
¢idn, o racterizado por funcionar una serie de utensilios ta-~
les como una sicena, un claxon y una ldmpara, merced a una pi
1 slojada en el interior de la circasa, estando encargado de
abrir o cerrar circuito, unos pnulsadores adosados en la carcs
sa ya citada. ' -

38 Juguete diddetico, segtn las anteriores reivindi

caciones, caracterizado por comprender una carcasa  en la se
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4% JUGURTSE DINACTICO

Semin queda sustancialmente descrito en la presente
vamoeris que consta de cinco hojas escritas a mdquina por una
.olz cura y zcompafiadas de dibujos, '
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Madrid,




D Antonio Martines Lunches

D. Anfonro Mariihee Bvas
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