MODELO
DE
UTILIDAD
por "JUEGO DE BOLAS PE SOBBEMESAﬂ; a favor de la razén so-
cial"eapaﬁyxa ORPLAY, S.A., domiciliada en BARCELONA;“G/L
Diputacidn, 305

'MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad se refierea un
juego de bolas de sobremesa;
Mds oquretamente en la invenoidn ge ha ideado un
juego de bolas, especialmente concebido para su prdotica
5;' gobre una, mesa;yEl juego es del ?ipo qﬁe go prdotioa on-
tro dog, tres o cuatro Jugadores, bien sea de forma:indi-
vidual o un grupo oonitra 010,
ElL juego compr?nde una gerie de olementos necesa~
rios ¥y oaraoteristécos; tales como un tapete integrgnte
10.. del campo de juego, un maréo anglar de ‘tipo armable, que
ostablece los limites del oampo, pregentando las se00io-

nes del perfil intoegrante de dicho marco, una serie do
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perforaoiones numergdas en las que go fijan ungs dispogi-
tivos lanzadores de bolas; una pluralidad de bgiéé de un
dotorminado didmetro y una bola &e¢ menor volumen que las
citadag. A todo ello Se une un oompas dostinado para mo-
dir distanoias entro las posiolones do las bolas, durante
el transcurso de la partida;

El tepete presenta un ofroulo centrado q&e debo
quedar situado en el ocentro geomdtrico del marco cirou-
lar.

Une vez colocados 195 digpositivos lanzadorecs a
lo largo del marco oiraular, oada Wno en su porforaoidn
ologida, ol primcr jugador que iniola el juego lanza la
bola pequeﬁalhasta situarla en el ofroculo cgntral improcso
on ol tapete, y a continuadidn se procede a lanzar las bow
ias mayorces po? parte de log jugadores y en el orden
preostablooldo, siguiendo las normas del juogo; |

Con el fin do faoilitar la oxplioaoidn 8o acompa~
fla a la presento moworia desoriptiva do una 1émin;.do di-
bujos oen la que so ha reprogentado un caso de roalizaoidn
que so cita a tLtulo 69 ejemplo;

En los dibujos: ,

Ta figura 1, muestra una vigta en planta del cam-
po de juego montado, reprogentdndose en el mismo una ju-
gada; ) |

Lo figuwra 2, eg una vigta paroial y en detalle de

dog seociones del marco, mostrando los medios de asopla-

mionto.

La figura 3, ropresenta Las bolas del juegp}
La figura 4, es el ocompas dostinado pera medir
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lag distanoias entr? bolag, durante las jugadgs;

la figurs 5, o8 la vista on porspestiva de un dis—
pogitivo lanzador.: ,

Haoiendo rofeorenocia a las figuras, so aprecla en
gu roalizaoidn un juego de bolas ouyos elemontos integran—
tes los componen un tapete ;1; oon un c¢froulo —2- impreso
en gu centro; un maroo =3- qua delimita el oampo dd Jjuogo
y que estd integrado por scociones -4— de matorial moldea—
do provistag en ambos oxtremos de los modios do acoplamien~
0 =5 y e ‘

Las ioforidaa soooionos do los porfiles presentan
una geooidn transversal en U invertida y en su lomo egtdn
dotados do una pluralidad do perforaciones ;74 en las qQue
go inserta la espiga -8- de la ploza —=9- que constituye
ol lanzador de las bolas -10— “ll~e

. Bsto lenzador -9-; presonta una seooidn en media
coflay tal oomo so aprooia en la figura 5, dotado de un pie
—l2~, Llooalizado en ol exbremo opucsto al portador de la
ospigaw ‘ ,

El compas —13- modidor do distencias, osté formado
por dos plezas on ar00';14;; apuntadas por sus extrémos
libros =l5- y unidas artioulcdamente por sus extremos
0PuOStog ~l6w,:

El modelo dentro de su esenolalidad puede ser llo-

vado a la prédgtica en otras formas &e reallza016n que di-
fioran on detalle do las indicadas a tftulo de ejemplo on
la desoripoidn_y a lag ouales aloanzard igualmeﬁte la pro-—

toceidn que g6 reoaba. Podrd puos construirse en oualquiox

forma y tamafio oon los materiales y medios mds adcouados
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por gquedar todo cllo cowprendido en ol cspiritu do-las TOi
vindioaoionod. o
= . o=
NOTA

Degorito ol objeto y utilidad de la prescnte inven- |
cidn lo quo me dooclara ocomo no divulgado ni praotiocado on
Espafia comprende las giguientos reivindioaciones.: |

1l.- Juogo do bolas do sobremesa; caractorizado oson-
oiglmente por oompronder ocomo clementos intog?antes dol mis-
mo, un tapoto congtitutivo del campo do juego, provieto di-
cho ‘sapoto dc una referoncia central en forma do oiroulo;
on ouyos 1imitos gu si?da wn boliohe do pegquefio tamaﬁo§ un
meroco oircular armablo,lintegrado a partir de una plurali-
Gad de porfilos .on arco, a00pl?bles por sug extremos cuyo
marco do gitda sobro ol tapote, delimitando la eu@epfibio
del campo de juego; unos medios 1anza59res de bolas, cons-
tituidos por unas plezag on media oafia, proviatas_gn un ox-—
trono de una espiga a ;nsertar en perforaciones pr;pias do
log perfiles dol marco, y Cotadas on el extromo opuesio dec
un’pie do aboyo; y por preversc como medio auxiliar del qu;
Z0, un compsas oogvenoional destinado para medir lag digtan-
cing ontre bolas, duranto el trangourso de la partida.

2:- Juago de bolas de sobremesa;

Segin go desoribe y reivindica en le. prosente momo-

via dogoriptiva que oongta do 4 hojas ¥y esoritas a miquina

por una gola cara.

Madrid, & 9 7 E
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