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MEMORTIA DESCRIPTIVA

correspondiente a la solicitud de un

. MODEIO DE UTILIDAD

Solicitante: SANYO ONKYO SEIKI CO. ITD.

Domicilio:

Enunciado:

Prioridad:

No. 5-7, 3-chome, Higashiogu, Arakawa-ku,

DISPOSITIVO DE ARRANQUE PARA UN JUGUETE.
de la solicitud de modelo de utilidad -

jagonesa Ne 103530/74 del 29 de Agosto.
1.974. . :
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EXTRACTO DE L& DESCRIPCION
Se describe un dispksitivo de arranque ;ara un

juguete equipado de un d;spositivo de energizacién y que es
t4 provisto de una estructura suplementaria en.la cual ‘un
juguete accesorio o auxiliar puede montarse de marnera desar
mable, Dicho dispositivo ihcluye unos €ementos de acciona-
miento dispuestos en dicha estructura de modo gue.puedan ser
accionados para hacer funcibnar dicho dispositivo de ener -
gizacién de juguete de modo que se mueva cuando dicho jugue
te accesorio estd montado y sujeto en su p@sicién sobre di-
cha estructura. . ‘ '

DESCRIPCION GENERAL DEL_ INVENTO

El invento se refiere a un diSpositivo de arranque

destinado a ser utilizado en un juguete cuyo moviniento es

producido por un.dispositlvo de accionamiento que utiliza

un motor de resogte o un mqtor eléctrico como fuente de ener-

gia, i . | B
Generalmente, para controlar la parada y el arran-

que de los juguetes se utilizan en los juguetes motorizados

un dispositivo i?terruptor adaptado para conectar y deséq-'

nectar el circuito eléctrico del motor -y, en los juguéfes

. accionados por un motor de resorte se utiliza un disposifivo

de parada destinado a controlar directamente el mebanismo de
accionamiento por medio de una palance de control maiual, Es-
tos medios conocidos son accionados gencillamente por el usua-
rio que empuja con el dédo un interruptor o hace girar una
palanca, de modo 'que éstos juguetes, en rgzén de su sencillez
de funcionamienté, son poco. divertidos y poco Ieales, -

El objeto del invento consiste en proporcionar un

dispositivo de arrangue que puede ser adaptado a varios tipos
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de juguetes méviles tales como autombéviles de juguete y por
medio del cual la puesta en marcha y la parada del juguete
se realizan no directamente mediante sencilla accéibén del de-
do del operario sino indirectamente bien montando y sujetan-
do en su poéicién un juguete auxiliar tal como una mufieca en
un juguete principal (por ejemplo un automévil de Juguete)
equipado de un'dispositivo de accionamiento o0 bien separando
el juguete auxiliar del juguete principal, w

Més precisamente, el invento estd destinado a pro-
porcionar un dispositivo de arranque en el cual los elementos
de accionamiento que controlan el funcionamiento del juguete
principal al ser montado y desmontado el juguete auxiliar,
estédn construidos para formar un conjunto de una sola unidad
que incluye una estructura para situar el juguete accesorio en
posieibn activa respecto al juguete principal, permitiendo
as{ la incorporacién cédmoda del dispositivo en el juguete.

Para cumplir el objeto mencionado mds arriba, el
dispositivo de arranque segin el invqntd estd provisto de una
estructura cilindrica por medio de la cual puede montarse de

manera desarmable un juguete auxiliar tal como por ejemplo

‘una mufieca, adaptdndolo o sujeténdolo de otro modo, en el ju

guete principal equipado de un dispositivo de accionamiento
que utiliza como fuente de energia un motor de resorte o un
motor eléctrico. En dicha estructura cilfndrica estdn dis-
puestos igualmente los elementos de accionamiento presionados
por unos muelles, tales como una palanca giratoria y una pa-
lanca de parada que tienen un elemento de accionzmiento que
se activa cuahdo se coloca dicho juguete auxiliar en su sitio
en dicha éstrubtura. Ie extremidad de dicha palanca de para-

da estéd asociada operaclonalmente con dicho dispositivo de ac
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cionamiento con el fin de controlar el arranque y labparada
del mismo, ios elementos de accionamiento que cohstituyen
dicho elemento de accionamiento, la palanca giratoria y la
palanca de parada pueden, en algunas aplicaciones, disponer—
se;de tal manera que el dispositivo de arrastre sea contro-
lado solamente por el elemento de accionamiento que es ac-~
tivado cuando se monta el juguete auxiliar, Preferentemente,
en una transmision accionada por un motor eléctrico se emplea
un control directo por dicho elemento de accionamiento, Por
ejemplo, dicho elemento de accionamiento puede estar adapta-
do para controlar el interruptor de puesta en marcha y‘pérada
del circuito eléctrico del motor, |

Para facilitar el entendimiento de la dLsposicién
mecdnica del invento, se describird en 1o que sigue un modo
de realizacibén preferido del invento con referencia a'los di-
bujos adauntos, en los cuales: '

Ia figura 1 es una vista lateral del diapositivo
de arranque segin el invento, adaptado a un automévil de ju-
guete, estando abierta una parte de la carroceria del juguete
para representar la disposicién interna de las pieza8°‘

! La figura 2 es una vista en planta del automévil

‘de juguete con su carroceria retirada y estando representada

la estructura de soporte del juguete accesorio, cortada hori-
zontalmente a lo largo de una seccidn; '

Ia figura 3 es una vista lateral parcial, con unas
partes cortadas, del automévil de juguete adaptadd_con el dis-
positivo de arrangue segin el invento, con lo cual el dispo-
sitivo de arrastre del juzuete puede ser controlado por el
juguete accesorio; '

Ia figura 4 es una vista en.perspectiva de despiece

i
N .
‘ { |

'
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de lg ¢ structura de soporte del Juguete accesorio y de sus
dlsp081t1vos de flJacién y '

Ia figura 5 es una vista en secclén vertical de la
estructura de soporte del juguete accesorio, que se represen
ta en la figura 4.

| En las figuras 1 a 3, la referencia 1 designa un
cuerpo de juguete:heCho de plédstico y la la envoltura o cu-
bierta del mismo, Aunque el cuerpo 1 del juguete haya sido
reﬁresentado.en lbs dibujos bajo la forma del chasis de un
automévil de juguete, no constituye mds que un modo de reéli
zaciédn del invento, Montada en dicho cuerpo 1 del Jjuguete
por medio de un bastidor 5 se halla una unidad dé arrastre,
designada generalmente por la referencia numériga 4, que
utiliza un muelle de accionamiento en forma de espiral 3 co
mo fuenie de energia para arrastrar las ruedas 2. El'nﬁme-

ro 6 representa un eje que soporta las ruedas 2 en sus dos

‘extremidades. EL eje 6 recibe la fuerza de rota016n del

muelle de accionamiento 3 que se desenrolla en un eje de en-
rollamiento 3a, a través de una serie de engranajes 4a, 4b
4c, acoplados sucesivamente en este orden, para hacer girar
las ruedas 2 y arrastrar el juguete., Conectada activamente

con dicha unidad de'arrastre 4 se halla un elemento girato-

" rio 7 parecido a una lé4mina o de otra configuracién similar,

adaptado para acoplarse o desacoplarse con los elementos de
accionamiento con el fin de controlar el arranque y_ia parada
de la unidad de accionamiento seglin se describird més adelan-
te., La extremidad superior de dicho elemento giratorio 7 es
t4 sujeta en una extremidad de un 4drbol 8 que lleva en su
otra extremidad un engranaje cénico 9 que engrana con otro

encranaje cbénico 11 sujeto en un eje 10 en el costado de la
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unidad de arrastre 4., Montado igualmente en dicho eje 10 se
halla un pifién 12 acoplado con el engranaje 4¢. En un lado
del bastidor 5 estd dispuesta una ménsula 13 adaptada para
servir de cojinete para dicho eje 8. |

Se describird ahore el funcionamiento de 1los ele-
mentos de accionamiento que controlan la puesta €1 marchs y
la parada de la unidad de arrastre 4 mediante acoplamiento y
desacoplamiento con dicho elemento giratorio 7. Sitﬁada en
el cuerpo 1 del.nguete se halla una estructura de soporte
de Jjuguete auxiliar 21 formada separadamente de d:ileho cﬁerpo
1 del juguete y diseflada de tal manera que un juguete auxiliar
20, tal como por ejemplo ana muﬁeca pueda montarse de manera
desarmable en ella. Esta estructura de montaje 2L,.segén
se representa mis claramente en las figuras 4 y 5. tiene la
forma de un cilindro hueco que consiste en una porecién ci-
lindrica de didmetro reducido élg ¥y una pdrcibn cilindrica
de grédn didmetro 21b, generalmente hechas de pléstiqo. Como
se ve en las figuras 1 y 3, la porcién cilindrica dé_pequeﬁo
didmetro 2la sobresale de la envoltura la para que una de-
presién 202 formada en la parte inferior del juguete auxiliar

20 pueda adaptarse {ntimamente en ella, Ia porcién cilindri-

cca de grédn didmetro 21b se adapta elé&sticamente eh_una'depre—

sién 22 formada en el cuerpo 1 del juguete. El nimero 23

se refiere a un brazo basculante cuya porcién central estd si-
tuada en la porcién cilindrica de grdn didmetro 2lb. En am-
bos lados de una extremidad de dicho brazo basculunte estdn
formados unos pequefios agujeros 24 en los cuales se adaptan
las pequefias protuberancias correspondientes 26 formadas en
un par de barras de soporte 25 obtenidas cortando una parte

de dicha porcibn cilindrica de gran didmetro 21p, con lo
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cual el brazo basculante 23 estéd s0p6rtado de manera bascu-
lante por dicha porcién cilindrica.21b, estando uh eéxtremo

de dicho brazo mantenido entre dichas barras de sOporte 25.
la referencia numérica 27 indica un elemento activo en for-
ma de cabeza de flecha que sobresale hacia arriba a partir de
una extremidad superior .23a del brazo basculante Z3. Ademds,
un muelle helicoidal 28 esté dispuesto entre dicke elemento
27 y la pared interna de dicha porcién cilindrica de pequefio
didmetro 2la de modo que la extremidad biselada 27§_dé dicho
elemento sobresalga normalmente de un orificio 29 formado en
la pared lateral de dicha porcién cilindrica 2153 Ia porcién
extrema libre de dicho brazo basculante 23 se extiende hacia
el exterior a partir de una zona recortada 30 en la porcién
cilindrica de grdn didmetro 21p, y la extremidad mas préxima
3la de una palahca de parada 31 estd sujeta en dicha porci6n
extrema libre del brazo tasculante 23, Dicha palanca dé para-
da 31 tiene la forma general de una manivela cuya exfremidad
alejada 31b estéd situada en el trayecto giratorio déldicho
elemento giratorio 7 de modo que cuando el dispositiVOjesté
desactivado, dicha extremidad 31b de la.palanca‘de'éarada se
apoya contra el elemento giretorio 7 manteniendo parada la

unidad de arrastre 4. Segin se representa en la figura 4,

" la porcién extrema més préxima de la palanca de parada 31

est4d en contacto con un lado del brazo basculante 23, y la
parte en forma de U de dicha porcién extrema llega‘haSta el
lado opuesto del brazo basculante 23, estando un tornillo 32
afianzado a través de dicha pieza en forma de U para sujetar
la porcién extreme de la palanca 31 en el brazo basculante 23,
Naturalmente, esta sujecién puede realizarse utilizando otros

medios. Ia utilizacién de un dispositivo de fijacibén que per-
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mite la separacién de la palanca de parada. respecso al brazo

basculante 23, como en el modo de realizacibédn representado,
dota el d1Spositivo de una grén flexibilidad ya que permi te
cambiar la palanca de parada de acuerdo con la configuraci6n
del juguete al cual se adapta el dispositivo de arranque se-
gtn el invento o de acuerdo con la posicién de montaje de la
unidad de arrastre, Igualmente es posible omitir ia pa1anca
de parada 31, prolongando en su iugar el lado extremo libre
del brazo basculante provisto del elemento activo 27 ‘de modo
que su extremldad se 31tﬂe d1rectamente dentro del circulo
de rotacién del elemento giratorio 7. '

Se describird ahora el funcionamiento del disposi-
tivo de arranque segin el invento,

En primer lugar, se tensa el muelle de accionamien—
to 3 del dispositivo de arrastre 4 por un medio cqnqéido con
el fin de acumular la energia motriz de modo que el ﬁhguete
1 pueda ser animado. en cualquier momento, - Mientras se tensa
al muelle de accionamiento 3 para almacenar la energfg mo-

triz, la extremidad 3lb de la palanca de parada 31 se ‘mantie-

ne en contacto con el elemento giratorio 7, de modo que el

dispositivo de‘arrastre 4 se mantenga desactivado y por tan-

to el juguete 1 no pueda empezar a moverse, Para'quejel‘ju-

" guete pueda empezar g moverse, se adapta un juguete auxiliar

20 en la porcién cilindrica 2la que constituye una pafté de
la estructura de.SOporte 21 (figura 3), con lo cual la extre—
midad biselada 27a del elemento de accionamiento 27 retrocede
en el agujero 29 en contra de la fuerza del muelle helicoidal
28, permitiendo el basculamiento del brazo basculante 23. Por
consiguiente, la extremidad 31b de la palanca de parada 31
es empujada hacia abajo y sale del trzyecto de rotacién del

A it e S Sl g
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elemento'giratorio 7 seglin se representa por medin de la 1i-
nea interrumpida de la figura 3. Al ser liberado asi el
elemento giratorio 7, el diSpdsitivo de arrastre 4 se activa
e inicia el movimiento del juguete 1, Si ei juguete auxi-
liar 20 es retirado de la porcién cilindrica 2la que;forma
parte de la estructura de soporte 21, la extfemidud 31a de
la palanca de parada 31 se sitla nuevamente en el trayecto
del elemento giratorio 7 empujada por el brazo basculante
23 el cual es accionado por el muelle helicoidal 28, dete-
riendo asfi el funcionamiento del dispositivo de arrastre 4.
El elemento de accionamiento 27 sobresale de nuevo de la
zona recortada 29 en la porcién cilfndrica 2la,
~ Aunoue el invento haya sido descrito por medio de

un modo de realizacién que utiliza un dispositivo de arrastre
accionado por un resorte, es posible utilizar un notor eléc
trico como fuente de energfa. En este dltimo caso, se utili
za para el circuito eléctrico del motor un conmuteador de
puesta en marcha-parada conectado activamente con el elemen—
to de accionamiento 27. Ademds, es posible ﬁontar un dispo-
sitivo musical automitico o parecido, tal como unz caja de
misica en el juguete 1, utilizando su fuente de energia
(muelle o mo%or eléctrico) paré accionar el juguete,

| - Tal y como se ha descrito mds arriba, el invento
proporciona un juguete muy entretenido y divertido cuya pues-
ta en marcha y cuya parada son controladas montanc.o 'y desmon
tando un juzuete auxiliar. Igualmente, ya que los elementos
de accionamiento, tal como la palanca giratoria 23 y el ele-
nento de accionamiento 27 accionados por dicho juguete auxi-
liar estédn ensamblados en una estructura cilindrica hueca

unitaria y compécfa 21 que se sitla en un espacio limitado
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del juguete 1, todo el dispositivo puede incorporarse. cédmoda-
mente en el juguete 1. ' o |
En resumen, el presente Modelo de Utilidad que se
50licita deberd recaer en las siguientes ‘
REIVINDICACI ONsS

- l.~ Dispositivo de arranque para un juguete equi~
pado de un dispositivo de arrastre, estando dicho juguete
provisto de una estructura de soporte en la cual puede montar
se de manera desarmable un juguete auxiliar, ihcluyendb dicho
dispositivo un elemento de accionamiento dispuesto en dicha
estructura de soporte y previsto para gque sea activado cuan-
do se monta o0 se desmonta dicho juguete auxiliar en dicha
estructura de soporte para iniciar o parar el funciqnamiento
de dicho dispositivo de arrastre. ‘

2,- Dispositivo de arranque para un juguete segin
la reivindicacién 1, caracterizado porque dicho dispositivo
de acéionamiento es energizadovpor un muelle ae'ené?gizacién
y lleva conectado activamente con é1 un elemento gir;torio,

y dicha estructura de soporte tiene la forma de un ciiindro
hueco situado en ei juguete, y porgue el elemento de éccio-

namiento dispuesto en dicha estructura estd formaélo en una

‘palanca giratoria montada de manera pivotante en dicha es-

tructura de modo que la extremidad de dicho elemento pueda
sobresalir de la pared lateral de dicha estructura, con lo

cual, cuando el juguete auxiliar es adaptado en su sitio

. sobre dicha estructura, dicho elemento de accionamiento es

desplazado hacia el interior de dicha estructura para que la
porcidén extrema de una palanca de parada que constituye una
prolongaclén de dicha palanca giratoria pueda salir del tra-~

yecto de rotacién de dicho elenento giratorio,
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%.,- BSe i;ei/\ri;di;‘}al \L;orj'ﬁltimo como obje'so sobre el
que ha de recaer el Modelo de Utilidad que se solicita: DIS-
POSITIVO DE ARRANQUE PARA UN JUGUZTE.

Todo conforme queda descrito y reivindicado en la

presente memoria descriptiva que consta de once piginas me-

canografiadas y dibujos adjuntos.

Madrid, 23 emero 1.975

BERVARDO UNGRIA
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