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que se acompasa a la solicitud de un 

!! 0 D E L 0 U E- U T I L I ü A 0

A favor de D. BONIFACIO SANCHEZ JIMENEZ, de naciona­

lidad Española, residente en Madrid, calle de Carretas 

n° 27, por:

" JUEGO RECREATIVO DE SOBREMESA "

El presente registro de Modelo de Utilidad 

concierne como su enunciado indica, a un juego recrea­

tivo de sobremesa, por el que se solicita el corres­

pondiente privilegio de explotación exclusiva para 

toda España por veinte años, conforme y al amparo del5
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Estatuto vigente que rije sobre Propiedad Industrial, 

ya que en el mismo concurren 3tas características pre­

venidas en el Art°. 171 para tal otorgamiento.

En esencia se trata de un tablero en el que 

10 se representa gráficamente un plano ideal de una ciu­

dad o población, con sus carreteras y calles o vias, 

las cuales se encuentran divididas en casillas, por 

las que se ira circulando merced a la puntuación ob­

tenida en cada tirada de un dado común, y mediante una 

15 fica que cada jugador posee.

Las casillas se han previsto marcadas con 

simbolos característicos o grafismos los cuales tienen 

un valor determinado previamente, asi como, señales 

de trafico que deberán ser respetadas por el jugador 

20 que sobra ellas se detenga, debiendo ademas saber in­

terpretar el significado de las mismas.

Cada jugador recibirá una cartulina, de manos 

del Director del juego, en la que se le marca una ruta 

que obligatoriamente debe cumplir, con la particulari- 

25 dad de que todos los jugadores tienen tres puntos por

donde deben pasar, siendo dos de ellos comunes a todos, 

debiendo cumplirse en el mismo orden que se indica en 

la citada "TARJETA ITINERARIO", pero pudiendo elegir 

cada uno el camino que crea mas idoneo para efectuar 

30 el recorrido, bien sea por las calles o vias interio­

res de la ciudad o por las carreteras que la rodean, 

teniendo, cuando por estas se circula, valor doble la 

puntuación del dado.

Al paso por los puntos citados en la "Tarje- 

35 ta Itinerario" el jugador recibirá una "Tarjeta Tes-
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tigo" que certifica recorrido, debiéndola conservar 

hasta su llegada a la "META", ya que forzosamente debe­

rá justificar su paso por todos y cada uno de los pun­

tos citados en la "Tarjeta Itinerario".

Cada jugador al comienzo del juego recibirá 

del "Director", una cirta cantidad de puntos, todos 

por igual, que deberán procurar conservar o bien aumen­

tar, ya que cuando lleguen al final deberán tener como 

minimo la cantidad recibida, ademas de los ccrtificaods 

de su paso por los puntos obligatorios, caso de no al­

canzar la referida cantidad mínima pueden efectuar un 

recorrido suplementario de forma que a su llegada a 

este punto recibirá ademas de la correspondiente "Tar­

jeta Testigo" una cantidad de puntos complementaria 

que sera igual a la que deberá presentar al termino 

de su jugada, retornando nuevamente, y mediante la 

tirada del dado, hacia la "Meta", donde al llegar y 

no tener los puntos minimos quedara definitivamente 

eliminado.

Estos puntos se pueden ganar o perder por 

las circunstancias mas variadas, como son por llegar 

en primer lugar a los puntos de paso comunes, a bien 

disminuirán al tener que pagar multas de trafico por 

no cumplir las reglas o no saber interpretar las seda­

les, o por no cumplir las señales u ordenes que le ha­

cen los agentes de trafico que se encuentran en los 

puntos mas dispares del recorrido y en &as posiciones 

y características actitudes de orden mas diversas.

También, para estimular el juego, en las 

casillas de las carreteras y calles, se preven grafis- 

mos o señales alegóricos de pinchazos, averias, acci-
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dentes, estaciones de gasolina, talleres, etc. etc., 

de forma que el jugador que su ficha se detenga sobre 

Alguna de ellas deberá pagar la correspondiente pena, 

bien en puntos o retrasos en su caminar.

Ademas se han previsto también símbolos in­

terrogantes de forma que cuando un jugador se detenga 

sobre ellas recogerá una"Iarjeta Sorpresa" en donde 

según su suerte podra recibir las ordenes mas dispares 

tanto en su beneficio como en su detrimento, por ultimo 

se cuentan con otras dos clase de "Tarjetas", unas de­

nominadas de"semaforo".y otras de"guardia" , que igual­

mente recogerá el jugador que caiga sobre alguna de 

estas señales o dibujos.

Para la mejor comprensión de la descripción 

efectuada, adjunto a la presente solicitud, se acompa= 

ña una hoja de dibujos, en la que a simple titulo de 

ejemplo, no limitativo, se representa una forma prefe­

rente de realización, debiendo interpretarse todos sus 

conceptos en el sentido mas amplio, y nunca en forma 

limitativa.

En dichos dibujos sus figuras representan 

como sigue:

Figura 1.- Diagrama esquemático de un cir­

cuito a recorrer, en el que de una forma clara se re­

presentan los distintos puntos importantes del juego, 

asi por 31= se determina el punto de partida, por =2= 

las carreteras, por =3= las calles interiores de la 

ciudad, por =4= los destinos obligatorios comunes,o no, 

=5= el recorrido auxiliar y por =d= la meta.
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FIGRA 2.- Tarjjeta Itinerario, en la que 

se marcan los puntos de destino y la meta.

FGBRA 3.- Tarjeta Testigo, o certificado 

de paso por los puntos.

FGURA 4.- Tarjeta Sorpresa.

FGURA 5.- Tarjeta semáforo, según se encuen­

tre el color asi deberá, bien esperar o continuar.

FGURA 6.- Tarjeta Guardia, igual que la an­

terior, dependiendo de la posición, en esta se repre­

senta en actitud de dar el alto.

La forma, los materiales y las dimensiones 

podran ser variables, asi como cuanto sea accesorio y 

secundarlo, siempre que no altere, cambie o modifique 

su esencial idad característica.

Eos términos en que queda redactada la pre­

sente Memoria, son ciertos y fiel reflejo del objeto 

descritp, debiendo interpretarse todos sus conceptos 

en el sentido mas amplio y nunca en forma limitativa.

Por ultimo, se declaran de novedad en todo 

el Territorio Nacional las siguientes particularidades 

características sobre las cuales ha de recaer la Con­

cesión del privilegio que se solicita.
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PRIMERA.- Por "JUEGO RECREATIVO DE SOJKEwESA" 

caracterizado por conformarse a partir de un tablero 

sobre el cual se representa el plano de una cidad, con 

sus calles y carreteras, por la que deberán circular
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208813
unas fichas a modo de coches en miniatura que repre­

sentaran cada una de ellas a un jugador, cumpliendo 

una serle de requisitos y pruebas, mediante las cua­

les, bien acertando o fallando recibirán o tendrán que 

entregar al director del juego una cierta cantidad de 

dinero o puntos, a modo de premio o multas, con lo que 

Incrementaran o disminuirán su patrimonio Inicial.

SEGUNDA.-Por "JUEGO RECREATIVO DE SOBREMESA", 

según reivindicación primera, caracterizado ademas por­

que cada jugador o participante al comienzo recibirá 

del director una cierta suma de puntos o dinero, todos 

por Igual, asi como la ficha o miniatura con la que 

se Ira avanzando por las calles o carreteras, según la 

suerte mediante un dado que marcara los pasos por las 

correspondientes casillas marcadas, teniendo doble va­

lor cada tirada para los que hayan elegido circular 

por carreteras en lugar de efectuarlo por las calles 

Interiores de la ciudad, Igualmente, cada jugador re­

cibirá al comienzo una tarjeta con el Itinerario a se­

guir, obligatoriamente, pudlendo elegir cualquier ca­

mino para llegar a realizar wel miSmo, pero teniendo 

en cuenta que todos los Itinerarios tienen en su pri­

mera parte un recorrido común con dos destinos y un

tercero distinto para cada uno de ellos, debiendo cum­

plirse siempre por el orden que la tarjeta marca.

TERCERA.- Por "JUEGO RECREATIVO DE SOBREMESA", 

según reivindicaciones precedentes, caracterizado ade­

mas porgue cuando un jjugador llega a los "destinos" 

recibirá una tarjeta "testigo" Que certificara el paso 

por los referidos puntos, asi como cierta cantidad de
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puntos o dinerO, previamente establecida, y según el 

orden de llegada, de modo que el primero que llegue 

recibirá a su paso por cada uno de los destinos mayor 

cantidad que los siguientes, los cuales recibirán can­

tidades en consonancia con su posición. En el tercer 

destino obligatorio, el no común, no recibirá el juga­

dor ninguna cantidad y si únicamente la tarjeta "Tes­

tigo", siguiendo su camino hacia la Meta.

CUARTA.- Por"JUEG0 RECREATIVO DE SOSREüESA", 

según anteriores reivindicaciones, caracterizado tam­

bién porque cuando un jugador llega a la Meta, después 

de haber cumplido su itinerario, deberá presentar ci^r 

ta cantidad de puntos o dinero, minimo prefijado, y 

en caso de no tenerlo deberá seguir el juego cumplien 

do un itinerario "auxiliar", llegado a este ultimo des­

tino el jugador recibirá otra Tarjeta Testigo asi como 

una cantidad de puntos o dinero igual al mínimo esta­

blecido, pudiendo entonces retornar a la Meta de nuevo 

realizando tiradas del dado, pero en caso de que a su 

llegada a esta no tenga en su poder el minimo de puntos 

establecido quedara definitivamente eliminado del juego.

QUINTA.- Por"JUEG0 RECREATIVO DE SÜOREMESA", 

según reivindicaciones precedentes, caracterizado por­

que tanto en las calles de la ciudad como en las carre­

teras que la circundan, pe preven señales de trafico 

que han ue ser respetadas, teniendo ademas que decir 

al Director del juego el propio jugador, el significa­

do de cada una de ellas que quedan a la derecha de la 

ruta^ caso de equivocación o de no cumplir las ordenes 

que las mismas marcan pagara la correspondiente multa
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v.lviendo a la casilla de procedencia, previéndose 

dichas cultas de menor cuantia las impuestas en las 

calles y de mayor las impuestas en carreteras, también 

sobre el plano se preven algunas casillas con símbolos 

que indican incidentes, tales como pinchazos, falta 

de gasolina, averias y accidentes que representaran 

detenciones, retrasos y pagos oe multas cuando los ju­

gadores se detengan sobre las mismas, siendo igualmen­

te las sanciones de las carreteras de mayor importancia 

que las de las calles; ademas en algunas casillas se 

han previsto señales sorpresas o fantasmas que acele­

ran o detienen, según la suerte, tanto el avance del 

jugador como el de los demas; por ultimo se han pre­

visto otras señales que representan semáforos, guardias 

en las distintas posiciones, señales de "Stop" y "Ceda 

el Paso", que han de cumplirse obligatoriamente, con­

siguiéndose con ello el perfecto conocimiento del Có­

digo de la Circulación.

SEXTA.- Por" JUEGO RECREATIVO DE SOBREMESA"

Todo ello, tal y como se describe en el 

cuerpo de la Memoria precedente que consta de ocho 

hojas mecanografiadas por una de sus caras, y de los 

di bujjos adjuntos.

Madrid, 31 de diciembre de 1.9/4 

P.A. de p̂ --djpjT̂ facio Sánchez Jiménez 

. RODRÍGUEZ RIVAS.

CR%Jr



D . BONIFACIO SANCHEZ JIMENEZ HOJA UNICA
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