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MODELO DE UTILIDAD

por V E I N T E años
a favor de INDUSTRIAS PLASTICAS AURORA, S.A.
de nacionalidad española
residente en MADRID.- Sanz Raso, 40
por:
"JUGUETE PERFECCIONADO".-
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E1 Modelo de Utilidad objeto de la presente memo­
ria se refiere, como su titulo indica, a un gracioso 
juego en el que pueden participar uno o dos jugadores 
y cuya simplicidad hace aun mas atractiva su utiliza­
ción. Los materiales moldeables empleados en su con­
formación, y los vivos colores de estos, añaden el 
aliciente de la economía y vistosidad del juguete.

Esencialmente consiste la presente invención en 
una doble empuñadura de pistola, opuestas y unidas entr 
si por un cuerpo longitudinal de. forma que, el gatillo 
de cada una acciona la mano provista de pala de un mu­
ñeco situado sobre el. En el centro del tramo de unión 
se ha previsto, con facultad de giro, una pelota fija­
da en el extremo de una varilla, de tal manera que al 
accionar alternativamente sobre ambos gatillos, los 
muñecos se lanzan la pelota uno a otro consiguiéndose 
un gracioso efecto que se acentúa con la rapidez que 
puede llegar a imprimirse al juego.

Para la mejor comprensión del invento que se pre­
coniza se acompaña una hoja de planos en la que, en 
figura única se destalla suficientemente la constitucid 
y disposición de sus elementos componentes asi como su 
utilización y funcionamiento en un ejemplo de realiza­
ción practica no limitativo.

La figura representa una vista frontal, parcial­
mente seccionada del conjunto que nos ocupa, teniendo 
la numeración que le acompaña el siguiente significado:

1.- Empuñadura
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2. - Gatillo.
3. - Biela.
4. - Pala.
5. - Eje de giro.
6. - Eje de giro.
7. - Vastago.
8. - Pelota.
9. - Cuerpo intermedio.
Las dos empuñaduras (1), enfrentadas y unidas por 

el cuerpo (9), disponen cada una.de un gatillo (2) que, 
a través de una biela (3), actúan sobre la paña (4) que 
es una palanca con eje de giro en (5), y que exteriormei 
te representa el brazo de un muñeco. Al accionar sobre 
él impulsa a la pelota (8), que unida por la varilla (7] 
al punto de giro (6), situada en el centro del cuerpo 
central (9), se la impulsa al muñeco situado en el ex­
tremo opuesto y que, provisto de igual mecanismo, de­
vuelve la pelota iniciándose asi un gracioso juego de 
tenis de fantasía.

Serán independientes del objeto de la presente in­
vención, los materiales, formas, colores y dimensiones 
y en general todo cuanto no altere, cambie o modifique 
la esencialidad de la invención.

Descrita suficientemente la naturaleza y objeto de 
este Modelo de Utilidad, se hace constar que las ca­
racterísticas esenciales sobre las que han de recaer 
la concesión del mismo están comprendidas en las si­
guientes:
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13.- Juguete perfeccionado, caracterizado por com­
prender, dos empuñaduras de pistola enfrentadas a una 
distancia conveniente y unidas entre si por un cuerpo 
longitudinal en cuyo centro y en la parte superior se 
ha previsto una varilla con facultad de giro en su ex­
tremo inferior y una pequeña pelota en su extremo libre 
de forma que puede desplazarse alternativamente en el 
plano del juguete.

23.- Juguete perfeccionado, caracterizado por com­
prender, según reivindicación anterior, cada uno de los 
dos gatillos de las referidas empuñaduras de pistola
provistos de una biela que le une con una palanca si­
tuada superiormente y que figura el brazo de un muñeco 
la cual, esta acabado en una paleta que impulsa a la 
pelota, lanzándosela al otro jugador simétrico, el cual 
la devolverá iniciándose asi un gracioso juego de pelo­
ta entre los dos muñecos.

33.- JUGUETE PERFECCIONADO
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Todo ello tal y como se describe y reivindica en la 
memoria que antecede que consta de.CINCO hojas escritas 
maquina por una sola de sus caras y planos que la ilus­
tran.
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