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D. Ernesto Carneado Ferreri, de nacionalidad española, domi- | 
ciliado en Santa Coloma de Gramanet (Provincia de Barcelona), calle
Francisco Moragas n2 29, so lic ita  registrar un Modelo de Utilidad, i

!■
por 20 años, para España y sus Provincias de Ultramar, que se re - j 

fiere a: "CAJA-TABLERO PARA JUEGOS DE COMBINACION, A BASE DE PIVO- j 
TES TRASLADABLES". i"

El objeto de la  presente solicitud de Modelo de Utilidad lo  

constituye una caja-tablero para practicar juegos de combinación 

y entretenimiento, a base de trasladar unos pivotes que se hincan • 
en unos agujeros distribuidos sobre el tablero, según una combina- 
ción determinada por cruzamiento de unas líneas grabadas, o no, so- i 
bre la  superficie o campo de juego, siguiendo distintas reglas, que 

varian según sean vina o dos las personas las que intervienen en el j? 
juego. !f

Otra particularidad de la  caja-tablero que se patenta, estriba ?. 
en que el tablero está virtualmente dividido en dos zonas, una que 

corresponde al campo de juego y otra ocupada por un cajetín o com­
partimiento, en el que se depositan los pivotes de un solo color, 
o de colores distintos, para diferenciar los correspondientes a i, 
cada jugador.

La caja está dotada de una tapa transparente que cubre el con- ■ 
junto del tablero, la  cual tiene altura suficiente para sobrepasar 

la  de los pivotes colocados en los agujeros del tablero.
En los dibujos adjuntos, que constituyen parte integrante de 

la  presente memoria descriptiva, se ha representado, a títu lo de ;• 
ejemplo ilustrativo, pero no lim itativo, una de las varias rea liza - t 

ciones concretas que pueden obtenerse, a base de la  caja-tablero 

para juegos de combinación, que se patenta. !.
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Dichos dibujos muestran:
Fig. 1 .- Vista en perspectiva de la  caja-tablero para juegos 

de combinación, con la  tapa retirada. ,.....
Pig. 2 .- Vista en perspectiva de la  tapa transparente, que 

cubre la  caja-tablero representada en la  Pig. 1.

Refiriéndonos concretamente a dichos dibujos, pasamos seguida­
mente a describir, con mayor detalle, las particularidades de cons­

titución y organización funcional de la  nueva caja-tablero para 

practicar juegos de entretenimiento, a base de pivotes traslada­
bles sobre el tablero.

Según se aprecia por la  perspectiva de la  Fig. 1, la  caja-ta­
blero está formada por un tablero de base -1 -, de planta preferen­
temente rectangular, que presenta un escalón perimetral -2 - deter­
minado por un reborde in ferior - 2 '-  que deja establecido un espa­
cio hueco debajo de la  superficie del tablero, para permitir el 
lib re  paso de los pequeños vástagos -3 - que emergen axialmente de 

los pivotes - 4-  - 4 '-  los cuales se introducen en los agujeros -5 -  
practicados en la  superficie del campo de juego -6 - y distribuidos 

simétricamente siguiendo una combinación determinada por el cruza­
miento de unas líneas en relieve -7 -, marcadas sobre dicho campo 

de juego en diagonal o paralelas, las cuales varían de acuerdo con 

las normas o reglas del juego a practicar.

La superficie superior del tablero -1 - está virtualmente di­
vidida en dos zonas, de las cuales, la  de mayor extensión, corres­
ponde al campo de juego -ó -  y la  otra está ocupada por un cajetín  

o compartimiento -8 -, cuyas paredes emergen del plano general -1 -,  
en el interior del cual se depositan los pivotes -4 - - 4 ' -  que ya 

no intervienen en el juego, en razón de la  jugada efectuada.

Los pivotes -4 - - 4 '-  son monocolores, o de dos colores fá c il­
mente distinguibles, para diferenciar los correspondientes a cada 

jugador.

Las perforaciones -5 - para recibir los pivotes -4---- 4 '- ,  pue­
den estar distribuidos siguiendo unas alineaciones, no marcadas en 

el tablero -1 -, formando figuras geométricas o simplemente dispues­

tas en diagonal.

La caja-tablero está dotada de una tapa transparente -9 -» que



60

65

70

75

80

85

90

se encaja, por superposición, en el escalón perimetral -2 - del ta- í 

blero de base -1 -, la  cual tiene altura suficiente para sobrepasar ! 
la  de los pivotes -4 - hincados en los agujeros -5 - y«salvar las ; 
paredes que limitan el compartimiento -8 -. t

Por consiguiente que la  disposición de las líneas cruzadas 

indicativas del juego y la  distribución y número de los agujeros l;: 
en los que se introducen los pivotes, podrán variar, según sea una í: 
o dos las personas que intervengan en el juego y con relación a f
las normas que lo regulan, que podrán ser igualmente variables. í;

Se sobreentiende que la  forma, dimensiones, clases de mate- • 

r ia l ,  disposición y arreglo del conjunto de la  caja-tablero y de j 
cada uno de sus componentes, podrán su frir todas las modificacionesí 
y sustituciones que se estimen convenientes, siempre que no afee- 5 
ten a la  esencialidad funcional del objeto que se patenta. f

El Modelo de Utilidad, por: "CAJA-TABLERO PARA JUEGOS DE COM- !; 
BI NACI Olí, A BASE DE PIVOTES TRASLADABLES", cuyo privilegio de ex- í 
plotación en España y sus Provincias de Ultramar se so lic ita  por ■ 
un periodo de 20 arios, deberá recaer sobre las particularidades í 

que se concretan en las siguientes, y

R E I V I N D I C A C I O N E S
1B.- "CAJA-TABLERO PARA JUEGOS DE COMBINACION, A BASE DE PIVOTES £ 
TRASLADABLES", caracterizada por el hecho de que está formada por | 
un tablero de base, de planta preferentemente rectangular, que 

presenta un escalón perimetral determinado por un reborde in ferior ; 
que deja establecido un espacio hueco debajo de la  superficie del 
tablero, para permitir el lib re  paso de los pequeños vástagos axia- 

les de unos pivotes, monocolores o de dos colores distintos, los  

cuales se introducen en los múltiples agujeros practicados en la  v 

superficie del tablero que constituye el campo de juego, los cuales£ 
están distribuidos simétricamente siguiendo una combinación deter- i: 
minada por la  indicación y cruzamiento de unas líneas marcadas, o 

no, sobre dicho campo de juego, cuya disposición varia de acuerdo 

con las normas o reglas del juego a practicar por una o dos perso- í - 
ñas .

2a .-  "CAJA-TABLERO PARA JUEGOS DE COMBINACION, A BASE DE PIVOTES f'
TRASLADABLES", según la  1 a reivindicación, caracterizada por el ••
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hecho de que la  superficie del tablero está virtualmente dividida 

en dos zonas, de las cuales la  de mayor extensión corresponde a l > 
campo de juego y la  otra está ocupada por un cajetínt,.o comparti- ; 
miento, en cuyo interior se depositan los pivotes que ya no inter­
vienen en el juego, en razón de la  jugada efectuada. :
3 ».- "CAJA-TABLERO PARA JUEGOS DE COMBINACION, A BASE DE PIVOTES f 
TRASLADABLES", segán las reivindicaciones 13 y 23, caracterizada 

por el hecho de que la  caja-tablero está dotada de una tapa trans- 
párente, que se encaja por superposición en el escalón perimetral :

* v

del tablero de base, la  cual tiene altura suficiente para sobrepa- ; 
sar la  de los pivotes hincados en los agujeros del tablero y sal­
var las paredes que limitan el compartimiento en el que se deposi- '
tan los pivotes.
43.- "CAJA-TABLERO PARA JUEGOS DE COMBINACION, A BASE DE PIVOTES j 
TRASLADABLES".- Tal como se ha descrito y demostrado en los dibujos' 
adjuntos.

Consta de cuatro hojas foliadas y mecanografiadas por una so- 
la  cara.

Barcelona a 2 8 NOV 1974
P.A. de D. Ernesto Carneado Perreri
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