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EXPEDIENTE: MODELO DE UTILIDAD
Titular: D.SALVADOR SENDRA NAVARROC

Nacioqalidad: Espafidla
Domicilio: OLIVA (Valencia) - C/. Monjas Clarisas, 27-18

Objeto: "JUEGO BE COMPETICION REGULADO POR SENALES DE
TRAFICO"

Prioridad:

MEMORIA DESCRIPTIVA

' La finalidad de la presente Memoria Desdfiptiva
es la de dar a conocer las caracter{sticas funcionales
y reglas de participacidn y competencia de un juego regy
lado por sefiales de trafico, en el que se han reunido sy
ficientes motivos recreativos jﬁstificanhes de la solici
tud, a favor del titular del expediente, del'priVilegio
de exclusividad que en estos casos concede la vigante
Ley de la Propiedad Industrial, para su fabricacidn y ven|

ta en Espafia,.

Se trata de un tablero en el que aparece marca

do un itinerario por carretera, que deberan seguir los ve
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hiculos partlclpantes, cada uno de los cuales representa
a un Jugador, Los respectiveos avances vienen datermlnados
por las puntuaciones cbtenidas al lanzar, cada jugador uny
dado, para lo cual todo el recorrido estd jalonado, a dg
fecha e izquierda por una sucesidn de espacios regularmen|
te distribuidos, en cada uno de los cuales cabs exactamep
te uno de los vehiculos participaﬁtes.

A lo largo del itinerario se suceden una seris

‘de sefales de trdfico, as{ como diversos obstdculos, tal
como semaforos, pasos de cebra, estrechamientos de la cal
Zada, pasos a hivel, etc., etc., que deben ser sortsados
por los participantes con estricta observacidn de las sg
flales de trafico, que a tal efecto figuran junto a cada
uno de dichos obstdculos. Ds la misma manera, estan regy
lados los adelantamientos, las zonas de aparcamisnto y
cualesquiera otro motivo de circulacidn que confribuya a
hacer mas ameno e instructivo el juego en cuestidn,

Para que de una forma clara y precisa pueda com
prenderse la.natumleza del juego presentado, se ha consji
derado conveniente la aportacidn del plano adjunto, en el
que, a titulo de.sjemplo, se ha reproducido un tabldro de
Jjuego- con expresidn de sus diferentes seffales y aCcesg
rios, bien entendido que lés representaciones del citado
plano sdlo tienen valor informativo, por lo que, en cual
quier circunstancia, deben ser consideradas en su»més am
plio sentido y no como limite del alcance del expediente.

La figura 18 corresponde a una panoramica géng
ral del tablero de ~Juego, en la que rapidamente se aprg

cia su naturaleza y contextura y, tambien, los dlferentes
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elemsntos y detalles que se le pueden incorporar. La figu
ra 28 es un detalle de la forma en que se verifica el mon
tajes y funcionamiento del o des los seméforos'que se pue

den distribuir a lo largo del itinerario. Finalmente, la

figura 32 muestra el funcionamiento del paso a nivel incog

porado al jusgo y cdémo, al igual que en el caso anterior,
gl mismo vehiculo participants provoca su funcionamienfo.
Concretaddo la descripcidn al contenido de las
precitadas figuras, apreciamos en las mismas, sefialado
con -l-, el tablero de juego que apareceréd convenientemen
te enmarcadoly dotado de suficiente robustez para cumplir
fielmente su cometido. Sobre su superficie y previendo in

clusc la formacidn de cambios de rasante, se desarrolla

una carretera o calzada -2-, de doble direccion, convenieg

temente dividida por una linea amarilla que en determina
dos tramos =3~ sera discontinua, mientras que en otros
tramos =4- aparecefé sefializada en forma continué, coinci
diendo con las prohibiciones de adelantamisnto. A ambos
lados de la calzada se haﬁ previsto sendas lineas blancas
-5-, como si fueran los limites de .arcén, divididas en
tramos iguales mediante pequefios salientes gue la jalonan
separados por una distancia, suficisnte para albergar la
longitud de uno de los vehiculos participantss.

A lo largo de la carretera y en ambos mirgenes
de la misma, se emplazan una pluralidad de sefiales de,tré
fico -6=-, que son reproduccidn exacta, a escala reducida
de las utilizadas usualmente y qgue contienen indicaciones
gque deben ser rigurosamente respetadas por los participan

tes en el juego. Igualmente sucede con la seffalizacidn ho
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.sajes, cadenas montafiosas, pueblos o ciudades, peatones,

rizéntal determinada por las ya mencionadas lineasldivisg
rias -3- y ;4-, los pasos de cebra ~7-, o cualquier otro

tipo de seffalizacidn que se estime conveniente incorporar
al juego. Los espacios déjados libres por la carretera sg

ran ocupados con diversas ilustraciones, en forma de pai

etc., sin que falten un rio -8-, que ser& salvado por la

carretera mediantse un estrecho puente, y una vika de tren

-9-, con la representacidn corpérea o no -10- de éste, cu
ya finalidad es la ds provocar la existencia de un ﬁaso

a nivel,

Todos los jugaderes iniciaran su recorrido deg
de un mismo punto =-11~, salida y meta al mismo tiempo, vy
seguirdn el sentido de.marcha que les parezca mds conve
niente, ya que no estdn obligados a realizar idéntico cg
mino, aunque para ganar ia pértida deben.derfegresar al
punto de salida. En p:imer lugar ss encontrérén, aunque
su localizacidn puede ser cambiada perfectamente, con dos
columnas -12~ de semdforos tipo galibo, entré los cuales,
y cruzaddo la calzada -2- en toda su amplitud, se éncuag

tra una plataforma mdvil -13-¢’g3yos sextremos pa;tgn sen

dos tirantes verticales -14- que se desarrollan por las cg

lumnas de los semdforos y se solidarizan en correspondien
tes levas =15~ de giro exceéntrico. Estas levas ostentan
los discos rojo =16-, ambar =17- vy verde -18-, de manera
quelcada semaforo musstra en forma permanente el disco rg
jo =16=. Al llegar un vehiculo a la plataforma =13-, su
propio pesovHace descender a esta, con lo que,va través d?

los tirantes =14~ ss producira un giro en las levas excép

e T
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tricas ;15-, Qracias al cual aparscera por el cirgqlo in
ferior de los semaforos el disco verde -18-, quéuaéja pa
so libre. No obstante, el vehiculo que ha abierto el semg
foro permanscera sobre la plataforma hasta la tirada si

guiente y si, en el entraebanto, sé produce la llegada de
otro vehiculo, éste Gltimo adelantard al primero ya que

ss encuentra con el semaforo abierto.

A lo largo del recorrido y a tenor de las pun_
tuaciones obtenidas con el dado en las sucesivas tiradas
un vehiculo podrd adelantar a otro, siempre y cuando no
se encuentre en una zona cuyé seffalizacidn horizontal o
vertical prohiba esta maniobra. Si en el momento de reali
zar un adéléntamiento, pasando para ello a la via de su
izquierda, tropieza con otro vehiculo que vieﬁe}dé cara,
el primero de ellos debera retirafse de la competicidm,
por ser culpable de un accidente.

En un punto determinado del recorrido se. ha em
plazado un estrecho puente -19-, que salva al rio -8~y
que por representar un.estrechamiento de la calzada dispo
ne de la correspondiente sefalizacicn y de la indicacidn
de a quién corresponde la prioridad de paso, de forma que
dos vehiculos que se crucen en dicho punto, deben ateneg
se a las especificaciones de la sefializacidn. Por su pgrtp
el funcionamiento’ del paso nivel se produce de forma Simi
lar al de los semdforos precitados, ya que la barrera
-30- dispone de una plataforma -21- provista de un tiran
te vertical -22- que se articula a mjuella. Al posarse un
vehiculo sobre la plataforma se produce una basculacidn

de ésta sobre sus pies -23-, origimando, por su peso, que

s

e
b
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forma hasta la tirada siguiente, con lo cual queda ‘expusg

la barrera se levante y debiendo permanecer en la plata

to a que .un vehiculo gue venga por detrds pueda adslantar
le en éste punto. |

Correspondientemente con lo hasta aquf expuesto
los vehiculos -24~, realizados sﬁ diversidad de formas,
estardn sometidos al riesgo de pémida de tiradas pér cry
zar indebidamente pascs de peatones, par parar en zohés
de estacionamiento prohibido, etc., etc., todo sllo ds
acuserdo con las especificaciones del juego conocidas pre
viamente por todos los participantes, ganando la'qompétl
cion el pfimér jugador que lleve su bshiculo al punto de
partida -11-, A |

Suficientemente descrita la naturaléza y reglas
de juego de nuestro Modslo de Utilidad; s6lo nos résta ma
nifestar que serén\variables las circunstancias de matg
riales, tamafios y formas de sus diferentes partes,uasiﬁg
mo las propias reglas dsl juego y sus distintos eleméntos
componentes, siempre y cuando no se vea alterada su esspn

€ialidad, contenida en la siquiente

N 0O T A

Los puntos que se reivindican en el presente
Modelo de Utilidad, son:

12.~ Juego de competicidén regulado por sefales
de trafico, caracterizado por constar de un tablero en
el que se ha marcado un itinerario caprichoso mediante
una carretera o calzada dividida por una linea a tramos
confinua y @ tramos discontinua, en dos vias de circulg

cion, flanqueada pPor sendas lineas jalonadas regularmente
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en espacios que abarcan exactamente la longitud -da_los

vehiculos utilizados por cada uno de los participantes,

cuyoss vshiculos han de partir de un punto'y regraéar a
mismo, después de cubierto todo el itinerario en la dirsg
cidn que estimen los jugadores mas conveniente, é‘iﬁpu;' |
80s de los avances determinados por las tiradas de Eh dado
que indica los espacios jalonados de auaﬁce, realizandose
éste con la estricta observacidén de las normas de trafico
convenientemente indicadas mediante sefializacién semafdri
ca, vertical y horizontal, que contiene estacionaﬁﬁentps
prohibidos =-condenados en caso de no respetarse con una t3
rada de c‘asﬁigo-, prohibdones de adelantar, pasos de cg
bra, estrechamienfos de calzada -que indicaran duism tiene
la prioridad de paso-, pasos a nivel, etc., efc;dﬁb

22,- Juego de competiciéﬁ regulado por seﬂalés
de tra?ico,‘segdn la reivindicacidn anterior, en el que
eventualmente se prevé la instalacidn de semiforos,de b3
culo o galibo, ante los cuales se extiende una plataforma
mévil conectada con la leva excéntrica que comporta los
discos rojo, ambar y verde, de forma que, al posa;sé un
vehiculo sobre la plataforma, su propio peso determina el
gird de la lsva y el cambioc del disco que inicialmente se
encuentra siempre en rojo, debiendo permanecer el vehiculg

de que se trate en esta posicidn, hasta la tirada, expueg

to a ser adelantado por otro vehiculo que llegue después

. [d '3 :
y se encuentre el semaforo abierto, sucediendo ds forma si

milar ante lé barrera de'un eventual paso a nivel, sobre
cuya plataforma mévil dsbe situarse el vehiculo que pre

tenda crugzar équel, con cuyo peso la barrera se eleva y
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previendose sn gsneral, una serie de medidas pfgy;gmente
conocidas por tqdos los jggédores que deben sef>respet§
das al pie de lg letra., Y '

32.- "JUEGO DE COMPETICION REGULADG POR(SENALES
DE TRAFICO", de conformidad en un todo. en lo esencial y
fines industriales a lo descrito en la precedente Memoria
Descriptiva y gréficamente representado en las ?iguras
dsl plano adjunto, para su mejor comprension.

Esta Mamoria consta de OCHO hojas; escritas o

mecanografiadas por una sola cara y a dobla espaciﬁ'en'

193 lineaay.
Valencia, a 5 de Dicigmbre de 1974

Por ‘autorizacidn del/ interesado.
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