
M O D E L O  
D E

U T I L I D A D

por "JUEGO DE COMBATE NAVAL PERFECCIONADO", a favor de 
Don Joseph VULLIERME, de nacionalidad francesa, residen­
te en RUMILLY, Haute-Savoie, (Francia).

MEMORIA DESCRIPTIVA

El juego llamado de "combate naval" se practica
por dos jugadores que colocan varios barcos ficticios de
que disponen cada uno de ellos en igual námero y valor,
segdn dos coordenadas y a escondidas del otro.

En general, se practica este juego sobre papel 5*
cuadriculado con anotaciones hechas a mano y que consisten 
en cruces que indican las veces que se ha disparado.

Se han realizado algunos juegos do esta claso 
con respuestas dadas verbalmontc y que es preciso anotar, 

10, Esto invento so refiero a una solución más por-
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fóbta y ventajosa que da con soguridad, do un modo auto­
mático. y visual^ el resultado do los disparos fictioios.

En efeoto, el juego objeto de osta invención 
se oaractoriza porque comprendo dos tableros idénticos en­
tro sí y j?or preguntar cada uno do olios unas placas pro­
vistas do orificios dispuestos en filas paralelas y orto­
gonales, comprendiendo tambión medios quo permiten esta­
blecer un contacto eléctrico entro los puentes que repre­
sentan barcos ó navios y unos indicadores luminosos, asi 
como entre un dispositivo buscador y los mencionados indi- 
oadoros luminosos por medio de un oontactor capaz do poder 
sor introducido en uno cualquiera do los orificios citados.

Sogdn una importante característica do la rea­
lización do osta invonción, cada uno do los dos tableros 
ostá formado por la superposición do dos placas quo com­
portan orificios con contactos ontro las dos caras do ca­
da placa, situados Óstos do modo quo coincidan con los men­
cionados orificios y cruzándolos on combinación:

- por una parto, con los puontos Ó fichas macho amovi­
bles quo comportan tantas oroyas termínalos como disparos 
al blanco necesito ol barco para podor sor hundido, y dis- 
poniÓndoso ostos puontos sobro la parto inferior do cada 
uno do los tableros citados, Para formar un cortocircuito 
ontro los diferentes contactos a los que corresponden, es­
tando cada uno do ostos puontos conectado por medio do un 
conductor floxiblo ó un circuito impreso, al borne do con­
tacto do una poquoHa bombilla olóotrica do color, y

- por otra parto, con dicho dispositivo buscador formado 
por un material floxiblo portador do una pila olóctrica



conectada al borne oomón de dichas bombillas, y un contac­
to capaz de poder ser introducido en uno cualquiera de los 
orificios de las dos placas superiores para hacer conexión 
con el contaoto correspondiente, de modo que el circuito se 

5. cierra y se enciende la lámpara que corresponde, cuando el 
buscador se conecta con el contacto que, a su vez, está en 
conexión con una de las orejas de los puentes que represen­
tan los barcos.

Una bombilla de color determinado puede estar 
10. relacionada oonvencionalmente a una categoría particular do 

un baroo, pero para aumentar la dificultad do localización, 
cada jugador, a escondidas del otro, puedo dar a estas bom­
billas otra relación. Con esto fin, se interoala una clavi­
ja do contacto en el circuito que ooneota cada conductor 

15. al contacto do una bombilla, cosa que permite cruzar los 
circuitos.

Cada tablero se halla montado de modo móvil ó 
amovible, a fin de permitir el retomo con miras a la colo­
cación de los barcos, por disponerse los puentes sobre la 

20 . cara inferior.
Despuós de cada disparo, es decir,, cada voz 

que uno de los jugadores ha introducido el buscador en uno 
de los orificios de la placa, ó el otro jugador ha oolocado 
sus barcos, se consigue la localización de esto orificio, 

25. haya dado ó no en el blanco, mediante la colocación do una 
seRal que correspondo a la de la bombilla que se ilumina 
Ó que os do oolor neutro si no so ha dado en el blanco.

La flota do oada jugador puedo estar compues­
ta do cualquier nómoro de piozas, oomo por ejemplo, cuatro



submarinos' un torpedero, un cazatorpedero, un acorazado, 
un portaaviones y, eventualmente, una base móvil, compren­
diendo cada una de estas piezas un número de orejas termi­
nales correspondientes a su valor.

El puente que representa las piezas que compor­
tan un número de orejas bastante elevado, puedo ser de 
perfil modifioable, como por articulación, para complicar 
su localizaoión por parte del otro jugador*

Siguiendo otra realización muy ventajosa del 
juego objeto de osta invención, se han provisto los medios 
necesarios para permitir la supresión do contactos inter­
medios. Con esto fin, el juego so caracteriza porque el 
contacto del buscador y los puentes están en oonexión di­
recta, disimulándose la situación de estos puentes al in­
terponerse en el recorrido do introducción do dicho con­
tacto, una lengüeta flexible y elástica quo hace retroce­
der dicho contacto on el instante do su introducción, len­
güeta que vuelve por si misma a la posición do cierro, dos- 
puós del retorno del moncionado contacto.

Las longüetas pueden obtenerse haciendo cortos 
en una hoja do matorial flexible ó tejido píastifioado.

Los puentes son reemplazados por tabiques en 
forma do oápsula quo comportan alojamientos alvoolaros quo 
onoajan on tetónos do posición procedentes do moldeado so­
bro la placa inferior, llovándoso a cabo la colocación do 
dichos puontos on la parto suporior, dospuós de soparar la 
placa do arriba que os amoviblo.

Los dos tableros so han dispuesto adecuadamen­
te para adosarse do modo amoviblo, por uno do sus lados, a
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sus propias prolongaciones por disposioiÓn de clavijas ma­
cho y hembra? situadas sobre este lado del ajuste para ase­
gurar las oonexiones con las bombillas de señalización y 
disposición igualmente para el conductor flexible del bus- 
oador.

Por otra parte, el oontacto del buscador está 
montado de modo que se desliza en su caja para permitirle, 
cuando está en el fondo del engrano, asegurar el cierre 
del circuito do una pequeña bombilla indicadora, colocada 
en oabeza de dicho buscador, y cuyo alumbrado oada vez 
que so introduce en cualquier orificio, señala que ha ha­
bido impulso de corriente eláctrica*

EL dibujo anexo representa esquemáticamente y 
a modo de ojomplo, varios modos do ejecución do la invcn- 
oiÓn. En el dibujo:

La figura 1 os una representación en plano dol 
juego, siguiondo un primer modo do ejecución.

La figura 2 os una representación on proyección 
y en sooción sogón 2-2 de la figura 1 .

La figura 3 es una representación en escala mayor 
de una porción de la placa en detalle.

La figura 4 es una representación en el plano do 
una variante de ejecuoión simplificada.

La figura 5 os una representación en proyooción 
y en sección do uno do los dos tableros, do acuerdo con 
otro modo de ejecuoión del juego, sogón la invonción.

La figura 6 os una representación detallada on ol 
plano y on escala mayor, que ilustra un modo de ojocución 
con longRótas on forma do partos do círculos.



La figura 7 os una reprosontación detallada on 
sección do una varianto dol montaje.

La figura 8 os una roproscntaoión análoga a la 
figura 6, oon lengüetas quo so han obtenido mediante cor­
tos on forma do cruz.

La figura 9 os una roprosontaoión análoga a la 
figura 7 quo3.ilustra otra varianto dol montaje.

La figura 10 os una roprosontaoión on plano do 
todo ol juogo, siguiendo la ojocuoión soñalada on la figu­
ra 5y adosándoso on esto oaso los dos tableros entro sí y 
estando óstos representados uno frente al otro, prepara­
dos para sor adosados.

La figura 11 os una roproscntaoión on sección, 
dol busoador omploado on ol monoionade modo do ejecuoión 
de la figura 5.

El juogo roprosontade on las figuras 1 y 2, 
so oompono do dos tableros 1 y articulados on ^ y, por 
otra parto, do una poroión oentral 4.

Cada tabloro oonsta do tros zonas esposas 6 

y 2 do material aislante ocn porforaoionos 8, dispuestas 
on filas paralólas y ortcgcnalos ocn contactos <3 motáll­
eos intermedios on cada perforación cruzándolos.

Las piezas que roprosontan los baroos quo ol 
jugador contrario ha do localizar y hundir, están compues­
tas do puentes metálicos 10 quo poseen ciorto námoro do 
orejas torminales 11 que oorrospondon a la importancia dol 
barco, así por ejemplo, una para el submarino, des para un 
torpedero, tros para un cazatorpedero, cuatro para un 
acorazado, cinco ó sois para un portaaviones, ote.
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Cada puente está unido modianto un hilo conductor 
floxiblo a un circuito improso al contacto control do una 
poquoRa bombilla olÓctrica 12, siondo ostas bombillas do 
diforontos coleros, sogón las clases do barcos con los quo 
ostán relacionadas.

Adomás, ol aparato posoo, fijado on su parto oon- 
tral un floxiblo 1¿ portador do una minúscula pila oído- 
trica 14 do voltajo muy poquoRo, ostande uno de sus bornes 
conectado a un contacto 1¿ y ol otro a una platina quo 
constituyo ol borne comdn a todas las bombillas 12. La 
transmisidn de la corriente oldctrica ontro osta pila 14 

y ol citado borno ccmón 16_, puedo asogurarso modianto el 
floxiblo 1^ por si mismo, si os conductor do la electrici­
dad, d bion modianto un filamento oolooado on su interior.

Esto floxiblo con su equipo os ol ónice quo hay 
y cada jugador lo utiliza por turno como elemento buscador.

Cada jugador coloca sus barcos, por supuesto sin 
saberlo el otro, bajo una de las placas y, seguidamente, 
cambia de lado. Despuós cada jugador empieza la detección 
del sistema establecido por el otro. Cada uno de ellos hace, 
por tumo, uno ó varios disparos que consisten en introdu­
cir el contacto 1¿  del busoador en uno de los orificios de 
la placa que se ha de deteotar. Cuando este contacto ha si­
do introducido en un orificio que posea en la otra oafa una 
oreja terminal de uno de los puentes, se cierra el circuito 
olÓctrico por el contacto correspondiente y se enciendo la 
bombilla que está conectada a dicha oreja.

Despuós de oada disparo, es decir, despuós de 
cada introducción del contacto dol buscador on uno do
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loe orificios de la placa, el jugador coloca en este orifi­
cio una soRal de locálizaoión para poder organizar el dis­
paro siguiente.

Como so ha indicado anteriormente, para aumentar 
la dificultad del juego, so pueden disponer clavijas 17 

en los circuitos que conectan los puentes a las bombillas, 
permitiendo dichas clavijas cruzar los circuitos al cambiar 
las conexiones y con ello, podor dar respuesta convencio­
nales 6 bion rospuostaa libros.

Do todos modos, estas respuestas son siempre se­
guras y prooisas,

Los puontos 10 que representan los barcos, pue­
den colocarse do flanco Ó yuxtaponorso dando siompro ros- 
puostas diforontes. Como so ha soRaladc asimismo, ciertos 
puentes citados anteriormente pueden ser doformablos.

Así so realiza un juogo quo aSado un nuovo ali­
ciente, ovita rospuostas verbales capaces do orientar al 
advorsario, multiplícalas posibilidades del sistema y, fi­
nalmente y activa la facultad do indagación y doducción do 
los jugadoros.

En ol modo do ojooución roprosontado en las fi­
guras 5 y 10, cada tablero la, 2a ostá formado por un marco 
18 quo oontiono un fondo y una tapa amoviblo 2¿. Esta 
tapa tiono unos orifioios 24, repartidos preferentemente si- 
guionde una disposición triangular (fig. 10) y ol fondo 19 
comporta unos tetones 2J5 situados do medo quo corresponden 
a los orificios 24 monoionados antos (fig. 5).

Debajo do la tapa 2¿ ostá aplioada la hoja 26 
do material floxiblo y olástioo, como caucho ó tejido im-
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prognado, on la que se hace un oorto a la altura do cada 
orificio g4_, oorte que da lugar a una lengüeta 2j[.

Los puentes que representan los navios é bar­
cos, están formados por unas cápsulas 28 con alojamientos 
alveolares 2g_ que se colocan sobre el fondo 19 al encajar 
con los tetones 25.

Cada puente está conectado eléctricamente median­
te un hilo flexible ^0 6 un circuito impreso, a un borne 
31 que, a su vez, se halla conectado, por medio de las ore­
jas terminales á¡2, al contacto central de una pequeña bom­
billa eléctrica de color 33.

De esto modo, cuando el jugador introduce en uno 
do estos orificios ¿4 de la tapa 2¿ el contacto ¿4 del 
buscador ¿¡¡3, este contacto aparta la lengüeta correspon­
diente 22.y hace contacto con el totén al que correspondo
25 dol fondo 19. Si este tetén está revestido del alvéolo
2J3 de un puente, so cierra ol circuito y so enciende la lám­
para correspondiente 21*

Sogdn otro montaje (fig. 7), el fondo lj3 está 
porforado en forma do pequeñas virolas huecas ¿6, con pre­
ferencia ligeramente elástica, en las que se disponen on 
la parto inforior, los contactos ¿2 3° los puontos 38.

La figura 8 representa otra manera do presentarse 
las lcngüotas flexibles 22 formadas medianto cortos on 
cruz sobro la hoja 26.

La figura 9 roprosonta también una variante dol 
montajo, do acuerdo con la misma, la tapa 2¿ ostá on con­
tacto con ol fondo 1^, intorponiénd&sc entro ambos la hoja
26 donde so han practicado las longüotas 22*
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La figura Ü0 representa todo ol juogo con sus dos 
tableros 1 y ¡2 oolocados uno frento al otro y preparados 
Para ser adosados y colocados uno sobro ol otro por simplo 
aproximación.

Estos tabloros, en ofooto, posoon unos ostribos 
¿9 que forman unos ajustos, rcspoctivamontc macho y hembra, 
asi como contactos cncajablos ¿2, igualmonto macho y hombra.

Cada tabloro poseo además un gancho porforado 40, 
pudióndoso colocar los dos ganchos superpuestos a fin do 

10. quo pueda agregarse a los mismos la oreja do conexión macho 
41, con hilo floxiblo 42 del buscador

Puedo reforzar la trabazón ontro les dos table­
ros una cerradura mocónica do pestillo quo pueda separarse 
con facilidad.

El buscador ¿[5 ostá compuesto de una caja dondo 
so ha colocado una pequoña pila olóotrica do bajo voltaje 
43 cuyo borne do contacto y do salida está conectado con el 
contacto do dctocción ¿4.

EL oontactc ¿4 y la pila 41 so puoden deslizar on 
la caja ¿¡5 y están semotidos a la acción do un muelle do ro- 
tomo 44y asociado a una pequeña bombilla 41 colocada on es­
boza do la oaja dicha bombilla so enciendo cuando ol con­
tacto rotrocodo al apoyarse on uno do los tetones dol fondo 
19. ostó o no dicho tetón cubiorto con ol alvóolo do un puen- 
to.

Por último, la invonoión no so limita solamonto 
a los modos do ojocución indicados, como so desprendo do la 
misma y do lo que antecedo, sino quo por ol contrario, osta 
invención abarca todas las variantes do realización.

= 10 =



R 31 VINDICACIONES

Descrito el objeto del presente invento, se 
declaran nuevas y do propia invenoión las siguientes 
reivindicaciones.

5. 1 .- Juego do combato naval perfeccionado, con
respuesta olóctrica caracterizado por comprender dos ta­
bleros (1,2 la, 2a) idénticos entre sí y presentando ca­
da uno do ellos unas placas (5, 23) provistas do orificios 
(8, 24) dispuestos en filas paralólas y ortogonales, cern­

ió. prendiendo también medios que permiten establecer un con­
tacto eléctrico ontro los puentes (10,28,38) quo represen­
tan barcos 6 navios y los indicadores luminosos (12,33), 
así como ontro un dispositivo buscador (14,35) y los men­
cionados indicadoros luminosos (12,33) por modio do un 

15. contactor (15,34) capaz do poder sor introducido en uno 
cualquiera do los orificios citados (8,24).

2.- Juego sogdn la reivindicación 1, caracte­
rizado porquo cada uno do los dos tableros (1 ,2) está for­
mado por la superposición do dos placas (5,7) que compor- 

20. ' tan orificios (8) con contactos (9) entre las dos caras
do cada placa (5,7 ), situados óstos do modo quo coincidan 
con los mencionados orificios y cruzándolos on combina­
ción:
- por una parto, con les puentes ó fichas macho amovi- 

25. blos (10) quo comportan tantas orejas (11) como disparos 
al blanco necesito ol barco para poder sor hundido y dis- 
ponióndosc ostos puontos (10) ontro la parto inferior (7 ) 
do cada uno do los tableros (1 ,2) citados, para formar



un cortocircuito ontro los diforontoe contactos (9) a los 
que correspondan, ostando cada uno do ostos puentes (10) 
conectado por medio do un conductor floxiblo ó un circuito 
impreso, al borne do contacto do una pequeña bombilla olóc- 

5. trica do color (12) y
- por otra parto, con dicho dispositivo busoador formado 

por un matorial floxiblo (1 3) portador do una pila olóctri- 
oa (14) oonoctada al borne común do dichas bombillas (12) 
y un contacto (15) capaz do poderso introducir en uno cual- 

10. quiora de los orificios (8) do las dos placas superiores
(5,6) para haoor conexión ocn el contacto (9) correspondien­
te, do modo quo ol circuito áo cierra y la lampara a la que 
oorrospondo (12) so ilumina cuando ol busoador (15) so cc- 
nocta con ol contacte (9) quo, a su voz, ostá, on conexión 

15. con una do las orejas (11) do los puentes (10) quo ropro- 
sontan los barccs.

3.- Juego sogún la reivindicación 2, caracteri­
zado porquo una bombilla (12) do oolor determinado, ostá 
relacionada ccnvoncicnalmonto, a cada catorogía do barco.

20. 4-*" Juego según la reivindicación 2, caracteri­
zado porque oada jugador a esoondidas del otro, puede dar 
a las bombillas otra relaoión por medio del oruce de cir­
cuitos.

5<.** Juego según la reivindicación 2, caracteri- 
25. zado porque cada tablero se halla montado de modo mdvil o 

amovible a fin de permitir el retomo oon miras a la eolo- 
oación de los barcos por disponerse los puentes (10) so­
bre su cara inferior.



6. -f Juego segán la reivindicación 2, caracteri­
zado porque el señalamiento de los disparos, hayan dado ó 
no en el blanco, se consigue mediante la colooaoión do una 
señal que corresponde a la de la bombilla que se ilumina 6

5. que es de color neutro si no se ha dado en el blanco.
7. - Juego segán la reivindicación 2, caracteri­

zado porque el puente que representa las piezas que compor­
tan nn udmoro do orejas bastante elevado, os do perfil mo- 
dificablo.

10. 8.- Juogo sogán la reivindicación 1, caracteri­
zado porque ol oontacto (34) dol buscador (35) y los pnon- 
tos (28) están on conexión diroota, estando disimulada la 
situación do estos puontos (28) por interponerse on ol re­
corrido do introducción do dicho contacto, una lengüeta

15. floxiblo y clástica (27) que haco rotrocodor a dicho con­
tacto (34) on ol instanto do su introducción, lengüeta 
(27) que vuelvo por si misma a la posición do cierro dos- 
puós dol rctrocoso do dicho oontacto (34)*

9. - Juogo sogán la reivindicación 8, caractori-
***20. zado porquo las lengüetas (27) so obticnon haciondo cortos
J *** on una hoja (26) do matorial floxiblo ó tejido plastifica- 
.***
,*i do.

10. - Juogo sogán la reivindicación 8, caractori-
 ̂ zado porquo los puontos con orojas, son reemplazados por ta- + *.

*... biques on forma de cápsula (28) quo comportan alojamientos
25.

.1. alvoolaros (29) quo oncajan on totonos do posición (25)
.... procedentes dol moldeado sobro la placa inferior (19); lle­

vándose a cabo la colocación do dichos puontos (28) on la 
parto suporior, dospuós do soparar la placa suporior (23)
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quo os amoviblo ó roomplazablo. ' '
11*— Juego aogdn la roivindioación 8, caracteri­

zado porquo los dos tableros (la, 2a) quo lo forman, so han 
dispuoste para quo quodon adosados, amoviblorncnto por uno 

5* do sus lados? a susnprepias prclongacicnos, con disposición 
do fichas macho y hombra (32) situadas sobre esto lado del 
ajusto para asogurar las conexiones con las bombillas de 
señalización (33) y disposición igual para el conductor 
floxiblo (42) dol buscador (35).

10. 12.— Juego sogdn la reivindicación 8, caracteri­
zado porquo ol contacto (34) dol buscador (35) ostó mon­
tado do modo que so dosliza on su oaja, para pormitirlo, 
ouando ostó on ol fondo dol engrano, asogurar ol ciorro dol 
circuito do una poquoña bombilla indicadora (45) colocada 

15. on cabeza do dicho buscador (35) y cuyo alumbrado, cada 
voz quo so intreduoo on cualquior orificio (24), señala 
quo ha habido impulso do corriente olóctrica.

13*- Juego sogdn la reivindicación 8, caracteri­
zado porquo las porforacicnos (24) so han dispuesto si- 

20. guiondo un reparto triangular.
. 14.- Juoge sogón la reivindicación 8, caracteri­

zado porquo ol diámotro do las porforaoienos (24) do las 
placas suporioros (23) os inferior al do las porforacicnos 
do las plaoas situadas abajo (19) ó de los totanos (25),

25. siondo osto así para asogurar un acompañamiento mojor dol 
contacto (34) dol buscador (35).

15.- Juego do combato naval perfeccionado.
Sogán so describo y reivindica on la presento me-

= 14 = '
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moría descriptiva que consta do 15 páginas foliadas y escri­
tas a máquina por una sola do sus caras y acompañadas do 
ios dibujos reglamentarios.

t c

*lo<,o

mpc.
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