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MODELO
DE
UTILIDAD

por "JUEGO DI COMBATE NAVAL PERFICCIONADO", g favor de
Don Joseph VULLIERME, de ngcionglided francesas, residen-
te en RUMILLY, Haute-Savoie, (Francia).

MEMORIA DESCRIFTIVA

El juego llamado de "combgte naval" se practica
Por dos jugadores que colocan varios barcos fiaticios de
que disponen cade uno de ellos en igual nd¥mero y valor,
éegﬁn dos coordenadas y a escondidas del otro.

Bn genergl, se practics este juego sobre pepel
cugdriculgdo con anotaciones hechas a mano y que consisten
el cruces que indican las veccs que se ha disparado.

Se han realizado algunbs jucgos de csta claso
con respucstas dadas verbalmente y que es preciso anotar,

4
Estc invonto se refierc g unag solucidn més por-




5

10.

15.

. 208068 [

feota y ventajosa que da con scguridad, de un modo auto-

fi

mético y visualy el resultado do los disperos ficticlos.
En efscto, el jusgo objoto de osta invencién
se ocaractorize porﬁue 6omprendo dos tebloros idénticos cn~
tfo‘sf ¥ bor progolitar cada uno do cllos unas placas pro-—
vistes do orificios dispuestos on filas paralclas y orto-
gonealos, oomprenéiondo tambidn medios quo permiten esta~
blecor un contéoto el&ctricp entre los pucntcs que reproe-
soentaen barcos 6 navios y unos indicadores luminosos, asi
como entre un dispositivo buscaedor y los mencionados indi-
cedores luminosos por medio de un contactor capaz do poder
sor introducido en uno cuslquiers do los orificios citadose
Segln una importanto daraotorfstioa do la rca-
lizacidén do osta invonciéh, cade wno do los dos tableros
ostd formado por la supcrposicién do dos placas que com—
portan orifioios con contectos ontro las 40s caras dc ce—
da place, situados 8stos de modo quo coincidan con losmon-—
ciongdos orificios y oruzdndolos on combinacién:

- por ung parte, ccn los puontos § fichas macho amovi-
blcs gque comportan'tantas oroyjes terminglos como disparos
al blanco nccosito ol barco paras podor sor hundido, y dis-
ponidndosc ostos pﬁontcs sobro la parte inferior do ceda
uno de los tableros citedosy Pars formar un cortocircuito
ontre los difcrontes contsctos a los que correspondon, Og-
tando cade uno deo ogtos puontes conectadc por medio dc un
conductor floxiblo & un cirocuito improso, al borne de cCn=-
ta@to do una poquofia bombilla ol&ctriCa do cclor, y

- por otra partc, con dicho dispositivo buscador formedo

Pof un mateoriel floxiblo portador do una pila oldctrica
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conectada al borne oomin de dichas bombillas, y un contac~
to capaz de poder ser introducido en uno cualquiera de los
orificios de las dos placas superiores para hacer oconexidn
con el contgoeto qorrespondiente, de modo que el circuito se
clerrs y se enciende la lémpara que corresponde, cuando el
buscador sé coneota con el contacto que, a su vez, estd en
conexién con ung de las orejas de los puentes‘que represen~
ten los barcos.
Uneg, bombillé de color determinedo pucde egtar

relaciongda oonvenoionalmente a una categorfa particular de
un baroo, pero para eumentar la dificulted de localizacidn,

cada jugador, a éscondidas del otro, puedo dar a ostas bom-~

btllas ¢tre relacidn. Con este fin, se interocals ung clavi~-

Jja do contacto en el circuito que ccnecta cade conductor
al contacto do una bombilla, cosa que permite cruzar los
circuitosQ
, ~ Cade tablero se halla montado de modo mdvil §
amovible, a fin de permitir el retorno con miras & la colo-
cacién de los barcos, por disponerse los puentes sobre la
care inferior. '
| Después de céda disparo, es decir,. cada vez
que uno de los jugadores he introducido el busecador en uno
de los orificios de la plaoca, ¢ ol otro jugador ha 001002ado
sus barcos, se consigue la localizacién de este orificio,
haye dedo 6 no en el blanco, mediante la cclocacidén do una
gofiel quo corrcsponde a lg de la bombills que se iluming
8 quo os do oolor noutro si no so ha dado en 6l blancc.

La flota de oada jugador puedo estar ccmpuos-

ta do cualquicr ndmoro de piozas, ocomo por ojemplo, cuatro
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submarinos . un torpedero, un cazatorpedero, un aocorazado,
un porteaviones y; eventualmente, ung base mévil; compren—
dlendo cada una de estas piezas un ndmero de orejas termi-
ngles ocorrespondientes a su valor.

El puente que representsg las piezas que compors
tan un ndmero de orejas bastente elevado, puede ser de
perfil modifiocgble, como por artioulacibn, para complicar
su localizacidn por parte del otro jugador.

Siguiendo otra realigacidn muy ventajose del
juogo objeto de osta invencidn, sc han previsto los medios
nocegarios pare permitir lg suprosién de contgctos intor-
medios. Con esto fin, el juego so caracteriza porque ol
contgcto del buscador y los puentes estén en oonexidn di~
rocta, disimuldndose la situacién de ostos puentes al in-
torponersc cn ol rocorrido de introduccidén do dicho con-
tacto, una longlieta flexible y oldstica que hacc retroce-
der dicho contaéto on el instantc do su introduccién,vlon—
glicta quo vuclve por si misma e le posicién do cierre, dos—
pﬁds del rctorno del mencionado contactos

Las longlietas pueden obtenorse haciondo cortes
on ung hoja do matérial floxible 6 tejido plastificado.

Los puontes son rceomplazados por tabiquos en
forme de ofpsula quo comportasn alojemicntos alvoolares quo
oncajan on totonos do posicidn procecdentcs do moldeado so-
bro la placa inforior, 1llovéndoso a'cabo la colocacidn do
dichos pucntos on la parto suporior, dospués de socparar lg
pleca do arribe que ©s amoviblo.

Ios dos tabloeros so¢ han dispuesto adccuadamcone~

%o para adosarsc do modo amoviblo, por uno de sus lados, g



Se

10.

15.

20,

H »‘.”‘}- 3 Hias -
j L AT
% uy PN S Y

Loy £ 4 5\%\‘,
g O

sus pyopiae prolongaciones por disposioidn de clavijas me-
cho y'hembra, situadas sobre este lado del gjuste para ase—~
gurar las oonexiones oon lgs bombillas de seﬁalizaci6n y
disposioeién lguelmente pars el conductor flexible del bus—
oadors

Por otre parte, el contacto del buscador estd
montedo de modo que se desliza en su ocaja pera permitirlo,
cuando estd on el fondo del engrano, asogurar el cierre
del circuitc de ung pequeﬁa bombilla indicadora, colocada
en cabegzg de dicho buscador, y cuyo alumbrado osgda VOZz
que s¢ introduce en cualquier orificio, sefiala que ha ha-
bido impulso de corriente cléctrica.

El dibujo anexo reproscnts csquemdticsmente y
e modo de ojomplo, varios modos do ¢jocucidn do la invon-
cién. En ol dibujos

Lg figure 1 c¢s una represontacién en plano dol
Juego, siguiondo un primer modo dc cjecucidn.

Lo figura 2 6s una recprosentecién on proyeccidn
¥ on soccién sogin 2-2 de la figura 1.

La figure 3 es una roprescntacién on escala meyor
de una porcidén de la place on detallec.

La figure 4 es una roprosentacién on ¢l plano do
ung variante de ejecucién simplificada.

La figure 5 es una representacién en proycccidn
¥y en seccidn do uno do los dos tebleros, de acuerdo con
otro modo de ejocuoidn del juego, segﬁn lg invoncidn.

Lo figura 6 cs una roprewontacién dotsllade on ol

Plano y on osocala mayor, que ilustra un modo de ojocucién

con lenglotas on forme do partes do circulos.

’
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La figurae 7 o8 ung reprosontacidn detallads on

sooccidn do una verianto dol montgjc.

~ Le figura 8 os una roproscntacién anfloga a la
figura 6, oon longliotas quo se han obtonido modignte cor-
tos on forma de orﬁz.

La figura 9 ¢s una roprosontacién andloge a la
figura 7 quoiilustrs otra varianto dol montajo.4

La figura 10 os ung rcprosentacidén on pleno do
todo ol juogo, siguicndo la ojcouoidn sofialade on la figu-
re 5, adoséndosc on oste casc los dos tabloros ontro sf y
estando 8stos rcpresontedos uno frente al otro, prepare—
dos para sor adosadoOs,

La figure 11 os una roproscntacién en scccién,
dol buscador omploadc on 6l moncionadc modo do ejeouoiéh
do la figura 5. |

El juogo roprosontedc on las figuras 1 y 2,
s0 compono‘do dos teblorcs 1 y 2 articulados on 3 ys pPOT
ctre parto, do una poroién central 4. |

Cada tabloro constae do tros zonas csposas 5, §
¥ 1 do material aislante ocn porforacioncs 8, dispucstas
on files paralolas y ortcgonalos ocn ccntactos 9 mot4li-
cos intormodios on cade porforacidn cruzdndolos.

Las piozas que rcprosontan los barcos que ol
Jugedor contrario ha do localizar y hundir, estén compucs-
tas do puentes metélicos 10 quo posecn cierto ndmoro do
orojas torminales 1l quo corrcsponden g la importancis dol
barco, as; por ojemplo, ung pars el submarino, dcs pars un
torpodero? tros para un cazatorpedoro, cuatro pars un

acorazedo, cinoc & goils pars un portaavicnos, otc.
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Oada puentc cstd wnido medisnto wun hilo conductor

floxiblo a un circujto improso al ocontacto contral do una

~ poquofia bombilla cléctrica 12, siondo ostas bombillas do

difcrontos cclores, sogln las clescs dec bercos conh 10s que
ostén rolacionadcs.

' Adomés, ol aparstc posoc, fijado on su partc con-
tral 4, un floxible 13 portedor do ung mindscule pila cléo-
trica 14 do voltajo muy poquefio, ostandc uno dec sus borncs
concetedo e un contactc 15 y ol otrc a una platina 16 quo
ccnstituyo ol borne comdn a todas las becmbilles 12. La
trensmisidn de la ccrrientc oléetrica ontre oste pile 14
y ol citedoc borne ccmin 16, pucdc ascgurarsc modlanto cl
floxiblo 13 por si mismo, sl os conductor do la clectrici-
dad, ¢ bion modiento un filemonto ooloecado on su intcrior.

Esto floxiblo ccn gu cqulpo os ol Uniec quo hay
¥y cuade jugedor 1o utiliga por turno como clomonto buscador.

Cada jugador colocs sus barcos, por supuegto sin
seberlo el otro, bajo una de las placas ¥, seguidamente,
cambia de lado. Despuds cada jugador empieza lg deteccién ’
del sistema establecido por el otro. Cada uno de ellos hace,
por turno, uno 8 varios disparos que consisten en introdu~
cir el contacto 15 del buscador en uno de los orificios de
la place que se hg de detectar. Cuando este contacto ha si-
do introducido en un orificio que posea en la otra ocafa unea
oréja terminal de unc de los puentes, se clerrg el ocircuito
oldctrico por el contacto correspondiente y se enciende la
bombilla 12 que estéd conectada a dicha orcja.

'‘Despuds de ocada disparo, es decir, despuds de

cada introduccign del contacto 15 del buscador en wno do
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;os orificios de la placa, ol Jjugador esoloce on cste orifi=
oio una sofial de localizacidn bPara poder orgahizar ol dis~
paro siguionteQ

Oomo se ha indicado anteriormente, pers gumeontar
la dificultad dol juogo, s¢ pucdon disponer clavijas 17
en los circuitos que conectan los pucntes a las bombillas,
pormitiondo dichas clavijas oruzar-los circuitos al cambiar
las conexionos y con ello, podor der rospucsta convencio-
nales & bion rospuestas librese.

Db todos modos, Ostas rospucstas son sicmpre sc-
guras y procisas,

Log puontes 10 quec reprosonten los barcos, puc—
don colocars¢ dc flgnco & yuxtaeponorso dando sicmpre ros—
pucstas diforontes. Como sc he scfialadc asimismo, cicrtos
pucntcs cltedos antoriormonte pucdon ser doformgblose.

As{ s0 roaliza un juogo quo efiadoc un nuovo ali-
cionto, ov;ta rogpuostas vorbglcs capaces de oriontar gl
advqrsar;o, multiplica las posibilidadcs del sistomg y, fi-
nalmento, activa la facultad do indagacidn y doduccidn dec
los jugadoros.

'Eh-ol modo do ejocoucibn reproscntado cn las fi-
guras 5 y 10, cada tablero lg, 2a ostéd formado por un marco
18 que contiono un fcondo 19 y une tepa amoviblo 23. Esta
tepa tiono unos orifioios 24, ropartidos preferentomento si-
guiondc ung disposicién triangular  (fige. 10) y ol fondo 19
comporta unos tetonecs 25 situados do mcdo que correspondcn
a los orificios 24 monoionados entes (fig. 5).

Debejo do la tapa 23 qsté apliocada la hoja 26
do matorial floxiblo y oldstico, como eaucho & tajido im-
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progneado, on la que s6 hace un corte e le eltura de cadsa
orificio 24, ocorte que dg lugar a ung lenglleta 27.

Los puentes que representan los navios & bar—
cos, estén formades por unas cépsulas 28 con alojamientos
alveolares 29 que se colocan sobre el fondo 19 al encajar
con losg tetones 25. |

Cada puente esgtd conectado eléctricamente median—
te un hilo flexible 30 & un circuito impreso, s un borne
3l que, a su vez, se halla conectado, por medio de las ore-
Jas terminales 32, al coptacto central de una pequefia bom-
billa eléctrica de color 33.

De este modo, ocuando el jugador introduce en uno
de estos or:?.ficios 24 de la tapa 23 el contacto 34 del
buscador 35, este contacto gparta la leng{ieta correspon-
dionte 27 y hace contacto con el tctdn el .que corresponde
25 dol fondo 19. Si oste tetén estd rovestido del alvéolo
29 de un puento, se cierra ol circufto y soc enciende lg 14m~
pera correspondicntc 33.

Sogln otro montaje (fige 7), ol fondo 19 cstd
porforado on forma do pequofias virolas huccas 3G, con pro-
forencia ligeramcnte oléstics, on las que se disponocn on
la partc inforior, los contactos 37 d¢ los puontos 38.

A Lg figura 8 rcproscnta otra mancra de prosontarsc
las lengliotas flexiblos 27 formedas medianto cortes on
cruz sobrio la hoja 26,

La figure 9 rcprosonta_tambidn une variante dol
montejo, do acucrdo con la misme, la tepa 23 osté on con-
tacto con ol fondo 19, intorponiéndbsc ontro embos la hoja

26 donde so han praecticado las lcngliotas 27.
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Le figura 10 roproscnta todo ol juogo oon sus dos
tebleros 1 y 2 colooados uno frento gl otre y proparados
bare scr adosados y colocedos uno sobro ol otro por simplo
aproximacidn,

Estos taebloros, on ofcoto, poscen unos ostribos '
39 quo forman unog gjustos, roquotiVamonto macho y hombre,
as como contactos cnoajables 32, iguelmontc macho y hombra.

Cada tabloro pcsoo adomds un gancho porforado 40,
pudidndosc colocar los dos ganchos supcrpucstos a f£in de
quo pucda agregersc g los mismos la orcja do ccnexidn macho
41, oon hilo floxiblo 42 dcl buscador 35,

Pucde reforzar la traebezdn ontro lcs dos tableo—
ros una cerradura mocédnica do pestillo quo pucda scpararsc
con facilidad.

El buscadcr 35 osté compucsto de una caja donde
80 ha cclocedo una pequofla pila cléetrica do bajo wveltaje
43 cuyc bornc dc contactc y dc salide cstd ccnoctado con cl
contacto de detoceidn 34.

El contactc 34 ¥y la pile 43 so puodcn deslizar on
la caje 35 y csfén scmotidos o la eccién de un mucllo do ro-
torno 44, asociado a una poquella bombille 45 coloceds on ca-
boze do la oaje 35, dicha bombille se onciondo cuandc ol con-
tactc retrocodo al apoyarsc on une do los totonos dol fondo
19. ogté o no dicho totén cubiorto con ol alvéolo do un puch=
0.

Por Yltimo, le invonoién'no g0 limita solamonto
a los modos do ojocucién indicedos, ccmo so desprendo do la
misma y do lo que antoecedo, sino quo por ol contraric, csta

invoneidn gbarce todes las variantes do reoaelizacién.
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RZIVINDICACIONES

Descrito el objeto del presente invento, se
declaran nuoevas y de propla invencién las siguientes
reivindicegcioncse.

l.~ Juego de combate navel perfocecionado, con
respucsta cléetrica caracterizado por compronder dos ta-
bleros (1,2 la, 2a) idénticos entro s{ y presentando ca-
de uno do ollos unas placas (5, 23) provistas de orificios
(8, 24) dispucstos on filas paralolas y ortogonalcs, com=
prendiondce tambidn medios que permiten establocor un con-
tacto oléctrico ontro los puentes (10,28,38) quo represcen-
ten barcos & navios y los indicedorcs luminosos (12,33),
as{ como ontro un dispositivo buscador (14,35) y los men-
cionedos indicedoros lumincscs (12,33) por medio dc un
contactor (15,34) cepaz de podor sor introducidc on uno
cuglquicra dc los orificios citadcs (8,24).

2.~ Jucgc sogin lg roivindicacién 1, caracto-

rizado porquoe cads wno do locs dos tableros (1,2) ostéd for-

‘mado por la supcrposicién dc dos placas (5,7) que compor-

ten orificios (8) aon ccntactos (9) cntrc las dos caras
de ceda placa (5,7), situados &stos do modc que coinciden
con los moncicnadcs orificios y cruzéndclos on combing-
cién: ‘

- por una parto, con lcs pucntes & fichas machc amovi-
blos (10) quo comporten tantes orcjas (11) como disparcs
al blanco ncccsitc ol barco para poder scr hundido y dis-
ponidndosc ostos puontos (10) ontro la parto inforior (7)

do cada uno do los tabloros (1,2) ciltadcs, para former
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un oortooircuitb ontrc los diforcntoe ecntactcs (9) a los
que cofrcspondon, ostando cada uno do ostos pucntcs (10)
ccnoctado por modic do un ccnductor flexiblo & un circuitc
impreso, al bornc do ccntactc do una poquofie bombills clée-
trica do color (12) ¥
- por otra parto, cch dicho disposifivo buscador formado
por un megtorial floxiblo (13) portadcr do una pile oldctri-
ca (14) oconoctada el borne ccmén de dichas bombillas (12)
y un ccntacto (15) capaz deo podcrsc introducir cn uno cuel-
quiora d¢ los orificics (8) do las dos placas suporiorcs
(5,6) para haccr ccnoxidén ocn ¢l contactc (9) corrcspondion-
tc, do modo quo ol cirouitc 8¢ cicrre y lg lémpara a la que
corrosponde (12) sc iluming cuando ol buscador (15) so co-
noote ccn ol contactc (9) quo, a su voz, ostd, on ccnoxidn
con ung 4c¢ las orecjas (11) do los puentos (10) quo ropro=—
scntan los barccse.
3o~ Jucgo sogién la rcivindicacién 2, carecteri-
zado porquo una bombilla (12) de color detopminado, ost4
rolacioneada ccnvoncicneglmonto, e cade catorogfa do barcoe
| 4o~ Juego segln la reivindicecidn 2, caracteri=-
zade porque cada jugedor a escondidas del otro, puede dar
a les bombillas otra relecidn por medio del oruce de cir-
cuiltos.
| 5= Juego segin la reivindicacién 2, caracteri-
zado porque cada tablero se hagllg montado de modo mévil o
amovible e fin de permitir el retorno oon miras a la &0lo-
cacién de los barcos por disponerse los puentes (10) so-

bre su cara Inferior.
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6o Juego segin le reivindiceocidn 2, caracteri-
zado porque el sefiglamiento de 1los disparos, hayan dedo §
Lo en el blanco, se consigue mediante la colocacidn do ung
seflal que corresponde g la de la bombillg que se iluming 4
que es de color neutro si no se ha dedo on el blanco.

7 o Juego seglin lg reivindicacién 2, caracteri-
zado porque el puente que roprescnta las piczas que compor—
tan un ndmoro do orcjes bastantc clovado, os de perfil mo-
dificgblc.

8.~ Jucgo sogln la rcivindicacidn 1, caractori~
zedo porque ol contacto (34) dol buscador (35) y los puon~
tos (28) ostén on conoxidn dircote, ostando disimulade la
situacidn do cstos puontes (28) por intorponorse on ol ro-
corrido do introduceidn do dicho contacto, una lenglicta
floxiblo y cléstica (27) que haco rotrocodcr a dicho con=
tacto (34) on ol ingtanto do su introduccién, longlicte
(27) que vuelvo por si misma a la posicién do clorro des-
puds dcl retrocoso do dicho contacto (34).

9.~ Juogo sogin lg roivindicacidén 8, caracteri-
zado porquo las lengliotas (27) sc obticnon haciondo cortes
on ung hoja (26) do ﬁatorial floxible 8 teojide plastifica=
do.

| 10.~ Juogo sggﬁn le rcivindicecidn 8, carasctori-
zado porquo los puontos con orcjes, son roomplazadcs por te-
bigques on forma de éépsula (28) que comportan glojemicntos
alvoolarcs (29) que oncajan on tctonos de posicién (25)
procedentos dol moldoado scbre la place inferior (19), llo-
véndoso a cabo la colooaoi§n de dichos puontes (28) on la

parto suporior, dospuds do'soparar le placa suporior (23)
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1le= Jucge sogin la ro;vindioacidn 8, caractori-
zedo porquo los dos tebleros (la, ?a) que lo fcrmaen, so hen
dispuostc Para quo quodon addsados, amoviblomente por uno
do sus lados, g susnprcpias prclongacicnos, ccn disposicidn
do fichas macho y hombra (32) situadas sobre cste lado dol
ajusto pars asogurar las ccnoxioncs con las bombillas do
goflelizacién (33) y disposicién igual pare ol conductor
floxiblo (42) del buscador (35).

12.= Jucgo sogin lg rcivindicacidén 8, ceractori-
zado porquo ol contactc (34) dol buscedor (35) ostd mon-
tedo do mode que so dosliza on su caja, perse pormitirlc,
cuendo ostd on ol fondc dol ongreno, ascgurer ol cilorre dol
circuito do una poquofle bombille indicadora (45) colocada
on caboge do dicho buscador (35) y cuyo alumbrado, ceda
voz que so intrcduco on ouelquior orificic (24), sofiala
quo ha habido impulso do corricnto oldctrica.

136~ Juegé sogln lg rcivindicacién 8, caractori-
zado porque las porforacicnes (24) so han dispuesto si-
guiondo un rcpertc triengular.

‘14Q~ Juogc soglin la roivindicacién 8, caractori-
zado porquo ol didmotro do las porforscicnes (24) dc les
Placas suporiorcs (23) os inferior al do las porforaciogos
do las placas situadas abajo (19) & dc los totonos (25),
siondo osto esi para asogurar un aocompafigmionto mojor dol
contectc (34) dol buscador (35)e

15~ Jucgo do occmbato naval porfoccionadc.

Sogin se doscribe y roivindice on la proscntc me-—



Z, U C (

il

15

worie descriptive que consta do 15 péginas foliedas y cscri-

tas a méquina por ung sols dc sus caras y acompafiadas do

los dibujos rcglamcntarios.
Medrid, a 2 Diciembre 19

-

Petle

mpce
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