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La presente memoria deaériptiva
tiene como fin la declaracién del objeto sobre el que ha de
recaer el privilegio de explotacién industrial y eomsreidl‘
exclusivo en el territorio nacional de un Modelo de Utilidgd.

de acuerdo con la vigente Legislacién, que, como el onuhoiado

' indica se trata de "JUEGO DIDACTICO PERFECCIONADO".

En la actualidad se observa“”
una gran tendencia a la construceién de juegos y pasatiempos,
los cuales ademis de constituir una distraccién obligan a
que durante su manejo el nifio tenga qQue realizar un cieﬁtq
esfuerzo mental, lo que ventajosamente contribuye al desarro-
llo de sus facultades intelectuales. ' |

Estos juegos se basan en rc&li—
zaciones mfs o menos complicadas que permiten una clasifica-
cién para nifios de diversas edades © con mis o menos deaérro-
1llo intelectual. Esta complejidad del juego no es causa de
que el nifio llegue a rehusarlé. como pudiera pensarse, sino
que por el contrario estf comprobado que los nifios se eansan
mis tarde de los juegos que presentan dificultades, Que-dg

los que constituyen un simple pasatiempo sin ninguna eompli-

cacién.

Nuestra invencién se relacipng}
con un juego'muy sencillo que puede presentar una exténaa
gama de realizaciones con mids o menos complicacién, que
le hacen apto para servir de diversién a personas o nifios
de cualquier preparacién. ‘

Este juego consiste en un pane;
y una lmina o plantilla acoplable a dicho panel, la cual es
portadora de unos pequefios orificios debidamente refereﬁhiq-

dos y dispuestos alineadamente segin distintas direeeioqpo.
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La realizacién del juego . eonsiste
en colocar la plantilla sobre el panel: para la fijaci&n de »
tinuacién se retira la plantilla y se van tendiendo h#loa.,,
alambres o similares de distintos colores entre los ail#gsagz
fijados-enreltfanei, seglin las indicaciones de un c6di§o;'pa-
ra mediante las lf{neas totalmente rectas constifuidqgifor.di~
chos hilos, obtener envolventes de curvas que pueden géy mis
o menos complicadas. ‘

Para la obtencién de una realiza-
cién diferente sobre un~nuevo;panel,:senproeedq-deffﬁrmA:siv.
milar, empleando la misma plantilla, pero siguiendo las indi-
caciones del cédigo correspondientos.a.estaxnueva-rq;liagci6n

' Como puede verse este. juego al .-
que la invencién se refiere, se ccnatituye'a:ﬁqse.de.élemen~
tos muy sencillos, pero que permiten una amplia gama:de rea-

lizaciones cuya construccién puede preverse tan oomplioada
como se desee. - :

- Para comprender mejor la natura-

leza del invento, en el plano adjunto hacemos una representa-

. c16n esquemftica de su utilizacin, no siendo en absoluto

limitativa y susceptible por ello de lasvmodificaciontspae~

.cesorias que no' alteren las caracteristicas eseneialesc

La figura 1 es una vista en.
perspectiva del panel con :la plantilla en posieién. eorwcla-
tiva de acoplamiento. . . .

. La figura 2 es una vista en.. .-
planta delipﬁhel con la plantilla ya acoplada.
| La figura 3 ‘es una vistugqh;qvv

planta del mismo panel desprovisto de la plantilla,en,eigcual
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juego consiste en la formaciSn sobre el panel,(l)\dﬁ;ﬁYQIf

—4e

se aprecia el hilado que conatituye el dibujo.

» En ellas se anotan las eiguientes
particularidades:

l.-Panel. ‘

2,-Plantilla.

3,-Orificios de la plantilla;'m
.-Clavos.
§.~Hilo, . o
o El juego al que se refiere 13 1n-
vencién est& formado por un panel (1) de forma y. tamaﬁo ade~
cuados y una plantilla 62).que puede ser acoplada a dgchg:pg-
nel (1). o o L :H_
Esta plantilla (2) es porfadora de
un conjunto de pequefios orificios (3) que se distribuycn en
su superfioie en alineacién siguiendo unas direcoionea dctar-
minadas. Cada uno de estos orificios (3), al igual que lag
distintas direcciones en que se alinean, estén perthdtéﬁ@nte
referenciados mediante nfineros o letras, de forma que permi-
ten seguir eon exactitud las indicaciones de un c&digppam
la obtenci&n de las distintas vealizaciones. o

E) pasatiempo o real;aaai6n del

ventes de curvas a base de liheag‘rectag copstitﬁiﬁag;?ér un
hilado (5) entrelazado en unos clavos (4) fijados a digﬁo pa-
nel (1)« Lo cual se realiza de la manera sigu;entea s |

_ . Se coloea la plantilla (2) sobre
el panel (1) y se fijan clavos (4) en todos y cada une de los
orificiosi(3)_devlg,miqma;<a.qontinuac16n‘aevretirg dicha
plantilla (2), pero de forma que.los,clgvoa_(u)_papp§n§qgn
sobre el panel en una distribueibn similar a la de 10§;éguﬂe-

Mod. 7
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'na el hilo (5) constituyan la evolvente de la curva qﬁébsc

-del nifio,

ros (3) sobre la plantilla (2). e
Luego mediante un hilo (55;'alam-

bre o similares de distintos colores y siguiendo las indiéa-

ciones correspondientes de un cddigo se &an entrelazaﬁdo.lps

clavos (4) hasta conseguir que las l{neas rectas que déféﬁmi-

desea realizar. o

Una vez terminada la realizaeiﬁn; la
misma plantilla (2) puede ser empleada para la obtcnofﬁn‘dé'
otra figura de curvas difeientes sobre un nuevo panal(l}fprq-
cediendo de forma semejanfe, sin mis que seguir las indica-
ciones del c8digo correspondientes a esta nueva figurémj"

Por lo tanto segiin se deduee de

todo lo expuesto, el juego objeto de nuestra invenciéh’@ﬁrece
la posibilidad de poder conseguir un elevado nimero de re&-
lizaciones mediante el empleo de muy pocos elementos y“ademés{
muy sencillos. Constituyendo éih embargo dicho juegézﬁgtd£+
vertido paeafiempo que puede complicarse todo lo duQ §§'#eseei.
y ademés se prééta a la construceibén de realizaeionésgégigi—
nales, lo cual siehpre es un estimulante para la imaginﬁnisn

Descrita.suficientemente~Id'§§-
turaleza del presente invento, asi como su realizaciénrin-
dustrial, séio cabe afiadir que en su conjunto y Parte;fgpns-
titutivas es posible introducir cambios de forma, matevia y
disposicién en cuanto tales alteraciones no supongan varia-
cidn sustancial del mismo. _ o
| E1 solicitante, al amparo de
los Convenios Internacionales sobre Propiedad Industvf§i§>se

reserva el derecho de extender esta demanda a los pa!saﬁ'exw
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 la vigente Legislacién, deberd recaer .sobre "JUEGO DIDACTICO

b

tranjeros, 8l fuera posible, reivindicando la misma priori-'

dad de la presente solicitud. |
NOTA: |
E1 Modelo de Utilidad que se so-

licita como nuevo en Espafia, por veinte afios, de aeuerdo'con

PERFECCIONADO", en todo de acuerdo con las siguientes,
REIVINDICACIONES: '

1.-Juego didietico perfeccionado
caracterizado porque consiste en un panel y una plantilla
provista de un conjunto de orificios veferenciadgs‘distriiui-
dos alineadamente segin direcciones adecuadas asimist :efe-
renciadas, la cual es susceptible de ser acoplada-sgﬁréjgl
citado panel para la fijacién de clavos en los'mencionados
orificios, de forma que al desprender la plantilla, 103 cla-
vos pevmanecen sobre el panel permitiendo, mediante hilado
tejido entre los mismos segiin las indicaciones de unxéédigo
la obtencién de perfectas evolventes de curvas, per medio
de las lineas rectas que.constituyen dicho hilado.

2.-JUEGO DIDACTICO PERFBGGIONADO.

Segln queda sustancialhenfé des-
crito en la presente memoria desoriptiva que consta de siete

hojas mecanografiadas por una sola cara acompanada de sus

correspondientes dibujos.
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