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E1 Modelo de Utilidad objeto de la presente memorie 
se refiere, como su titulo indica,a un juego (o deporte 
de sobremesa, que viene a añadir un nuevo o importante 
aliciente a otros juegos (o deportes) conocidos, y que 
basan su desarrollo en un tablero convencional de ocho 
filas y ocho columnas de cuadrados blancos y negros al­
ternados.

En los sistemas convencionales, con un tablero de 6 
hileras -de 8 casillas cada una- (64 recuadros en total) 
solo podía darse el enfrentamiento en el juego(o depor­
te) de dos participantes, de forma simultanea.

Nuestra invención viene a resolver la forma de per­
mitir a tres, cuatro, o mas jugadores, participar en une 
misma partida, en forma simultanea. Esta es la esencia 
de nuestra invención.

Para ello se presenta un tablero que aporta el ali­
ciente como se dice, de permitir actuar a tres, cuatro 
o mas jugadores, en vez de los dos que hasta ahora, pri­
mitivamente, participaban,

Esencialmente la presente invención consiste en dií 
poner el referido tablero con unas prolongaciones adicic 
nales de casillas, respecto a la del tablero convención^ 
En efecto, sobre el tablero convencional (de 8 hileras, 
de 8 cuadros), se añaden tres, cuatro o más, grupos de 
hileras. Y estos "grupos" integrados como seguidamente 
se especifica: Una o mas filas de 8 recuadros cada una. 
Solamente de ocho recuadros estos es, de los mismos re­
cuadros que tenga el tablero central (parte central del 
tablero) de forma de tal/es hilera/s adicionada/s no
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lleguen a cruzarse o cortarse entre si. Posterior a 
ellas como segunda prolongación lateral e inmediata, 
se situarán otras dos hileras (o más), (de 8 duadros 
cada una, también) cuya cuadricula puede presentar 
los cuadros coloreados (a voluntad) (en vez de negros) 
alternados, en todo caso y como siempre en cuadros 
blancos. Esta disposición esta prevista para que el 
grupo de fichas de cada jugador, disponga de un color 
distinto, para su diferenciación de las fichas de los 
otros jugadores. Las filas existentes entre las.filas 
coloreadas ("hileras básicas" o "acuartelamientos") y 
el tablero central, determinan una zona "neutra" que 
evita la excesiva aglomeración de piezas en el centro 
(en el inicio de la partida esto es importante) siendo 
este número variable. (Esta zona"neutra" podría utili­
zarse o no a voluntad).

En el caso de desear participar en el "juego-mul- 
tiple" varios jugadores, y establecer este sobre un ta 
blero de 9, 10 o más hileras, de 9, 10 ó más columnas 
(en ligar de las convencionales 8 x 8), los grupos 
laterales a adicionar, tendrán las mismas caracterís­
ticas aquí especificadas, si bien cada hilera que se 
incorpore tendrá siempre el mismo número de recuadros 
(y no mas) de las hileras del tablero perfeccionado, d 
forma de evitar que tales hileras adicionadas se cru­
cen o corteh entre si.

El mayor ínteres conseguido con este sistema, que 
permite una mayor amplitud en el numeró de jugadores y 
el sistema de capturas que esto implica, imprimen a



este nuevo juego (o deporte) un dinamismo que hacen de 
él algo preferible a otros muchos, de análogo fin, 
aparecidos hasta ahora en el mercado.

Para la mejor comprensión del invento que se pre­
coniza se acompaña una hoja de planos en la que en fi­
gura única se detalla suficientemente la constitución 
y disposición de sus elementos componentes asi como su 
utilización, en un ejemplo de realización practica no 
limitativo.

La figura representa una vista en planta del ta­
blero teniendo la numeración que le acompaña el si­
guiente significado:

1. - Tablero central.
2. - Zonas diferenciadas.
3. - Una o varias filas intermedias.
4. 5, 6, y 7.- Diferentes colores.
El tablero que nos ocupa consta de un cuadrado 

central constituido por ochos filas y ocho columnas 
de cuadrados blancos y negros alternados (1), habién­
dose incorporado, en cada uno de los lados una o mas 
filas (3) de la misma disposición pero solo de los mis 
mos ocho cuadrados. Posteriormente se ha añadido dos 
filas más (2), de color diferenciado (4,5,6, y 7) se­
gún la figura asimismo alternados con blancas y cuyas 
fichas coinciden en color con ellas.

Serán independiantes del objeto de la presente 
invención, los materiales, formas, colores y dimensio­
nes y en general todo cuanto no altere, cambie o mo­
difique la esencialidad de la invención.
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Descrita suficientemente la naturaleza y objeto 
de este Modelo de Utilidad, se hace constar que las ca­
racterísticas esenciales sobre las que han de recaer la 
concesión del mismo están comprendidas en las siguien­
tes:

R E I V I N D I C A C I O N E S

13.- Juego de sobremesa perfeccionado, caracteriza 
do por comprender un tablero compuesto por una parte 
central cuadrada constituida por ocho filas y ocho co­
lumnas de cuadrados blancos y negros alternados.

23.- Juego de sobremesa perfeccionado, caracteriza 
do por comprender, según reivindicación anterior, en 
da uno de los lados, una prolongación de una o más fila 
también de ocho cuadrados blancos y negros, seguidas de 
otras dos filas, de igual disposición pero con la partí 
cularidad de que los cuadros en estas dos ultimas, no 
son negros y blancos, sino de color y blancos un color 
distinto para cada una de las cuatro zonas en que se 
prolonga el tablero central primitivo, siendo este colo 
también distinto para cada uno de los cuatro jugadores 
participantes, cuyas fichas asimismo serán de color co­
rrespondiente.

33.- Juego de sobremesa perfeccionado, caracteriza 
do por comprender, según reivindicaciones anteriores la 
posibilidad de utilizar sistema análogo para tablero 
triangular o poligonal de mas de cuatro lados, con lo



que pueden participar un mayor número de jugadores

4§.- JUEGO DE SOBREMESA PERFECCIONADO.

Todo ello tal y como se describe y reivindica en 
la memoria que antecede que consta de SEIS hojas escri

5.- tas a maquina por una sola de sus caras y planos que 1
ilustran.

Madrid,



ESCALA VARÍABLE
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