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La presente memoria descriptiva tiene

ocomo fin la declaracifn del objeto sobre el que ha de recaerb

"ellpriviiegio de explotacién industrial y comercial, exclusi-

vo en el territorio nacional, de un Modelo de Utilidad, de

|| acuerdo con la'vizehfe Lcaislacién. que, ocomo el enunciado

1ndica se trata de "APARATO AUTOHATICO DE JUEGO CON MONEDAS",.
o E1 objeto de 1a 9resente invencién es
una niquina de juego de las llamadas autamiticaa, que actian
a bage dé monedaé quélae v#n metiendo, la oual ha sido per-
feccionada funcionalmente para dar rayor uotivo de satisfac-
ci6n a los usunrios que en ella juezucn. .

El desenvolvimiento exterior de juego
es del &odo siguiente:!

' El precio de un juego es de una canti-
dad prefijada con anterioridad en la constitucidén de la m&-
quina,

Las monedas de diversos tipos que se
introducen en no importa qué orden, son contabilizadas por un
contador.

A partir de la posicién del contador
correspondiente al precio de un juego, se hace la jugada.

Unos rodillos se ponen en marcha unos
detrfs de otros y se paran siguiendo un orden; izquierda, de-
recha, centro, después de cierto nfimeroc de segundos. El ro-
dillo de izquierda puede volver a ponerse en marcha; los ro-
dillos de derecha y centro pueden pararse mientras que las
sefiales corregpondientea estén encendidas.

Después de la paiaﬁa de log rodillos
efectia el aparato el eflculo de la ganancia, De forma qQue

sl la suma de los tres rodillos son coincidentes, esta suma
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es registrada en el contador.

Si el jugador desea que la suma asi
acumulada le sea pagada, puede accionar entonces en el botdn
de reembolsos durante el transcurso del juego. 8i se hace’
éeto.‘la suma eg devuelta por la méquina, pero ningln juego
nés puede ser registrado, 8in embargo el pago se efeetﬁa al
miamo tiempo que la contabilidad en el contador; primero
contabiliza el rodillo de las decenas y simult&neamente, con
cinco impulsiones,sale una moneda de una clase. En fin, el
rodillo de las unidades contabili;a las monedas peqﬁeﬁas y
las paja, ;

Para que la cantidad total del conta-
dor nb:se sobrepase,a partir de una cierta cantidad se cie-
rra la posibilidad de introducir monedas de una clase, y a
partir de otra cierta cantidad mayor no se puede introducir
ninguna moneda méis de ninguna clase y el reembolso es auto-
miticamente efectuado por la miquina.

S{ en las ventanillas aparecen tres
caballeros, se bbtiane unn.sﬁrie de diez superjuegos,y si son
tres escudo§, se obtiene una serie de cinco superjuegos, Los
juegos estén marcados en una zona 1umi£osgy déndose una ga~-
nancia de una cifra determinada cuando se alcanza el némero
ée juegos miximosn, en Qste caso veinte,

si_duranta estos juegos aparece en la zo
na cuadriculada del rodillo central solo una cifra determiéa-
da, todas las ganancias se elevan hasta esa cifra,

' Unas ciertas zonas (8, 8 y 15) del mar-
cador del supeérjuego, se colorean de rojo.

Si el caballero aparece en el rodillo

del centro cuando una de estas zonas estf encendida, se gana
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una ciérta cantidad y ademfis nuevos superjuegos son agregados
en el marcadbr.

Otras zonas (6 y 6) del marcador de -
supepjuegé, estin sefialadas en color naranja., S3i en el roﬁi—
1lo del centro aparece el caballero cuando una de las zonaé
[ citadas estf encendida, se gana una cierta cantidad, y adem&s
son agregados cinco nuevos superjuegos en el marcador de Este;

Al mismo tiempo que una de las zonas
(i). sé alumbran las zonas sefializadas (bonos de la izquierda)
' si élicaballero aparece en el rodillo del centro cuando sé
da aquel casoc, se gana una cierta cantidad y son agregados
véinte superjuegos.

La zona marcada, (bonos de la derecha)
se enciende al misgmo tiémpo que la zona (10) del marcador de
juego. Si el caballero aparece al mismo tiempo en el rodillo
del centro, se agregan 10 superjuegos.

Este précéso puede repetirse indefini-
damente. | |

Si el caballero aparece en la ventani-
1lla del centro al mismo tiempo que durante el.superjuego
€10), estd encendido el contador especial del centro, (su-
per~bonos), registra cincuenta juegos.

La contabilidad de estos 50 juegos co-
mienza cuando la zona o marcador de juegos 1 a 20, se ha ago-
tado. Durante las jugadas qorrespondientea a los juegos de
esta zona central, (supér bonos), las ganancias, en una deter-
minada cantidgd, son pagadas directamente.

| Si en ia ventaniila del centro apare-

ce un escudo, éste se va indicando en la escala de 1 a 9 que
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hay en la izquierda de la mfquina. Al décimo escudo se gana
una cierta cantidad.

Para comprender mejor la naturaleza
del presente invento, en el plano adjunto hacemos una repre-

sentacifn esquemitica de su utilizacién, no siendo en absolu-

[to limitativa y susceptidble por ello de las modificaciones

accesorias que no alteren las caracter{sticas esenciales,

La figura 1 es una vista del frontis
de l1a méquina, donde se aprecia la constitucién de &sta, de
cara al usuario. | T

| La figﬁr.'z es una vista de esta parte
dé la mfquina, pero desprovista ya de la placa y elementos
que la cierran, aprscifindose entonces los diversos elementos
componentes y unidades qﬁe forman la mAquina.

“ ‘ Entre otras se aprecian las siguientes
particularidades: .

1.v.Rdccboi6n‘dc las monedas fraceio-

 na:ias.,

2= Motor de raaﬁbolso.

S.Q.Contcdor ac-introduéeién.

Y- Embragﬁe '

5.~ Motor de cinco impulsiones.

8.~ Interruptor de alumbrado. v

»1.~ Reld dé conzutacién de reembolso.
3.~ Relé de reembolso.

9= eoixtaet_o de pago.

10.- Contador de introduaciln més.

11.- Contador do:ihtroduchGn menos.

1.~ Rel& de una moneda. |

16.~ Relé de una moneda superior.
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1 17,.~ Preparado para recibir.

18.- Bloqueo de la introducoién de mo-
nedas fraceionarias.

19.- Rodillo de izquierda.

5 | 20.- Contacto de leva.

| 21.~ Contacto de tecla,

23.~ Zona especial alumbrable.

24,- Contador de zona (23,

- 26.~ Contacto de nivel.

10 ; 27 .~ Infn de freno.

28.~ Reld de conmutacidn de pago.

29.- Imén de freno.

30.~ Imfn de freno.

31.- Imén de freno,

15 32.,~ Contacto de impulsiédn.

33.~ Contacto de dado.

3%,~ Imén de dado.

36,- Distribuidor de carreras.

37.~- Marca de los juegos de serie.

20 38.~ Leva de impulsién.'

| 39.- Escala de las bornas de alumbrado.

40.,~ Fuaible de alumbrado.

44,~ Leva de dado.

“2.-'Im£n de pago.

25~ _ 43,~ Relé de periodos suplementarios.

45,~ Contador de periodos.

46,~ Contador de periodos menos.

H?.-‘Contador de periodos més.

48 .- COntacto‘de;dado.

30 50,~ Rectificador.
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1 §1.~ Transformador.

| 52.- Relé de periodos.

$§3.~ Relé de seguridad.

$4.- Motor de arrastre.

5 K $6,- Fusible,

| 58,~ Contador de periodos.

$9.- Campana.

Las partes mis importantes de la mi-

quina son:
10 ‘ a),- Introduceién de monedas.

- El contador (3) es un mecanismo de c§n~
tador a rodillo a tres posiciones.

El elemento (id) es un imfn de adicibn.

_ El elemento (12) es un imén de sustrac-
15 eién. A

E1 elemento (4) es el acoplamiento que
acciona el rodillo de las decenas.

En esta parte de introduccién de mone-~
das hay una serie de microrruptores con las funciones siguien-
20 tes: o ’
| El microrruptor (12) para el reembolso
en la posicibén de cero del contador.

El uicrorruptor (9) manda la posibili-
dad de reembolsar en la posicién del contadov.indicando una
25. [ cantidad menor a la que guesta el juego,en relacién con el.
| elemento (14) de manera que puedan reembolsarse las cantida-
des que indique el contador que sean menores a lo que vale
el judgo; ' |

El microrruptor (13) conecta el mofor

30 de arrastre (54),a partir de la posicibén del contador corres-
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1 pondiente a lo que vale un juego.
El micro-intexruptor (1i4) conecta el re-
18 de conmutacién de reembolso (7) a partir de la posicién deH

contador correspondiente a una cierta cantidad.

El mierointerruptor (22) conecta el réemr
[bolso a partir de la posicién del contador correspondiente a
la mfxima cifra que puede marcar, '

- Introduccidn de la moneda fracciona-

ria mi{nima.-
10 La moneda fraccionaria minima, cae so-
bre el contacto de moneda correépondiente, quien emite una-

impulsién en el elemento (10) conectando asi la unidad siguien

te en el rodillo de las unidades del aontador.

- Introduceién de otra moneda (que equi-
valdrfa a cinco veces la moneda anterior).

La moneda de céta clase cae sobre el
contacto de moneda eorreapondiénta. quien emite una impulsién
al motor de cinco impulsiones (5), Este Gltimo se pone en
marcha y hace turnar dos levags en las que se encuentran los
20 contactos (35 y k&), Al ponerse en marcha el ﬁotor de cinco
impulsiones (5), el contacto (L&) se cierra durante la mitad
de una vuelta de una leva,de manera que el motor de cinco im-
pulsiones (5) turna durante un tiempo igual. Durante esta me-
dia duracifn,el contzcto (35) es cerrado cinco veces por la
25‘ segunda leva y emite cinco igpulaiones al elemento (10),
| . ~ =.Introduccién de otra moneda (que equi-
valdrfa a la unidad.-~ '

| Lag monedas de esfa clase caen sobre
el contacto oorraapondienta. que al mismo tiempo provoca una

30
impulsién en el embrague (4) y en el relé de las monedas unita

¥
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vuhidadea (15) v en el embrague (4); el rodillé de las decenas |

rias (15). Este relé (15) pone en marcha el elemento (10)
dgﬂggta'mancra el rodillo de las decenas del contador conta-
biliza una cifra.
| «~Introduccibn de otra moneda (quc equiq
valdria a dos unidades.- |
Laa monedaa de eata clase caen sobre
el dispoaitivo de eontrol de monedas situado en el panel tra-
8ero, y sucoaivamente sohro dos contaotoa de monedas que eg-
tan conectados en paralclo sobre el contacto de la moneda uni-
taria, dc manera que cl contador de decenas marca dos cifras
suplamantarlas. '
| .-IntroducciGn de monedas de otra clase
(quc equivaldria a oinso unidades.-
_ Laa monedas de este tipo caen sobre
ei contacto de moneda cqrresponﬂienteven Ql,panel trasero,
y dan una impulaién por medio del microrruptor (25) en el
relé qorrespondiéﬁte (18).vDe'estu manera el motor de cinco
impulsiones (5) se pone en marcha y da estas ¢inco impulsione?'
por medio del relé (16) del contacto (35), en el relé de las

cuenfa cinco cifras m&ssal.micvo interruptor (25) interrumpe
la qorrionte en el contacto de esta moneda ai se acumulan
mﬁ? de una cierta cantidad en el contador impidiendo la con-
tadbilidad de vaeio con bloﬁueos én el interruptor.
+-Bloqueo de introduccién de moneda.-
_ B , L&i mohedaa no son aceptadas nada més
que 8i el imén de bloqueo covroipondiente egta bajo tensidn,
Durante las dés impulsiones de pago de un juego y durante la
contabilidad de las ganancias, el bloqueo de las monedas es

efectuado. Una vez pulsado el botén de reembolso la corriente
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*1ndique'menba de una unidad; el imfn de bloqueo de las monedag

que va a los dispoéitivos de bloqueo de las monedas se corta;
para las monedas de unidad y de media unidad no reacidbe la co-
rriente nada mfis que cuando el contacto de nivel en el tubo
de las monedas pequefiag estd cerrado; el imfn de las monedas

de dos unidades puede funcionar igualmente aunque el contador

mayores (equivalentes a oinco unidades) funciona igualmente.
A parte del imén de bloqueo de las mo-
ne¢as.fracaionarias minimas, se han colocado en paralelo unas
luces que indican la disponibilidad de recepcién, )
E1 contacto del botén de retorno esti
alimontado por medio de eomponentes adecuados, Al pulsarlo el
wotor de reemdolso se pone ‘en marcha y acoiona por impulsidn
un contacto de ese motor de reembolso,quien transmite la impuﬂ-
3ién al imén de contabilidad o recuento,y en otros casos,por
medio de un contacto del relé de conmutacién de reembolso (7)
al embrague o acoplamiento (4)., Un contacto del motor de reem-
bolso pone fin de recorrido de este motor y transmite al mismd
tiempo la corriente de parada en el relé de reembolso (8) y er
el relé de eonmutaci&nlda reembolso (7), de manera que la lond
gitud total dd'impulaién estf siempre obgectada. En cada reco-
rrido del elemento Cil)'un aontacto del contador se clerra y
¢l imfn de pago (¥2) ge conecta por medio de un contacto del
reld da conmutacidn de rcambolao (7),de manera que a cada in-
puleibn sale una moneda fracoionaria de las pequefias. Para.el

pago de sumas en mongdaa-unitnrias un contacto del relé de

conmutacibn de reembolso (7) se abre pero el acoplamiento o ex}-
dbrague (&) funciona y transmite la corriente desde el element
(11) por medio de un gontacto delvolamgnto (4) a log imanes d

pago (42),de maners que a cada impulsisn sale una moneda de
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el im&n (27) cae y para el rodillo de la izquierda de modo qu]

«11-

una unidad.Los contagtos accionados por los imanes de sustrac-

cibn impiden el recuento de vacio en oaso de fallar el contadd

- Bien entendido que las variaciones en eg-

ta unidad deberdn produciree para adaptar el aparato a las mo-
nedas de cada tiempo y lugar. |
- " Puncionamiento de la parte mecfinica.-

El motor (54) arrastra al &rbol prihei—
pal por medio de un engrangje que comunica e} movimiento a
través de los pifiones y del embrague, dukndc los imanes de frq
nado (80) estén alineﬁtadog. El engranaje acciona igualmente
ei’iodillo de conexifn eon los discos de levas (80).’desde;
el uno hasta el veintisois.\

El movimiento del motor (&%) 1ntroduci~
do por el contacto (13) es tomado por unos discos de leva (60]
y'd;apués de una rotaci&h del rodillo de conexién se interrum
pe de nuevo. Mientras tanto uno de estos discos de leva (60)

corta el circuito de motor (54), Pero antes otro de estos dis-

cos ha transmitido la corriente del motor (54) a los contactog

de mnnodas. de manexa que cuando les contactos de las monedas

oat&n en posicién libre el motor (54) continGa a dar vueltas,

povo se para si ha quedado alguna moneda, No puede continuar
a funcionar si no se saca antes la moneda.

‘Cuerpo rotativo.

Una vez el motor (54) en marcha,los ima-
nes frenos (30) mandados por los contactos correspondientes
funcionan sucesivamante y l1iberan la rotacién de los rodillos
(19).

Después de un cierto nimero de segundos

es liberado por un pulsador un tiempo por medio de otro conta

2 o

-
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to. El recorrido de la nueva puesta en marcha es mandado por

|letro contacto.

El imfn freno (31) cae despuds de otro
nlmero de segundos y el imén freno (29) cae después, parando
el rodillo 6orrespondionte} 8e puede hacer caer los imanes
con un segundo de avance aproximadamente apoyando en el botén
combinado, Se abren as{ los contactos (21).

_ Los elementos cortan la corfiente por

medio de un contacto d§1'im£n de freno (27) hacia este imin o
por medio de otros contactos dé_los imanes de freno (29 y 33)
haéiaucste Gltimo. El espacio de tiempo para la puesta en mar-
cha y la parada estf indicado en una sefial luminosa marcada
por algunos de los eleaehtos denominados (60).

| | 81 la corriente en'direcci6n de los fre-
nos magnéticos es coﬁtada por los contaéfos de mando de para-
da, estos se mantienen todavi{a hasta que el contacto de dado
eorrespoﬁdiente se abra. |

Dispositivo de dado.-

Para obtener &ombinaeiones buenas o
malas segfin la suerta’ég ha incorporado un dispositivo de
dado. | g | o

N Haéen parte de c;to dispositivo narca-
do especialmente en el dibujo de eonjunto los siguientes ele-
mentos: | ' l
Bl‘cohtacto en la leva del contactor de
mntor;. | |
. Los contactos situados en los lados del
contactor del motor en las le§as de combinacién (33 y 49).
| El contacto de mantenimiento automé-

tico en los imanes frenos (30).
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, b oontacto de la leva (20) eg cerrado por las
vuedecitas excentvadas y manda el imrfn del dado (34) quien
determina la leva de dado por medio de un brazo, esta leva
abre al dar una vuéltn los contactos correspondientes (83yh9)
R Los imanes frenos (80) no pueden caer
mienﬁra; los contactos no e hayan abierto y la corriente de
inntgnimipnto ha sido cortada por medio ¢9‘conta¢tos de estos
imanes.
| El relé de segurided (53).

_ Para tener una garantia contra las
incidencias en el aparato si se saca el enchufe de alimenta-
cifn a la red, se ha incorporado un relé de seguridad (53).
Unos contactos de este relé estén conectados por medio de uno
de los elementos del grupo (60) sclamente cuando empieza el
Juego; si el juego se interrumpa quitando el enchufe de la
pared el relé de saguridad cae y no podr8 funcionar hasta el
préximo juego. |

Todos los imanes y relés conectados
gon puestos por el relé de seguridad a un potencia a cero.
Un contacto de este relé conecta durante el juego los imanes
de bloqueo de las monadas, de maﬁava que si durante el juego
es desconectado ninguna introduccibn de monedas sea posible.

Otro contacto del relé asegura al

| mismo tiempo que el otro el manteniniento de este relé, otro

contacto mfs de este relé conecta la corriente en la leva de.
impulsibn (38),
| UN §ltimo contacto conecta el alum-

brado que ademfis puede ser conectado en marcha continua por
el interruptor de alumbrado (6) conectado en la parte supe-

rior de la eaja.
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tactos correspondientes a las sumas indicadas se cierran por

Calculo de las ganancias.
Después de la parada de los rodillos.

(19) se efect(a el cflculo de las ganancias, una serie de con-
tactos es mecénicamente comprimida sobre los discos devcohfac-

to de las gananciae colocadas encima de los rodillos. Los con-

nedio de pequefios resaltes en forma de puntos Que se encuen-
tran en los discos.8i la misma suma aparece en las ventanillas|
tres veces, las impulsiones son emitidas por la leva de impul-
sién mediante los tres contaﬁto de la barrita basculante al
contacto de la leva correspohdiente. Unas levas del grupo {60)
cierr@h el contacto tanto tiempo como el nlmero de impulsiones]
oorragponda a la suma ind{cada. Las impulsiones son llevadas
al 1m$n-dg adicién (10). Para las ganacias de una cierta can-
tidad, una impulsién es dada por medio dc‘ﬁna de las levas del
gupo (60) sobre el relé (15),y otras dies impulsiones por me-
dic de otra de aquellas levas sobre el elemento (10),
| En el cirauito de corriente de las

lovaa.di impulsidn (38) se encuentra un contaato,y los contac-
tos deé reposo de los imabcs frenos (27, 29 y 31) que impiden
el recuento si a consecuencia de un fallo un rodillo continua
dando vueltas.,

| Antes de conectar los contactos de
levas del grupo (80) estos cierran el oconductor de la campéna
(59) en el contacto de teclas (21) ,de manera que con una g#-
nanuii; antea.qﬁe nuqne 1u oémpana un contacto hace puente
entre los contactos de impulsién (82).

Super-series "juegos en periodos”.
84 en las vcntanillca de los rodillos

(81) aparecen tres grafismos iguales (caballero, caballero,
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"inferior del frontis).Inmediatamente después otra leva conec-

-16~-

caballero), los contactos de teclas (21) envian las inclusio-
nes sobre una de las levas del grupo (60), cuyo recorrido de
leva acierra el contaoto durante 1l impulsionas, El imén de

pago (37) lleva la marca del super-juego a la posicién (11).
Estamos refiri&ndonos al marcador (62) que existe en la parte

ta al imfn de pago (46) por medio de otro contacto un espacio
hacia atrfs dejando sefializado el diez en el marcador (62).

81 salen en las ventanillas (61)
los tres grafismos coincidiendo (escudo, escudo, escudo) se
cﬁentan seis super-juegos en el marcador (62) por medio de;loa
contactos a teclas (21).

Fuera de la posicifn 0 del contador
de periodos, un contacto conecta el relé de periodos. Por me-
dio del contacto de la leva que tiene seis &ngulos, es sumadaJ
rientras que se desarrollan los super-juegos en una zona cua-
driculada del rodillo del centro,(inicamente una cierta cifra,
La ganancia indicada ha aumentado a esa cifra por medio de
unos contactos que han sido conmutados. Un elemento conecta
el contacto del intcrmiténte.

Juego "Super-complementario’

| Al encenderse unas cilertas partes
del marcador (62) que es;ﬁn marcadas en rojo, el relé de pe-
riodos suplementarios (52) es solicitado. Si el caballerc §e1
rodillo del centro (19) coincide con una zona roja encendida
de este marcédor (62) se agiegan dos super-juegos,
~ Con el encendido de otras dos zonas

(marcadas en azul) del marcador (62) el relé de pericdos com-
plementarios es solicitado.

81 el caballero del rodillo central
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coincide eén una de estas zonas encendidas la indicacibn de
super-juego pasa en la escala (62) hasta (20), El »elé de pe-
riodos complementarios es mantenido por medio de unos contac-
tos, | |

| Con el encendido de otras zonas mar--

' cadas ‘en color naranj#‘de la escala (62) los relés de periodoJ
suplementarios (43) son solicitados.Si el caballero del rodi-
llo'dil'ccntro coincide con una zona encendida de color naran-
ja‘péfakrezan einco super-juegos por medio de contactos del
digpositivo. - , ' -
. - ' "slmg,sca 28" .

. Después del recuento de la posicibn
(17) do.la‘csoala (62) ,uno de loe interruptores (45) ge cie-
rra. 8{ el caballero aparece en el rodillo del centro (19)
eiﬁeontador‘(zu) éaciba las impulsiones hasta que llegue a
¢inouenta. De esta manera se alcanza una:serie suplementaria
de cincuenta juegos. Bien entendido que este contador estf en-
mareado ante una ventana (63) qué muestpavau escala, Cuandé

el contador de periodos estf en posicibn O sus contactos estén

puede ‘solicitarse; de esta maneia transmite la impulsién de
pago cortando el circuito de pagos de ganancias, y conecta
lae impulsiones en el imén de pago para una cierta cantidad.
Un‘cbntaotb conecta el relé de perio;
dos (52) durante este juego y otro conecta la sefial luminosa
de la sona corpcspondiente iﬁdioada con el niimero (73).
"Egcala"
8{ en la ventana del centro (61) apa-

rece un grafismo (escudo) un interruptor conecta dos medios

egcalones de la escala (64) por medio de unos contactos.
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0uando se llega al déoimo escalln otros contactos conectan
el rel& (52). Por medio dcl aontactor de aeis &ngulos unos.
contactos producen dos impulsiones sobre el rel&é (15), hacien-
do una adicibn de una cifra en el contador (3). Los contactos
accionan la cnmpana hnciendo que produzca una gefial de aviso.
| Deacrita suficientemente la naturale-

3¢ 601 preeente'invento asf como su realizacién industrial,
6610.¢5bo aﬂadiﬁ que en su conjunto y‘paitdn constitutivas,
es posible introducir cambios de forma, materia y disposicidn
en cuanto tales alteraciones no supongan variacién austancial
del mismo.-
. El solicitante, al amparoc de los
Convenios Internacionales sobre Propiedad Industrial, se reo-
serva el derecho de extender‘aata demanda a los pafses extran-
jeros,'ni'fuera posible, iaivindicando lavmisma prioridad de
la presente solicitud,

N O T A

El Modelo de utilidad que-ée goli-

aita como nuevo en'Bspaﬁa,'por veinte afios, de acuerdo con la

vigente Legislacién, deberf recaer sobre "APARATO AUTOMATICO

DE JUEGO CON MONEDAS", en todo de auuerdov con las siguientes:
REIVINDICACIONES

1.~ Aparato automitico de juego con

monodaa; caracterisado porque cohsta; de unos medios de in{ro«
dueci&n de divarsan monedas en conjuncién con una unidad con-
tadora que seﬂaliaa las cantidades totales de dinero,llevando
incorporados medios elSctricos de control que emiten una sefial
el‘atrida al mismo tiempo que descuentan del contador una ciey
tn cantidad. equivalcnto al valor de cada jugada, de un motor

de arrastre conectado en eonjunci&n con nadios eléctricos y

Moad. 7
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' mecénica con ol motor y con los medios de control girando al

'cionamiento mecénico o manual. pudiendo haaer en cualquier

Jugadas, yendo desconténdose a cada jugada una cifra del con-

‘de ios rodillos le correspondiese, finalizando el juego bien

mecénicos de control poniéﬁdose en marca al recibir la sefial
citada ylpar&hdose mandado por esos medios de control; de una
ﬁnidad de tres rodillos marcados con indicaciones gréficas
y/o num&ricas, que estl&n montados tras ventanas que onmarcan

sendas zonas de los rodillos, tcniendo establecida relacién

zif&r-este 9 par&ndosi'dejando enmarcadas tras las ventanas
respectivas zonas con indicacicnes; y quios electrico-mecsni-
cos de control que actﬁnn tras la parada de los rodillos en
funaibn de su posici&n angular, de modo que ‘actGan i la posi-
edén angular de estos es tal que las sefinlizaciones enmarpa-
dis en las véntanas cunpien unos'condicionantes, pudiendo ha-
cerlo bien gsobre la unidad de conteo para que sume una canti-
dnd covreapondiente ala cifra que marca, o bien sobre unos

marcadores anotando juandns supletoriac de premio; y una uni-
dad moc&nica-eléctrioa de reenbolso, quc posee medios de fun-

momento la devolucién de la cantidad que gefiala el contador;

todo ello de modo que un jugador va participando en sucesivas
tador, y pudiendo sumarse otra si por 1q'§itunéi6n de parada

al qQuedar puesto a "0" el contador o bien antes actuando el
bot&n de reembolso para que sea davuelta al jugndor la canti~
dad de dincro que marca el contador.

- 2.~ Ayarato nutomﬁtico de juego con
monedas, en todo de acuerdo con la anterior reivindicacibn,
qaraétdrixado'porque los rodillos llevan una distribucién de
indicaciones numéricas sefialando cunfidadca. y ademis llevan
también otro tipo de indicaciéncs, grafismos; y los medios

Mod. 7




10

20

25

30

‘|| e) nﬁgaro de juegos de premio haya alcanzado una cota prees-

. racibn de pvehio. aa:ecentando la éantidad del contador en

-i9-

eléctricos mecénicos de control que actfan después de cada
paiadg de los rodillos en cada jugada, estén constitufdos y
prosramadoa de modo que si a través de las ventanas aparecen
zonas de los rodillos con cifras que cumplen una condicién’
de clerta coincidencia entre 8{, operan haciendo que en la
»unidad.contadora se sume una cantidad determinada por esas
cifras; pero existen ademfis unos marcadores numéricos indepen-
dientes con los que esos medios de eontrol tienen establecida
relacién, seflalando en los marcadores correspondientes niime-
roa.de juegos premiados si las zonas'de los rodillos enmarca-
das tras las ventanas muestran grafismos cumpliendo cierta;
condigi&n.de coincidencia, de modo que el contador tiene es-
tablecida una relacién eléctrica-mecfnica con la unidad con-

tadora, haciendo que en esta se afiada cierta cantidad cuando

tablecida,

3.~ Aparato automftico de juego con
monedas, en todo de acuerdo aon las anteriores reivindicacio-
nes, caracterizado porque, ciertog niimeros del marcador de
juegos estén especialmente sefializados y tienen establecida
con los medios de control de los rodillos una relacién espe-
cialmente programada, de modo que sl la aparicién de clertos
grafismos de los rodillos en las ventanas coincide con la
que recae en uno de estos nfimeros la indicacién de juegos "

premiados, aquellos medios de control hacen una especial ope-

una'cierta cifra y afiadiendo mas juegos premiados.
: 4,- Aparato automftico de juego con
monedas, en todo de acuerdo con las anteriores reivindicacio-

nes, caracterizado porque existe ademfs otra unidad marcado-
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ra de juegos que tiene establecida una relacifn con los me-

dios de control de los rodillos y con los medios de control

de marecador de juegos, de modo que aquél marcador sefiala un
niimero de juegos especiales premiados si cuando aparecé'ciér~
to grgfiamo en uno de los rodillos, se da la coincidencia de
 que en el marcador de juegos ests indicado ﬁn prefijado nime~
ro de juegos; a@uella unidad marcadora supletoria tiene liga-
%Z8n oon medios de control de los juegos premiados segln una
pv@grémaoi&n hecha de modo que cuando se han agotado los jue-
gos premiados en el otro marcador, siguen déindose juegos su-
pietories‘que van descontindose del marcador especial; y egta
unidad marcadora tiene establecida una relacién con los me-
dios de devolucién de dinero, de modo que si ciertas cantida-
desf&esdinero»ae premian en estas jugadas, las monedas corres-
pondientes salen sin mas de la méiquina en vez de ser anota-
das en el contador acrecentando la cifra que marea.

5.~ Aparato automftico de juego con
monedas, en todo de acuerdo con .las anteriores reivindicacio-
nes, caracterizado porque los medios de control de los rodi-
llos incluyen unos elementos que van anotando en otro marca-
dor las veces que clerto grafismo aparece ennavrcado en suce-
sivas jugadas, teniendo establecida relacibn programada con
los medios de conteo de ganancias, de modo que cuando se al-
cansa un cierto nmero de apariciones de ese grafismo los me-
dios de contec de ganancias dan una cantidad en forma de pie-
ado - | . .

6.~ "APARATO AUTOMATICO DE JUEGO CON
MONEDAS™ |

Segln queda sustancialmente descri-

to en la presente memoria descriptiva que consta de veintiuna

Mod. 7
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T hojas mecanografiadas por una sola cara acompafiada de sus co-
rrespondientes dibujos.
' Madrid,
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