MEMORTIA DESCRIPITIVA

DE UN MODELO DE UTILIDAD POR VEINTE ANOS LN ESPANA A TAVOR
DE DON ROGER PASLEAU HORNECKER, DE NACIONALIDAL FRAICLSA -
RESIDENTE LN MALAGA ~ Camino de Antequera, 19.
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APARATO DE JUEGO DEPORTIVO,
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el cual estd formado por una mesa de forma muy similar a una mesa -
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La presente solicitud de kiodelo de Utilidad, se refiere
a un aparato de Jjuego deportivo, tal y como se indica en su enun-
ciado.

La realizacidn que constituye el objeto de la nmisna, pre-—
senta una total y completa novedad, por lo que el titular, acogibén-
dose a lo prevenido en el vigente Istatuto sobre Proniedad Indus-
trial y de forma nés concreta en su Articulo 171, solicita parao si
los derechos de fabricacibén y explotacién cn exclusiva en todo el
territorio nacional,

Completa esta memoria descriptiva un juego de planos, cn
el cual se muestra claramente el objeto de la solicitud.

Su figura Qnica es una vista en perspectiva de un ejemplo
de realizacidn, dado solamente a titulo de ejemplo no linitativo.

Se refiere esta solicitud a un aparato de juczo devortivo, i

de billar, dotada de dos patas rectangulares -2- en forma de cajas,
patas que ademds de cumplir la misidn de sostén de la mesa, sirven
también para alojar el sistema eléctrico de tiempo y el monedero.
Bn la parte superior comprende un tablero sobre el cual
se desarrolla el juego, el cual va bordeado por una pletina que de-
limita el terreno de juego, de materiales apropiados para la obten-
cién de un resultado industrial duradero para la funcibén a que se -

destina. En los lados menores del recténgulo gue forma el tablero

y al nivel del mismo, presenta sendas aberturas -3- a modo de por-

terias, cubiertas por una placa en L -4- que estd dispuesta sobre

las faldas laterales de la mesa y que tiene en su parte inferior -
uwna abertura -5- a través del cual volverd a poder del jugador el
disco, cuando es introducido por una de las porterias.

Segin se observa en la misma figura, existen dos raquetas

-6—- dotadas en su parte superior de una empufiadura de nanera qgue -
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sea asible fécilmente por el jugador y un disco plano -7- que €S
el que sirve de balén para ser introducido en las porterias.

&1 tablero de juego y sobre el que se desliza el discoO
plano -7-, es una plancha de superficies regular y lisa, lo cual

estd dotada de una serie de taladros =8- concretamente 4.000.— =

i
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taladros, distribuidos simétricamente a todo lo largo y ancho de

su superficie. Debajo de esta plancha, existe una chmars de aire,

herméticamente cerrada y a la que se acopla una turbina (no re-

presentada en los dibujos) de manera que esta turbina inyecta -
10, - aire durante el tieupo que dura el juego.

Este aire, al salir al exterior a través de los tola—
dros =8-, forma un colchdn, sobre el cual se desliza el disco -
plano =T-.

1 funcionamiento de esta miquina es muy scncillo. Una

15— vez introducida la moneda en el seleccionador actuard el nmicro-
contacto que podrdn en marcha el mecanismo eléctrico, poniéndose
en funcionamiento la turbina, la cual va introducicndo airc cn -~
la cémara vacia hasta que éste empieza a salir por los asujeres
situados en el tablero y sobre cl que se deslizard el disco plu-—

20, - no, a una altura aproximada de unos dos milimetros,

Los jugadores provistos cada uno de su raguctbe, Jol-
peardn este disco tratando de introducirlo en la porteria del con-
trario, un ndmero indetermin&dd de veces durante ¢l ticupo que - |

. dure la partida. Cada vez que ¢l disco es introducido on alounc

25 4= de las dos porterias, vuelve a aparccer por la abertura -H-; ol
jugador de este lado la d-evolverd al terreno de juego. Al Tina-
lipar el tiempo, la turvina detienc su funcionamicnto y cl disco
queda bloqueado en el interior.

Aun cuando finaliza el tiempo, si hay toda¥ia un disco

30, sobre el terreno de juego, la miquina estard en funcionaniento -
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hasta que el disco sea introducido en alguna de las portoerias,

Bl ejeunplo de realimacidn aguil dado, no ticne caiue-
ter limitativo alguno y en consecuencia podrdn modificarse aque=
1llos detalles que no alteren lo principal del anarato.
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Ln resumen la presente solicitud recaerd sobrc las si-
guientes reivindicaciones,
le,- Aparato de juego deportivo, caracterizado por -
estar formado por una mesa dotada de un tablero liso, cosienida
10,- por su correspondientes patas y dotads de uneg/faldas laterales,
las cuales, en los lados menores del recténgulo que forna ¢l ta-

blero, ticnen una abertura a cade lado, a modo de porterias, -

{5~

cubierta por una placa que estd dotada en su parte inferior de
una abertura de recuperacidn.

15,.- 8,- Aparato de juego deportivo, sesin 1o reivindica-—
cidn 18, caracterizado porque cl tablero ticne practicodos unc
serie de taludros, dispuestos sindtricamente en toda su suncr-
ficie, teniendo debajo de esta plameha unz cimare de aire ¥ uno
turbina que proporciona aire para llenar ests céuara y el cucl

2C .= sale al éxterior a través de los taladros, creande un canpe de
aire de eproximadamente unos dos milimotros sobre ¢l cual sc -
desliza ¢l digco plano gue sirve ce pclota ¥y que co empujado -
por dos raquetas dotadas de una cupuliadura y gue son nccilonadas
manualuente por el jugador, hasta gque el disco se introduce wor

@5, - la porteria.

38,- APARATO DE JUBGO DEPORTIVO.

ogln se describe en la presente memoria descriptiva

Ul

que consta de cuatro hojas escritas a mlquina por una sola cora

y dibujos.
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