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MODELO
DE
UTILIDAD
por "JUEGO REGREA!L'IVO PERFECCIONADO", a favor de Don -PEDRO
FERRER GATAN, de naclonalidad espafiols, domleiliado en BaR-
CELOFA, caile Entenza, 114. ’

~ MEMORTA DESCRIPTIVA

_ El presente modelo de utilidad se refiexe a un juego
recreativo perfeccionado. | _ '
Més concretamente, la invencidn se refiere a un jue-

go dgl t;po que comprende una supérficie_cuadriculada provis~

ta de ejes coordenados, y sobre la cual se encuentran :epte-.

sen’qadbs de manera esquemgtica una pluralidaed de navios cuyas
dimensiones son iguales o miltiplo de iasrcuadriculas.

El objeto de la invencidn consiste en proporcionar un
tablero especialmente apto para la practica de dicho juego, y
unas piezas tridimensionales, qpe representan navios en'minia~
tura, cuyas plezas aportan la novedad de comprender medios ine

corporados para su vinculacian eventual al tablero, estando
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dichas piezas integradgs por secciones cada una de las cua-

les ocupa la superfiéie de una cuadrfcula, lo que permite la
eliminacién dellas secgiqneq Qo:respondieﬁtes de acnerdo con
los impactos tedricos que recibe el navio, segun el sistema

de coordengdas;‘

los referidos medios de fijacidn de los navios, es-

' tﬁn localizados en gada una de las secciones que los inte-

gran. Dichos medios estén formados por espfges situadas en
la base de las secciones, cuyas espigas se insertan en tala-
dros centrados en cada cuadricula. |

Con el fin da facilitar la explicacian, se acompaﬁa
a 1a presente memuria deaartptiva de una lamina de dibujos
en la qpe ss ha representado un caso de realizacion que se
cita a titulo de ejemplo.

En los dibujoq; _

| Ia fign:a»l, es una perspectiva parcial dgl tablero,

sobre el'cual se encuentran situadas varias piezas represen-
tativas de los navﬁos.4

. - La figura 2, es una seccian parcial del tablero, en
la que se aprecia la organizacidn por secciones de una de lae
plezas del juego.

) Haciendo referencia a las figuras, se aprecla. en su
reallzacion ‘una juego recreativo compuesto por un tablero
-l-, en cuya superficie existen una pluralidad de nervios
-2-, formadores de las cuadrificulas -3~ y de los ejes coorde~-
nados =—4-. _

En dichas cuadriculas -3-, se preven taladros ~5-
centrados, 0perat1vamente dispuestos para recibir por enchu-
fe a las espigas —-6-, de unas secciones —7—. que alinsadas

en cuadrficulas contiguas, integran las Pichas del juego, en




forma de navios. o _.»*?
Dichas secciones comprenden un escalonado -8- que
permite salvar el relieve del nervio -2— correspondiente.
~ Isa orggnizacign”descrita permite la eliminacian de
5; las secciones -7§ del campo ds juégo tal como se aprecia en
la figura 1, a medida que los impactos tedricos del Jugador
contrario, realicen blaneo. '. _
Como se aprecia en la figura 1, existen tambign f£i-
chas monopieza -9, debido a las caracterfsticas del navio
10; que representan, cuyas fichas -9- ocupan una sola cuadricu~
E1 modelo, dentro de sy esencialidad, pueds ser lle-
vado a la p:éctiéa en otras formas de realizacien que difie-
ran en detalle de la indicada a titulo de ejemplo en la des-
15. cripeidn, y a las cuales alcanzara igualmente la proteccidn
que se recaba. Podra, pues, construirse en cualquier forma
y tamafio, con los materiales mas adecuados, por quedar todo

ella comprendido en el espiritu de las reivindicaciones.

-— —
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20. i | - NOTA | _
Descrito el objeto y utilidad de la presente inven-
cion, lo'qpe se declara como no divulgado ni practicado en
Eépaﬁa; comprende las siguientga reivindicaciones: "
_ lﬁL- Juego recreativo perfeccionado, del tipo que
25. comprénde una superficie cuadriculada, con sus ejes coorde-
nados correspondientes, en cuya superficie destacan una plu-
ralidad de nevios cuyas dimensiones son multiplo de las refe-
ridas cuadriculas, caracterizado esencialmente por el hecho
de que la superficie citada ests constituida por una placa

30. de material rigido, preferentemente plastico, en la cuai las
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cuadriculas y los ejes coordenados gquedan definidos por ner-
vios en relieve que se cruzan perpendicuiarmente, existiendo
en el centro geométrico de dichas cuadriculas un taladro.

_ 28, Juego, segin la anterior reivindicacidn, caiac-
terizado porque los navios a situar sobre el tablero son tri-
dimensionales, estando integrados, los de tamafio superior a
una cﬁédricula, por secciones independientes entrevsi.de qui~
ta y pon con respecto al tablero, cada una de cuyas secciones
ocupa la sﬁperficie de  una cuadricﬁla, presentando dichas

secciones una espiga en su base respectiva, destinada_para

su insercign en el tablero del taladro d2 la cuadricula co-

rrgé?dpdienﬁa; g prgfiépdose en cada seccign del navio, un
escalonado extreno que an cooperacidn con el escalonado de
la seccion adyacente, forman un paso que cabalga sobre ol
nervio divisor de las cuadriculas, a fin de que el navio for-
mado por las diverses seccionas no ofrezca solucion de con-
tinuzdad. , ) o o -
39 - Juego recreativo perfeccionado-,

_ oegun se describe y reivindica en la presente memo=

rig descriptiva gque consta de gugtro hojas foliadasvy escri-

tas a miquina por una sola de sus caras, acoupafiadas de los
dibujos reglamentarios;
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