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MEMORIA DESCRIPTIVA

Sob f e 3

"JUEGO DE BALONCESTO DE SOBREMESA".

Solicitante: RICO, S.A., de nacionalidad espafiola, con domi-
cilio en IBI (Alicante).




La presente Memoria Descriptiva tiene como fin la

declaracin del objeto sobre que ha de recaer el privilegio
de explotacidn industrial y comercial exclusiva en el terri-
torio nacional de un Modelo de Utilidad conforme a la Tegis-
5. lacién vigente en materia de‘Propiedad Industrial, queksegdn
expresa el enunciado, trata de un juego de baloncesto de so-
bremesa.
El objeto motivo del presente registro ha sido es=-
pecialmente disefiado como juguete de entretenimiento y compe
10. ticidén con el que los usuarios, generalmente nifios, ejercitan
su agilidad manual y visual, al mismo tiempe gue les sirve co
s mo medio para entrar en contédcto con la prdcticas é@portivas.
| Esencialmente, el.juguete viene a representar una
. cancha de baloncesto dividide en dos campos por medio de un
3-};, tabique trensversal en el que se situan, a ambos lados, sen-
' dos aros-cestas, quedando cubiertos dichos dos cambos por me

dio de una envolvente transparente, de modo que sea imposi--

coet ble que las respectivas bolas de juego puedan escaparée; en

e los bordes transversales de la cancha se hen previsto varios
~éo, pulsadores, generalmente cinco, equivalentes al nﬁmerb de ju
ﬂ:E€ gadores que forman parte de un equipo, los cuales acéibnan -
e ’ .a unas palancas cuyos extremos percutores quedan pdr la par-

te interiqr de las respectivas cubiertas, con posibilidad de
basculaer por el interior de unos alveolos receptores de la bo

25, la de Juego para cada campo, de modo que al'presiénar el pul
sador correspondiente al alveolo contenedor de la bola, la -
palanca proyecte a dicha bola en una trayectoria parabédlica
hacia el aro cesta, de modo que en funcidén del impulso dado
pueda ser introducida a través del aro.

30. Una caracteristica particularmente importante del
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Juguete reside en el hecho de que para cada campo se ha pre~
visto una tablilla marcador ocultas en el interior<del tabi~
que separador de campos, con posibilidad de emerger por la par
te superior, de modo que el tanteo que se produzca sea visi=-
ble désde ambos campos, distinguiendose mediante distiﬁtos -
colores en correspondencia con los previstos para cada equi~-
po. Dichos marcadores van asomando automdiicamente cada vez
que la bolé se cuela por el aro cesta correspondiente, mostran
do a ambos jugadores el tanteo. Este automatismo se obtiene
mediante un mecanismo de arrastre y retencién de la tablilla
alojado en el interior del tabique,‘existiendo, como es natu
ral un mecanismo para cada campo y marcador; dicho mecanismo
es accionado en cada caso por una palanca cuyo extremo gqueda
situado por debajo del aro-cesta, de modo que al pasar una -
bola incida en dicha palanc; produciendo un movimiento bascu
lante que se transmite al mecanismo de arrastre, para caer -
seguidamente al campo, dotado de una cierta péndient%:que fa
cilita'su rodadura hacia cualquiera de los alveolos de dispa
10 . Una vez alcanzada la maxima puntuacidén, o al iniciar una
nueva partida, los marcadores pueden volver a su posicién =-
oculta mediante empuje manual.

Otra caracteristica del invento se refiere a la in

clusién de un mecanismo contador de tiempo, de modo'que pue-

da indicar el tiempo de duracidn de una partida, para que al
final del mismo se pueda cotejar el resultado, siendo gana--
dor el jugador que mayor tanteo haya alcanzado.

Este contador de tiempo consta de un mecénismo de
cuerda de tipo convencional, que es cargado por medio de unas
manetas indicadoras, previstas en cada frente de la carcasa

del contador, para que sean visibles por los jugadores de am

i
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bos campos, estando relacionadas entre si por un eje comn,
de modo que vayan indicando por ambos lados el tiempo*frans-
currido sobre sendas esferas graduadas. Como es natu#al, es-
te mecanismo de cuerda dispone de una palanca de freno que'-
permita interrumpir la cuenta y facilitar la aécién de dar -
cuerda por medio de cualquiera de las manetas.

Con el fin de facilitar la interpretacién més exag
ta del objeto sobre que ha de recaer el presente privilégio,
én el plano adjunto complementario de ésta exposicién, se re
preseﬁta una forma préctica pafa la realizacién industrial y
dnicemente a titulo de € jemplo y; por consiguiente, sin cardc
ter exhaustivo siné meramente informativo. | | |

En dicho plano:

La figuré 1, muestra una vista en perspectiva del
juguete aegﬁn la invencidén.

Ia figura 2, corresponde a un detalle del montaje
del mecanismo contador de tiempos. .

La figﬁra 3, muestra un detalle en seccién longitu
dinal de uﬁ dispositivo lanzador de'holas. | .

Ia figura 4, muestra un detalle parcial de la dis-
posicidén de las palancas lanzadoras. |

la figura 5, representa un detalle frontal de un -

- mecanismo de transporte de la tablilla marcador.

Ia figura 6, es un detalle segin la seecién VI-VI
del diapositivo basculante para la retencién de 1la tablilla.

la figura 7, muestra un perfil de detalle del trin
quete devrétencidn.

En las mencionadas, ilustraciones, las referepcias
correspondens ‘

1.~ Base rectdngular.
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2,- Canmpos de .juego.

3.- Taﬁique“central de divisién.
4.- Cubiertas transparentes..
5.= Alveolos,

6.- Bolg de juego.

Te= Pulsadores,

8.~ Aro-cesta.

9.- Palanca.

10.~ Ranursa.

11.~- Contador de tiempos.

12.- Esfera graduada.

13.- Maneta indicadora.

14.- Palanca de freno.

5.~ Renuras. transversales.
16.~ Paredillas.

17.- Resaltes.
18.~ Ranuras longitudinsles.

19.~ Marcadores.

20.~ Palancas. de lanzamiento.

21.~ Eje.

22.- Tabiquillos posicionadores.
23.- Resalte achaflanado.

24.~ Ranura de alveolo.

25 - Talén'

26.~ Resorte de recuperacidén del pulsador Te

28.~ .Eje.

29.- Resorte.

30.~- Apéndice del marcador 19.
31.~ Cremallera.

32.~ Brazo retentor.
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33.— Extremo dentado inferior.
33a.~ Extremo dentado superior.
34.~ Placa.

35.~ Resorte. laminar.,

36.~ Talén de la palanca 9.

3#.- Pleza separadora.

Segin quéda'representado en la figura.1; el juego
objeto del presente registro estd comstituido pqr:una base -
rectangular (1), dividida en dos campos (2) por medio de un
tabique central hueco (3’, quedando cerrados dichos campos -
(2) por sendas cubiertés'traneparentes (4), con la particula
ridad de que dichos campos (2) presentaﬁ una cierta pendien-
te hacie el borde inferior las cubiertas (4), quedando alinea
das una serie de cavidades esféricas o alveolos (5) suscepti
bles de sostener parcialmente una bola de juego (6) para ca-
da campo; por la parte‘exteriof de las cubierfas'(4) Yy en co
rrespondencia con los alveolos (5) existen unos pﬁléa@bres -
(7) que accionsmunas palancas para el lanzamiento de la bola
(6), segin més adelante se describe.

A ambos.lados del tabique central (3), y a una altu

ra adecuada Se montan Sendos aros-cestas (8) convenientémente

-

" ‘centrados, debajo de los cuales quedan sifuédos los extremos

de sendas palancas (9), convenientemente acodadas, pasantes
a través de las correspondientes ranuras (10) previstas en -~
cada cara del tabique (3), de modo que al‘sef lanzada la bo-

la (6), en el caso que\se cuele por el aro cesta (8) tropie-

ce sobre el-extremo de la palanca (9) haciendola baseular.
En el centro de la parte superior del tabique (3)

se instala un contador de tiempos amovible (11), de carcésé

prismatico-recténgular, dotado por ambas caras de una esfera
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gradﬁada'(12) Y una maneta indicadora central (13);fdicho -
contador de fiempos (11) comportﬁ en su interior ﬁn:mécanismo
de cuérda, de tipo cénvéncionai, susceptible de ser cargado
por medio de .las manetas (13), .para lo cual se enéuéhtran so
lidarizades a un mismo ejé, de modo que—una vez dadénla cuexr
da, las manetas (13) invierta su rotaci&n sefialando siﬁnlté-
neamente sobre las esferas (12) el tiempo transcurrido, en fun
cién de la relacidn del tren de engranajes correspondiente, -
siendo visible desde ambos campos por 1los usuarios; general-
mente, el tiempo estd referido a una vuelta completé de las
menetas (13); el mecanismo de cuerda estd dotado asimismo de
una palance de freno (14), para facilitar el tensionado del
resorte espiral correépohdiente,‘e incluso para parar‘la mar
cha en cualguier momento. En la base de la carcasa 48l con——
tador de tiempos (11) se ha previsto unas ranuras transversa
les (15), figura 2, para su fijacién sobre la coronacidén del
tabiéue’(3), por medio de unas paredillas tremsversales (16)
previstaé en el mismo, las cuales encajan presionadamenté 80
bre las ranuras (15), quedando el conjunto cenirado entre --
unos resaltes (17).

Flanéueando el lugar de ubicacidén del contador de

"tiempos (11), y en la misma coronacidén del tabique (3) axis-

ten sandés ranuras longitudinales (18) por las que bqéden aso
mar y desplazarse sendos marcadoreé (19), constituidds por -
unas tablillas recténgulares en cuyaé caras gparece la indicg
cién del tanteo sucesivo, de modo que a cada enceste avance
ascendeﬁtemente la tablilla (19) correspondiente al campo en
que se produjo, mostrando a ambos contendientes el resultado.
Para distinguir el marcador (19) correspondiente a cada cam-

po (2), se ha previsto una idenfificacidn por medio de colo-~
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res, de modo que los de agquellos se correspondan con los de
los pulsadores (7) de.cﬁda cempo (2). e

El mecanismo de lanzamiento de la bola (6), represen
tedo en las figuras 3 y 4, comprende una serie de'pélaneaa -
(20), tantes como alveolos (5), montadas libremente sobre un
éje comén (21), debidamente apoyado, y centradas por medio de
unos tabiqﬁilios posicionadores (22); el extremo de lanzamien
to de cada palanca (20) presenta un resalte achaflanado (23),
cuyo plano adopta una inclinacién variable para cadéipalénca
(20) de modo que quede enfrentado con el aro~cesta (8), al -
6bjeto de proporcionar a la bola (65 una trayectoria éprrecta;
dicho extremo (23) de la palanca, al bascular sobre el eje -
(21) se eleva a través de una ranura (24) prevista en cada -
alveolo (5) para entrar en contdcto con la bola (6) alojada
en 61, |

Por su parte el extremo posterior de la palanca --
(20) queda situado por debajo de un talén (25) qb.e forma par
te del pulsador (7), montado telescépicamehte sobre un resor
te de :ecuperaci&n (26), cuyo talén (25) sirve, en conjunto
con un reborde inferior del pulsador‘(7) como elemento de re

tencién en su alojamiento a través de un vaciado previsto en

' "1a superficie superior de la base recténcular (1). =

Como se ha dicho anteriormente, los marcadores (19)
son accionados autométicamente cuando en el campo (2)mcorre§
pondiente se ha obtenido un enceste de la bola (6); al trope
zar en el extremo de la palanca (9); dicho accionamiento se
obtiene por medio del mecanismo fepresentado en la figura 5
y los detalles 6 y 7.

En efecto, cada uno de los marcadores, comstituido

por una tablilla (19) se aloja en el interior del tabique di
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visor (3) siendo susceptible de emerger.a través de la corres
pondiente renura (8), convenientemente guiado por unas-pare-
des internas (27) en las que se fija un eje (28) horizontel,
receptor a su vez del extremo de un resorte helicéidal (29),
cuyo otro extremo se ancla en un apéndice (30) prolongado -
por la parte inferior del marcador (19), de modo que dicho -
resorte (29) le tienda a desplazar‘én sentido ascendenté, por
lo que eé preciso incorporar un medio de retencidn, consis--
tente en un entallado de cremallera (31) practicado en un -~
borde longitudinal del marcador (19), sobre la que actua un
brazo retentor (32) dotado en sus extremos de un dentado (33)
y situado de modo Que,cuando uno esté engranado el otro qﬁe-’
de libre; dipho'brazo retentor (32) es aoliaario a una placa
(34) articulada libremente sobre el eje (28) y solicitada =--
por un resorte laminar (35), debidamente anélado, de modo -~
que presionando sobre la citada placa (34) mantenga al brazo
retentor (32) engranando por el extremo inferior (33) sobre
la cremallera (31) reteniendo & la placa marcador‘(1§), mien
tras'que el extremo‘superior (33a) queda libre; por débajo de
la placa de retencién (34) quéda adosado un talén (36)1éolid§
rio a la pelanca (9) articulada sobre el eje (28);fdeimodo que

" “cuando en el extremo de dicha palanca (9) troﬁieia una bola

(6) colada por el aro—cesta (8), provoca en la palanca un —-
basculamiento obligando por medio del talén (36) sobre 1la pla
ca (34) a vencer la tensién del resorte lamiﬁar\(}B),'con lo
que'se'prdduce un basculamiento del brazo retentér (32), de
modo que se libera el engranaje del extremo inferior (33).--
en cuyo momento el resorte (29) de avance del marcédof (19)
provoca el avance ascendente de éste en una longitud mu& pe-

quefia, puesto que durante la basculacidén del brazo retentor




(32), se libera el extremo inferior (33) pero inmediatemente
entra el superior (33a) reteniendo nuevamente al marcador —-
(19), el cual avanga otra fraccidn al recuperarse la palanca
(9); invirtiendose el movimiento basculante del brazo reten-
5. tor (32) por la accién antagonista del resorte laminar (35),
de mddo que en el intervalo necesario para que el brazo're--
tentor (32) produzca el doble movimiento de basculacidn,_el
marcador (i9) ha avanzado la longitud necesaria para ﬁostrar
el nuevo ‘bantea
10. ' Este mecanismo se duplica, puesto que ambos marca-
dores (19) funcionan independientemente, si bien el montaje
de ambds ﬁecanismos se realiza simétricamente respecto a un
eje ideal, quedando separados por una’pieza intermedia (37)
s que sirve al mismo tiempo de apoyo de los reSpectivos-ejes.-
" ish (28).

Descerita suficientemente la naturaleza del invento,

asi como un ejemplo de realizacidén préctica del mismo! 8ola-

:.’} mente_cabe afladir que en dicho ejemplo es posible introducir
o cambios de materias, formas y disposicidn de sus eiempntps,
éb. siempre que tales alteraciones no supongan variacién qustanf
ey cial en el objeto reivindicado.

weee T NOTaA

El Modelo de Utilidad, que se solicita pdr'veinte
| afios para Espafia, de acuerdo con la vigente legislacién, de;
25. berd recaer sobre: "JUEGO DE BALONCESTO DE SOBREMESA", segin

las caracteristicas.esenciéles de las siguientes; ‘

REIVINDICACIONES

12.- Juego de baloncesto de sobremesa, caracteriza
do porque comprende una pista de planta recténgular, dividi- |

30. da en dos campos separados por un doble tabique central %rang
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versal en cuyas superficies verticales se monta, a éada lado,
un aro-cesta debajo del cual existe un extremo de palanca de
modo gque al caer por la cesta la bola de juego, una bola pa-
ra cada campo o jugador, tropiece sobre dicho extremo de pa-
lanca, para que actue sobre un marcador mévil que asoma por
la parte superior del tabique central avanzanddo en sentido -
ascendente cada vez que una bola pasa por el aro-cesta j tro
pieza en la palanca, previendose un marcador para cada campo
entre 1os.que se emplaza un contador de tiempos de cuerda; cg
da uno de los campos se encuentra cubierto‘por una envolven-
te transparente de forme prismoide, previendose en dichos ==
campos une ligera pendiente descendente hacia los eitremos,
en donde se han previsto diversos alveolos alineadoé sobre -
el borde transversal de cierre de la cubierta y‘en su inte—-
rior; en cada uno de dichos alveolos existe una ranura por -
la que pasa libremente el extremo de una palanca, en movimien
to giratorio ascendente, merced a la presién ejercida sobre
ella por un pulsador situado en el exterior de la cﬁbierﬁa en
volvente, dotado de un resorte de recuperacidén; para cada al

veolo existe un juego de palanca y pulsador, de modo que al

alojarse en cualquiera de ellos una bola pueda ser impulsada

contra el aro-cesta.

28.- Juego de baloncesto de sobremesa, segin la an
teriorreivindicacién, caracterizado porgue en el plano hori-
zontal superior del doble tabique que establece 163 dos cam-
pos, existen dos ranuras longitudinales, equidistaﬁtes de -
los extremos, por las que pueden salir y avanzar en sentido
ascendente sendos marcadores en forms de tablillas recténgu~

lares, cuyo tanteo representado es visible por ambos lados;

en la superficie horizontal comprendida entre los dos marca




dores existen unos pequefios tabiques transversales para la -
recepcién presionada de un contador de tiempos amovible, con
una esfera y maneta indicadora a cada ledo, cuyo mecanismo -
de funcionamiento es de cuerds de tipo convencional, la cual
5e es cargada por medio de las manetas indicadoras solidarizadas
por un eje comin, de modo que girandolas en un sentido has--
ta el limite del recorrido, produzca la cuenta de tiempo en
funcidn de la relacién del tren de engranajes correspondien-
tes, previendose una palanca de freno que asoma por la parte
10. superior del indicador de tiempos, para facilitar la accién
de dar cuerda, siendo susceptible también de interrumpir en
cualquier momento la cuenta de tieﬁpo.
- 38.~ Juego de baloncesto de sobremesa, segin ante
riores reivindicaciones, caracterizado porque por debajo de
3315, cada alvenlo receptor de una bola existe una palanca libre-
. mente articulada sobre un eje, de hodo que un extremo pueda

asomar a través de la ranura prevista en el fondo del corres

ceue pondiente alveolo, mientras qﬁé el otro extremo quedé solapa
lrdhihd do por un talén que forma parte de un pulsador solicitado pbr
~?o. la accién de un resorte de compresién para,mantenerleven posi
'.:? cién de reposo, de modo que al presionar dicho pulsador con

I ) ~mayor 0 menor fuerzg, se produzca la basculgcidén de la palan

ca, cuyo extrémo impulsa més o menos fuertemente a una bolae
alojada en el alveolo en una trayectoria parabblica; én el -~
25. extremo de impacto de cada palanca existe un pequelio resalte
achaflanado, cuya superficie en cada caso viene a quedar enfren :
tade con la direccién teorica de un lanzamiento al arowcesta.
48.= Juego dé baloncesto de sobremesa, segin anterio
res reivindicaciones, caracterizado porque cada tablilla-mag

30. cador se gloja en el interior del doble tabigue transversal
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del tablero de juego, convenientemente guiada entre paredes
paralelas, encontrandose solicitada por la accién de un re--
sorte en posicidn vertical que tiende a desplazarla en senti
do ascendente, cuyo resorte se encuentra unido por el extre-
mo inferior a un apéndice prolongado de la tablilla=-marcador,
¥y por el extremo superior a un eje en que se honta un meca=-
nismo de retencidn antagonista a la accién del citado resor-
te.

58.~- Juego de baloncesdo de sobremesa, segin ante-
riéres reivindicaciones, caracterizado porque en el borde --
vertical de una de las caras de cada tabiilla marcador existe
un entallado de cremallera en el que engranén alternativamen
te los extremos dentados de un brazo vertical reténtor soli-
dario a una placa basculante mbntada sobre un eje, constitu~
yendo el mecanismo de‘reténcién; dicha placa estd présionada
por un resorte laminar de modo que el exiremo inferior del -
citado brazo retentor quede alojado en un punto de la crema-
llera, mientras que el extremo superior queda libre para cuan
do bascula la placa solidaria al brazo, venciendo la tensién
del resorte presionador, quede liberada momenténeamente la -
cremgllera, de la tablilla-mgrcador, avanzando ésta por la - .
accidén del resorte tractor hasta el punto en que el extremo
superior del brazo retentor engrana en la cremallera, si bien
vuelve a producirse otro avance de la tablilla cuando la pla
ca del brazo retentor vuelve a su posicién de origen presio-
nada por su resorte, de modo que entre los dos movimientos de
basculamiento del brazo retentor, la tablilla~-marcador ha -~-
avanzado en sentido ascendente durante un recorrido calcula=-
do para que muestre el tanteo en forma consecutiva.cada vez

que se produce un movimiento basculante del brazo retentor -
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de la tablilla-marcador. .

68.- Juego de balonceéto de sobremesa, segin ante~
riores reivindicaciones, caracterizado porque el movimiento
basculante de la: placa solidarizada al brazo de retencién -
se produce por medio de un taldén solidario a una palanca bas
culante sobre el eje en que se articula la citada placa, cu-
ya palanca se proldnga en sentido descendente péra salir al
exterior, mediante un acodamiento a través de una ranura pre
vista en el plano correspondiente de la pared divisoria del
caempo, de modo que su extremo quede por debajo del’arb-cesta,
para que cuando una bola cae del mismo tropiece en dichd ex~
tremo produciendo la basculacidén de la palanca pérg que estea
acciong: sobre la placa solidaria al brazo retentor, vencien
do la tensidén del resorte presionador, de modo que éé produz
ca la liberacién alternativa de la cremallera para que avan-
ce la tablilla marcador.

78.- "JUEGO DE BALONCESTO DE SOBREMESA";

Segﬁn‘queda sustencialmente descrito en la presente

memorie gue consta de catorce hojas, escritas a méquina por

ung s8ola cara y acompaiiada de dibujos.

Madrid,
RICO, S.A.

4 4 OCT. 1974
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