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La presente Memoria d escrip tiva  tien e como f in  la  -  

declaración del objeto sobre que ha de recaer e l  p r iv ile g io  -  

de explotación in d u stria l y comercial exclusiva en e l  territj?  

r io  nacional de un Modelo de U tilid ad  conforme a l a  L e g is la —  

5. ción vigente en materia de Propiedad In d u stria l, que, segón -  

expresa e l  enunciado, tr a ta  de un juego de competición de so­

bremesa.

El objeto motivo d el presente reg istro  ha sido con­

cebido como un juguete dotado de un gran a lic ie n te  com petiti- 

10. vo entre dos usuarios, en e l  que se pone en juego la  atención

y r e f le jo s  de lo s  mismos, tratando de obtener o e v ita r  un tan 

teo favorable o nó, respectivam ente.

Esencialmente, consta de un tablero de juego rectán 

guiar, dividido en dos campos dotados de una c ie r ta  pendiente 

1$. descendente hacia lo s  extremos tran sversales para que pueda -

rodar una o más bolas h acia  cualquiera de e llo s  a p a r t ir  del 

centro, sobre todo en e l  momento del lanzamiento in ic ia l  des­

de un pulsador la te r a l  ce n tra l; en cada uno de lo s  extremos se 

ha previsto una meseta tran sversa l dotada de una ranura, pre- 

20. viéndose además entre e l  lim ite  interno de dichas mesetas y -

lo s  campos correspondientes un cajeado en e l  que se puedan de 

p o sita r  la s  bolas que han producido e l  tanteo.

El juego está  dotado fundamentalmente de dos elemen 

tos disparadores constituidos respectivamente por una empuña- 

25 . dura en que se a lo ja  una p ila  y e l  elemento in terru ptor de ac

cionamiento, de cuya empuñadura se prolonga un brazo perpóndi 

cu la r  soporte de un objeto receptor y disparador de la s  bolas, 

que puede adoptar la s  formas más diversas, por ejemplo un vehi 

culo de guerra, un muñeco d ep ortista , e t c . ,  cuya parte in fe —  

30. r io r  está  ab ierta  y diáfana para e l  paso de la s  bolas, s i  bien
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estas no pueden traspasarlo totalmente debido a que en su in ­

te r io r  se ha previsto un bateador g ira to r io , montado sobre e l  

e je  de un motor alimentado por la  p ila  a través del interrup­

to r , de manera que una vez inducido dicho bateador g ire  en un 

sentido para que cuando una bola l le g a  hasta é l ,  sea lanzada 

contra e l  campo con trario, en cuyo caso, cabe la  p osibilidad  

de que e l  jugador antagonista, con otro mecanismo igual capte 

la  bola lanzada para a su vez d evolverla, ya que en caso con­

tra r io  caera a l  cajeado anteriormente mencionado, obteniendo 

un tanto e l  jugador oponente. Finalmente, cabe destacar que e l 

juego se complementa con un determinado número de bolas que -  

generalmente se encuentran depositadas en un canal desde don- 

do la s  toma una a una e l  pulsador de lanzamiento.

Con e l  f in  de f a c i l i t a r  la  in terp retación  más exac­

ta  del objeto sobre que ha de recaer e l  presente p r iv ile g io , 

en e l  plano adjunto complementario de esta  exposición, se re­

presenta una forma p ráctica  para la  re a liza c ió n  in d u stria l y 

únicamente a t i t u lo  de ejemplo y , por consiguiente, s in  carác 

t e r  exhaustivo sino meramente inform ativo.

En dicho plano:

La fig u ra  1, representa una sección lon gitudin al —  

1 -1  d el tablero de juego.

La fig u ra  2 , corresponde a una planta del mismo.

La fig u ra  3 , es una sección según 111-111 del pulsa 

dor de lanzamiento de bolas.

La fig u ra  4 , una sección según IV-IV de dicho pulsa

dor.

La fig u ra  5 , un alzado la te r a l  de un elemento de dis

paro.

La fig u ra  6, una v is t a  en planta in fe r io r  de dicho30



- 4-

5 .

10.

15.

2 0 .-

25 .

elemento.

En la s  mencionadas fig u ra s , la s  referen cias corres­

ponden:

1.  -  Tablero de juego.

2 . -  Mesetas tran sversales extremas.

3 .  -  Ranuras.

4 .  -  Cajeado tra n sversa l.

5 .  -  Resaltes la te ra le s  in clin ados.

6 . -  Depósito de bolas.

7 .  -  Pulsador de lanzamiento in ic i a l .

8 . -  Lanzador in clin ad o.

9 .  -  Abertura la t e r a l .

10.  -  Tapa in fe r io r .

11.  -  Resorte.

12.  -  Cajeado la te r a l  d el campo de juego.

13.  -  Empuñadura.

14.  -  P i la .

15.  -  Interruptor.

16.  -  Brazo soporte.

17.  -  Tetón in fe r io r  d el brazo 16.

18.  -  Objeto disparador.

19.  -  Motor.

20 .  -  E je .

2í . -  Bateador ro ta to rio .

22 .  -  Bola.

23 .  -  Paredes convergentes.

Segdn puede apreciarse en dicho plano, y p a rticu la r 

mente en las  fig u ras 1 y 2, e l  juguete objeto del presente re 

g is tro  está  constituido por un tablero de juego rectángular -  

( 1 ) ,  rebordeado perifóricam ente, dividido en dos campos con -30



una pendiente descendente hacia lo s  extremos tran sversales, -  

en donde e l reborde se ensancha para estab lecer una meseta —  

(2) dotada de una ranura (3) que se extiende en toda su longi 

tud; entre dicha meseta (2) y  e l  correspondiente campo del ta  

blero (1) ex iste  un cajeado tran sversal (4) lim itado en lo s  -  

extremos por lo s  bordes lon gitu d in ales, lo s  cuales presentan 

interiormente y  en la s  proximidades de dichos cajeados (4) —  

unos re sa lte s  (5) de planta tria n g u la r que estableoen en cada 

la te r a l  y en la s  proximidades de lo s  cajeados (4) unos planos 

d eflecto res de convergencia sobre ta le s  cajeados. En uno de -

lo s  la te r a le s  del tablero  e x iste  un depósito (6) de bolas ----

(22), cuyo fondo presenta una in clin ación  o rampa que la s  con 

duce consecutivamente sobre un plano inclinado lanzador (8) -  

que forma parte de un pulsador (7 ), cuyo plano inclinado (8) 

queda enfrentado a una abertura la te r a l  (9) practicada en e l  

borde del tablero (1) para que por e l la  pueda s a l i r  a l mismo 

una bola (22), de modo que é sta  tome cualquier campo in c lin a ­

do rodando hacia uno de lo s  cajeados (4 ).

El pulsador (7 ) y correspondiente lanzador (8) f ig u  

ras 3 y 4 se encuentran contenidos en un alojamiento (12), con 

venientemente retenido, y so lic ita d o  por e l  empuje de un resor 

te  (11) que descansa sobre una tapa in fe r io r  (10) del a lo ja —  

miento (12), de modo que dicho resorte (11) mantiene elevado 

a l  pulsador (7) y plano inclinado (8) evitando que sobre ós—  

te  se deposite una bola (22), mientras que no se presione so­

bre e l  pulsador (7) venciendo la  tensión del resorte  (1 1 ) , en 

cuyo caso entra la  primera bola (22) contenida en e l  depósito 

(6) situándose sobre e l  plano inclinado (8), de modo que a l so l 

ta r  e l  pulsador (7) se produce e l  lanzamiento de dicha bola a l 

campo ( 1 ) ,  rodando sobre cualquiera de la s  v e r tie n te s .
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E l juego se complementa con dos elementos disparado 

re s , figu ras 5 y 6, uno para cada campo constitu idos resp ectiva ¡ 

mente por una empuñadura ( 13) que se posiciona verticalm ente, 

en cuyo in te r io r  se a lo ja  una p ila  e lé c tr ic a  ( 14)t incorporan ; 

do en la  parte superior un in terru p tor ( 15) del c irc u ito  eléc 

t r ic o ;  de la  parte in fe r io r  de dicha empuñadura (13) se proion ¡ 

ga horizontalmente un brazo ( 16) dotado de un tetón  in fe r io r  

(17 ) , cuyo brazo (16) soporta un objeto disparador ( 18) que -  :

puede adoptar configuraciones v a ria b le s , como por ejemplo ve­

hículo de guerra, arma lanzadora, e t c . ,  hueco po? l a  parte in  . 

fe r io r  segdn un puenteado pasante; en e l  in te r io r  del mencio- ¡ 

nado objeto ( 18) se a lo ja  un pequeño motor e lé c tr ic o  ( 19) t a 

cuyo e je  (20) se f i j a  un bateador g irato rio  (2 1), que se pone 

en funcionamiento por medio d el in terruptor ( 15); en l a  embo­

cadura del hueco in fe r io r  del objeto ( 18) se han previsto ----

unas paredes convergentes (23) hacia e l  bateador (2 1), de mo­

do que cuando penetra una bola (22) por e l  puenteado in fe r io r  

del objeto (18 ), dichas paredes (23) la  centren hacia e l  ba­

teador (21) que, una vez puesto en marcha l a  lanza en lo s  sen 

tid o s más dipares segdn e l  punto de impacto.

En estas condiciones, una vez lanzada una bola (22) 

a l campo (1) por medio del pulsador (7), rueda sobre cualquiera í 

de la s  vertien tes  hacia e l  cajeado tran sversal (4 )t siendo ne 

cesario  que e l  jugador que maneja e l  elemento disparador des­

c r ito  desplace éste para e v ita r lo  y  procurar que entre en e l  

in te r io r  del puenteado del objeto ( 18) , en cuyo momento, accio^ 

nando e l  in terruptor ( 15) pone en marcha e l  motor ( 19) y con 

é l  e l  bateador (21) que golpeará a la  bola (22) para lan zarla  

sobre e l  campo con trario, cuidando e l  jugador correspondiente 

de e v ita r  que caiga en e l  cajeado (4)* para a su vez recoger



l a  bola (22) con su elemento disparador.

Dicho elemento disparador se posiciona en e l  campo 

de juego mediante e l tetón in fe r io r  ( 17) alojado en la  ranura 

(3) de l a  correspondiente meseta tran sversal (2 ), por donde -  

puede d isc u rr ir  cubriendo toda la  anchura del campo lo s  resa l 

te s  (5) que establecen en cada la te r a l  unos planos d eflecto —  

res de convergencia, permiten desviar a la  bola (22) sobre e l 

campo de acción del objeto disparador de modo que no queden -  

espacios muertos entre e l  borde del campo (1) y la  embocadura 

puenteada del objeto (18 ).

D escrita suficientem ente la  naturaleza del invento, 

a s i como un ejemplo de re a liza c ió n  p ráctica  del mismo, so la —  

mente cabe añadir que en dicho ejemplo es posible in trod u cir 

cambios de m aterias, formas y d isposición de sus elementos, -  

siempre que ta le s  a lteracion es no supongan variación  sustan—  

c ia l  en e l  objeto reivindicado.

N O T A

El Modelo de U tilid ad , que se s o l ic i t a  por veinte -  

años para España, de acuerdo con la  vigente L egislación , debe 

rá  recaer sobre: "JUEGO DE COMPETICION DE SOBREMESA", segdn -  

la s  c a ra c te r ís tic a s  esen ciales de la s  sigu ien tes: 

R E I V I N D I C A C I O N E S

18. -  Juego de competición de sobremesa, caracteriza  

do porque comprende un tablero de juego rectángular, limitado 

por un reborde p e rifó r ic o , cuyo tablero  se divide en dos cam­

pos iguales dotados de una in clin ación  hacia lo s  respectivos 

extremos tran sversales, en lo s  que e l  reborde se amplia segtin 

una meseta dotada de una ranura que cubre toda la  longitud —  

tran sversa l, p rev ista  para que en e l la  se a lo je  y d eslice  un 

tetón guia que forma parte de un mecanismo disparador, e l  cual



puede situ arse manualmente en cualquier posición para lanzar 

una bola con un bateador g ira to rio  sobre e l  campo co n tra rio .-

28 . -  Juego de competición de sobremesa, segdn ante­

r io r  reivin d icación , caracterizado porque e l  mecanismo dispa­

rador está  constituido por una empuñadura posicionada v e r t í—  

cálmente, en cuyo in te r io r  se a lo ja  una p ila  e lé c tr ic a , incor 

porando en la  parte superior del pulsador un in terru p tor del 

c irc u ito  e lé c tr ic o ; en la  parte in fe r io r  de dicha empuñadura 

se prolonga un brazo horizontal dotado de un tetón in fe r io r  que, 

alojado en la  ranura de una meseta tran sversal del ta b lero , -  

permite e l  l ib r e  desplazamiento manual del mecanismo p erfecta  

mente guiado; e l  brazo horizontal es soporte de un objeto dis 

parador de configuración v a ria b le , dotado de un vaciado in fe r  

r io r  en forma de túnel cuya embocadura de entrada, enfrentada 

a l campo, presenta unos planos inclinados la te r a le s  que con—  

vergen hacia e l  centro del vaciado en que se encuentra monta­

do un bateador g ira to rio  solidarizado a l e je  de un pequeño mo 

to r  e lé c tr ic o  alimentado por la  p ila  a través del in terruptor 

de modo que cuando una bola penetra en e l in te r io r  del va cia ­

do del objeto disparador es impulsada por e l  bateador sobre e l  

campo contrario, en que se monta otro mecanismo disparador, -  

puesto que para e l  juego se precisan dos.

3 8 .- juego de competición de sobremesa, segdn la s  -  

anteriores reivin dicaciones caracterizado porque entre la s  me 

setas tran sversales del tablero y lo s  correspondientes campos 

inclinados e x iste  un cajeado tran sversal en que vienen a dep<3 

s ita rs e  las  bolas no recogidas por e l  correspondiente mecanis 

mo lanzador.

48 . -  Juego de competición de sobremesa, segdn ante­

r io re s  re iv in d ica cio n es, caracterizado porque en un la te r a l  -
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del tablero de juego se ha previsto un deposito de bolas a lin ea  

das, cuyo fondo presenta una rampa hacia una platafoima i n d i  

nada de lanzamiento enfrentada a una abertura del reborde del 

campo, por donde salen la s  bolas, una a una, hacia cualquiera 

5 . de lo s  campos inclinados; dicha plataforma es so lid a r ia  a un

pulsador so lic ita d o  por la  acción de un resorte que lo  mantie  ̂

ne elevado, obturando e l  acceso de bolas a la  plataforma in —  

d iñ a d a  de lanzamiento mientras no se presione dicho pulsador 

de modo que una vez pulsado comprime e l  resorte y desciende -  

10. fa c ilita n d o  e l  acceso de una bola a la  plataforma inclinada,

recuperándose a su posición de reposo, cuando se suprime la  -  

presión.

53 . -  "JUEGO DE COMPETICION DE SOBREMESA".

Segdn queda sustancialmente descrito  en la  presente 

15. Memoria que consta de nueve h ojas, e s c r ita s  a máquina por una 

so la  cara y acompañada de dibujos.

Madrid, 2  6  SEP. 1974

RICO, S.A.
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