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ME M OKRKTIA DESCRIPTIVA

La presente memoria y los dibujos complementa-
rios anexos, tienen la finalidad de describir las carac-
teristicas de un original juguete, al gque denominamos
juego de boxeo, porque su decsarrollo y actuacidn semeja
un combate de boxeo, con la particularidad de poder es =
tablecer una competicidn entre los dos jugadores que pue-

den manejarlo, anotandose cada uno de ellos los '"rounds"

en que su peonza caica despues que le de su contendicnte,
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cosa que da al juguete un gran atractivo, aportando asi un
nuevo elemento recreativo,

Se caracteriza en esencia este nuevo juego, paor
el hecho de comprender una caja cuadrangular, invertida,
para que su base 4 cara superior actue de cuadrilatero, a
cuyo fin dispondrd en cada dngulo de un poste y tendidas
de poste a poste unas varillas flexibles imitando las cuer-—
das, La superficie del cuadrilatero serd curvo cdncava pa-
ra que dos peonzas integrantes tambien del Jjuego, que imi-
taran a los Loxeadores se desliceén hacia el centro v tro -
piecen una con otra, al girar, repeliendose, y volviendo
a colisionarse, con lo cual dan la impresidn de que éstan
boxeando,

En dos dngulos opuestos de la caja cuadrilatero
y en la' cara superior, hay un orificio haorizontal guia,
de orientacibén oblicua hacia el vertice del dngulo opuesta,
en donde se halla otro orificio guia igual, con el fin de
que sirvan para alojar en cada uno un2 barra con dientes
laterales, a manera de cremallera y provista de un mango.

Cada peonza de las referidas, que actua de boxea-
dor, tiene en el eje de giro un pifién, de manera que colo -
cando cada peonza dé pié, con su eje en una abertura § ca -
vidad, gueda engranado el pifidn en los dientes de la respec-}ﬁ
tiva barra cremallera, alojada en su correspondiente orifi-
cio guia, £n esta posiciéﬁ, si cada jugador tira de su barra f
cremallera, las peonzas giraran sobre el cuadrilatero y ten- é
deran a tfopezar unas con otras al deslizarse hacia el cen - L
tro debido a la concavidad de la superficie,

Todo lo expuesto se comprenderd mds facilmente

a la vista de los dibujos adjuntos que muestran un ejemplo

de realizacidn, no limitativo, cuyas figuras representan co-
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mo sigue:

Fig, 1.=- Perspectiva del juego con las peonzas boxeadores
girando,

Fig, 2.~ Lateral en alzado de una de las dos peonzas hoxea-
dor,

Fig. 3.,- Lateral en alzado de una de las dos barras impul -
soras, con otra vista en planta,

Fig, 4.~ Seccidn diagonal por A-B, de la figura 1, pero
con una barra y peonza colocadas en la posicién
inicial previa a su impulsidn,

Fig. 5.- Perspectiva de un 4ngulo, desde el lado interno
del cuadrilatero,

Refiriendonos a dichos dibujos, vemos que el jue-
go de boxeo representado en ellos como ejemplo, comprende
los siguientes elementos:

Consta de una caja cuadrangular -1-, colocada in-
vertida, de manera que la superficie curvo-concava -2- ac -
tue de cuadrilatero, siendo -3- los postes de los cuatro -
dngulos y -4- las varillas flexibles que imitan las cuer -
das que limitan dicho cuadrilatero, En dos lados opuestos
y junto a los angulos, hay unas amplias cavidades =-5- des -
tinadas a colocar los dedos de una mano de cada jugador, pa-
ra sostener la caja -1- cuando tiren de las resgectivas ba-
rras impulsoras, _

En dos angulos de la caja opuestos por el vértice
hay unos resaltes triangulares -6- y en cada uno un orificio
harizontal -7-, existiendb en el lado internc de cada resal-
te -6- una muesca -8~ y en el fondo de ella una cavidad =9-,

Tambien consta el juego de dos barras -10-, con
un mango -11- cada una y con un dentado lateral -12- que las

convierten en cremalleras, siendo -13- un resalte tope en
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- 4 -
el lomo y =14~ una muesca que dé entrada a los dientes des-
de dicho lomao superior,

For dltimo, como parte esencial del juguete, ve -
mos dos peonzas =15-, que conviene Se distingan una de otra,
por ejemplo por su color, en cuyas peonzas sl eje de giro
se designa con -16- y con =17- un pifién existente en él,

Para iniciar cada “"round" & asalto, colocaremos
cada barra -10- en su resbectivo orificio -7- y luego cada
peonza —-15- en su correspondiente muesca -B8-, con la punta
de su eje -16- alojada en la cavidad ~9-, de manera que el
pifién -17- engranard en los dientes -12-, en los que se aco-
pla penetrando por la muesca -14- (vease figura 4), Una vez
en esta posicidn, si cada jugador tira brusca y fuatemente
de su barra -10~ las peonzas ~-15- saltaran girando sobre la
superficie ~-2-, cuya concavidad las hara aproximarse y que
se golpeen y rechacen una a otra, dando la impresidn de qus

boxean, Ganard el asalto el jugador cuya peonza se caiga

6 vuelque despues que la del otro,

£l juguete descrito se fabricara preferentemente
de pldstico, pero igualmente podrd fabricarse de cualquier
otra materia & mixto, combinando varias de sllas, Y desde
luego pueden variarse los tamafios, formas, coloridos y cual-
quier detalle secundario que no altere lo principal expues—
to en la siguiente,

NOTA HEIVINDICATORIA

Los puntos que se reivindican en este Nodelo de
Utilidad, son los siguientes:

1.- Juego de boxeo, gue comprende una caja cuadran—ﬂ
gular invertida.provista de postes en sus &ngulos y de vari-
llas flexibles & cuerdas tencdidas de poste a poste, carac -

terizado purque la base superior de la referida caja tiene
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su superficie de forma curvo-concava y en dos éngulos opuestos
por el vertice un orificio horizontal en cada uno estando di -
chos orificios orientadus oblicuamente, presentando ademds jun-
to a la desembocadura interna de cada orificio una mucsca y en
el fondo de ella upa pequefia cavidad, poseyendo tambien la caja 3
en sus lados medios para que cada jugador la sujete sobre su asen- 3
tamiento, ‘ | |

2.— Juego de boxso, caracterizado por comprender unas
peonzas, preferentemente dos, provistas cada una en su eje de
giro de un pifidn, siendo impulsado eligiro de ambas peonzas me -
diante la respectiva barra dentada que se alojarédn.: al efecto en
los orificios horizontales ds los dngulos opuestos del cuadrila-
tero, citados en la precedente reivindicacidn, mientras que las
peonzas se acoplaran en las muescas tambien referidas para que

los piffones de sus cjes engranen en los dientes de las barras,

de manera qgue al tirar de éstas, las peonzas girardn en la su -

perficie del cuadrilatero, con tendencia a tropezar y colisionar-

se una sobre otra repeliendose y volviendo a tropezar, por efec—
to de la forma curvo-concava de la superficie en que giran,

3.- "JUEGU DE BOXEO", de conformidad en un todo en lo
esencial y fines industriales 2 lo descrito en la precedente me-~
moria descriptiva y graficamente representada en los adjuntos pla-
nos para su mejor comprensién,

Esta memoria consta de CINCU hojas escritas & mecano-

grafiadas por una sola cara y a doble espacio.

Valencia, é.’ SEP 1974
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