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MEMORIA DESCRIPIIVA

gue se acompeslia a la solicitud de

UNA PATENTE DE INVENCION

a favor de D, Antonio SAEZ Gercés y D. Manuel GONZALEZ~GRAN-
DA Renau ., de nacionalided espafiola, residentesen CASTELION,

José Antonio, 7,

por:

"UN SISTEMA ELECTRO-MECANICO PARA ACCIONAR LOS MUFRECOS-JUGA-
DORES EN LAS MESAS DE FUTBOL DE SAIQON",
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La premente Memoria se refiere, como su enunciedo
indica, a un sistema electro-mechnico de caracteristicas es-
peciales, aplicable preferentemente a las mesas de futhol de
salén para accionar con el mAximo de movimientos posibles

e las figuras representatives de los jugadores, por cuyo
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objeto, de original creacibn de los que suscriben,-éé“so-
licita la correspondiente PATENTE DE INVENCION conforme y
al anmparo del vigente Estatuto sobre Propiedéﬂ Industrial

e fin de garantizar a su favor el derecho & la explotacibn
exclusive en toda Espafia, Colonias y Protectorado.

A continuacibén se harf una detenida descripcibn
del sistema de la invencibn con referencia a los planos
que se acompafian en los cuales se representa, esquemfti-
ca y sencillamente y solo a titulo de ejemplo, una forma
de realizacibn susceptible de modificacibn en todasegue-
llas partes y elementos que no supongan una alteracibén fun-
demental de las caracteristicas esencisles que serfn rei-
vindicadas.

Seglin el ejemplo de ejecucibn representado, el
sisteme preconizado comprende uno o varios mufiecos (2')
cada uno de los cueles va dispuesto sobre ejes verticales
(2) que asoman sobre une superficie plana horizontal (1)

a través de una ranura (1!') practicada en la indicada su-
perficie.

El eje (2) de cada jugador (2') es solidario de
une plataforma interior (3) apoyada en una guia horizon-
tal (4) emplazada por bajo de la ranura (1'). El mismo -
eje (2) despubs de atrevesar la plataforma (3) termina en
un pifibn, polea sinfin u otro medio similar (10) gque en-
grans 0 enlaza con otro pifién o medio correspondiente (11)
esteblecido en una barre también horizontal (5) provista
en su prolongacibn exterior de una empufiadura de mendo -
(12).

Las barres (5) son susceptibles de realizar des-
plazamientos en sentido longitudinael en los cuales arras—
tre el conjunto formado por la plataforma (3),eje (2) ¥y
mafieco (2') que lo haré a lo largo de la ranura (1') de

la superficie (1). La misma barra (5) puede también rea-
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lizar giros en sentido axigl, a derecha e izqufzida,ry en;l
tonces entra en juego el sistema de engranajes o poleas =~
(10~11) transformendo el indicado giro horizontal en un -
giro vertical pera el eje (2), lo que determine el giro si-
multéneo en el sentido que corresponda del muiieco-jugador
(2') solidario de dicho eje.

Un electro-imln (6) debidamente conectado a un -
circuito eléctrico va alojado en el cuerpo del mufieco (2!)
o bien dispuesto en la plataforma interior (3) si el re-
ducido espacio de aquél no lo permite, pudiendo instalar-
se en ambos sitios a la vez.

Un pulsador (7) sobre la empufiadura (12) reali-
za el cierre del circuito eléctrico instalado en el jue-
g0, haciéndose la toma de corriente sobre las guifas (4) o
bien mediante dos conductores flexibles enlazedos con su-
ficiente holgura a las partes mbviles. ,

Ia armadura del electro-imén (6) es mbvil, apro=-
vechéndose el movimiento de la misma, al sparecer la co-
rriente eléctrice en el electro~imén, para arrastrer el
niembro (13) del mufieco, articulado sobre un centro de gi-
ro (9) cuyo movimiento se obtiene por medio de un senci-
1lo juego de palancss y resortes. De esta manera, cuando
se oprime el pulsador (7) el mufieco-jugador (2') realiza
con su miembro articulado (13) el movimiento peculiar del
"chut".

' Como es bien evidente, el sistema descrito puede
aplicarse & una sols figura-jugador o bien a un nfimero in-
determinado de estas figuras combinadas por ejemplo de la
menera conocida en los Juegos de futhbol de mesa.

En los planos gue se acompafiant

La fig., 1 representa parcialmente una mesa de fut-

bol de salén vista en alzado y seccibn que tiene adaptado
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el sistema de la invencién a una figura represe;%ando un .
jugador de futbol.

La fig. 2 representa un ﬁuﬁeco—jugador aislado y
provisto de los elementos mecénicos que le proporcionan -
movimiento, o sea, desplazamientos lineales a lo ancho de
la mesa y giros sobre el eje (2) como asimismo la aparien-
cia de chutar con una de sus piernas, con lo que se consi-
gue el méximo radio de accibén para jugar ungpelota sobre
la superficie de la mesa. ‘

Lg fig., 3 es la misma mesa de la fig. uno en vis-
ta parcial y proyeccibdbn horizontal superior.

La fig., 4 es un detalle de adaptacibén del electro-
imén & la plataforma interior, esquematizando el movimien—
to del miembro articulado del mufieco.

La fig.rﬁ es un ejemplo de adaptacibn del electro-
imén alojadd en el propio cuerpo del mufieco.

Le forma, dimensiones y materiales podrén ser va-
riables y en general cuanto sea accesorio y sedundario, -
siempre que no altere, cembie o modifique la esencialidad
del objeto gue se describe.

Los términos en que queds redactada esta lMemoria
son ciertos y fiel reflejo del objeto descrito, debiéndo-
se tomar con carfcter amplio y nunca en forma limitativa.

Los inventores se reservan el derecho de obtener
los certificados de adicibn complementarios por las mejo-
ras 0 perfeccionamientos que en lo sucesivo pueda aconse-

jar la préctica.
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Descritas suficientemente la naturaleza y alcan-
ce de la invencibén y la manera como ls misma puede ser lie~
vada a la prhctica, se reivindican & tf{tulo privativo las
siguientes particularidades sobre las cuales ha de recaer
la concesibn del privilegio de PATENTE DE INVENCION que se
solicita. '

le,~ Un sistems electro-mechnico aplicable prefe~
rentemente a las mesas de futbol de saldn, caracterizado
por comprender uno o varios mufiecos cade uno de los cua-
les va dispuesto sobre ejes verticeles gque asoman sobre -
une, superficie plana horizontal a través de una ranura -
practicada a lo encho de le indicada superficie, cada uno
de cuyos ejes es solidario de una plataforma interioxr,apo-
yada en una gufa horizontel, emplazada por bajo de la ci-
tada ranura y, atravesando la plataforma, termina el eje
en un pifibn, polea sinfin u otro medio similar conocido
que engranando o enlazando con otro pifién o medio corres-
pondiente, establecido en una barra también horizontal y
provista en su prolongacibn exterior de una empufiadura de
mando permita transformar el giro en sentido axial, a de-
recha o0 ziguierde de dicha barra, en un giro vertical pa-
ra el indicado eje, lo que determina el giro simulténeo en
el sentido correspondiente al mufieco jugador solidario del
eje.

2% .~ Sistema electro~-mechnico, segfin la reivindi-

cacibén 18, caracterizado porque las indicadas barras con
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empufiadura de mando son susceptibles de realizar adembs
desplazamientos en sentido longitudinal, en los cuales =~
arrastra el conjunto formado por la plataforms eje y mufie-
co, que lo harh a lo largo de lea ranura de superficie pro-
porcionendo de esta suerte el mhximo radio de accidn para
accionar una esfera o pelots puesta en Jjuego.

38 ,- Sistema electro-mechnico seghn las reivindi-
caciones anteriores, caracterizado por haberse previsto un
electro-imén en relaciédn con un circuito eléetrico, que va
alojado en el cuerpo del mufieco o bien dispuesto en la pla~-
taforma interior o en ambos sitios a la vesz.

4% .- Sistema electro-mecénico conforme a las rei-
vindicaciones que anteceden, caracterizado porque el cire
cuito eléctrico instalado en el juego se cierra mediante
la funcibn de un pulsador establecido sobre la empufiadura
de mando de la barra horizontel, haciéndose la debida to-
me de corriente sobre las gulaes mencionadas o bien median-~
te dos conductores flexibles enlazados con suficiente hol-
gure en las pertes mbviles.

58 ,~ Sistema electro-mecénico de acuerdo a las rei-
vindicaciones précedentes en el que la armadura del elec-
tro-imén es mbvil, utilizéndose el movimiento de la misma,
al aparecer la corriente eléctrica en dicho electro-imén,
pere arrastrar uno de los miembros del mufieco, articulado
sobre un centro de giro cuyo movimiento se obtiene median~
te un sencillo juego de palancas y resortes para que el in-
dicado miembro articulado realice el movimiento peculiar -
del chut,

6% .~ Sigteme electro-mecénico para accionar los
muffecos~jugadores de las mesas de futbol de salbn, carac-—

terizado porque cada uno de dichos rufiecos va provisto de
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los medios o elementos mechnicos y eléctricos mencionados
conjugados convenientemente para lograr la reglizacifin de
sus movimientos individual o colectivamente.

7% ,— "UN SISTEMA ELECTRO-MECANICO PARA ACCIONAR
oS MUﬂECOS—JUGADORES EN LAS MESAS DE FUTBOL DE SALON",
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Todo seglin queda expuesto en la precedente Memo-
ria que consta de siete hojas foliadas y mecanografiadas
por una sola cara y hoja de dibujos que a la misma se acom-

pafia.

Madrid, 2 de Octubre de 1952.

ANTONIO SAEZ GARCES y MANUEL
GONZALEZ-GRANDA RENAU.

P.A.
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