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PATEATE DE INVENCION
que por 20 años p a ra  España y sus p o se s io n es , se s o l i c i t a  
a  fav o r de DON FEDERICO COERCIA CERVERO y DON PABLO A&ON LAUF, 
ambos de n a c io n a lid a d  e sp añ o la , r e s id e n te s  en MISLAIA (v a le n  - 
o ia -E sp añ a ) ,  San A nton io , ndm. 5o , por* t*UNA BOLERA AUTOMA­
TICA DE MESA 0 PISTAD.-
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E1 p re se n te  r e g i s t r o  se  r e f i e r e  a  una b o le ra , que aun­
que e s tá  ideada p r in c ip a M e n te  p ara  m esas, puede r e a l i z a r s e  
en c u a lq u ie r  tamaño y m a te r ia l  a  f i n  de a p l i c a r l a  tam biai en  
p i s ta s ,  basándose siem pre en l a s  c a r a c t e r í s t i c a s  jugada de 
Sste d ep o rte  y s in  que l a  adopción  de lo s  elem entos mecánicos 
7 e l e c t r i o o s ,  c i e r r e  de o c h tro l au to m ático  de co b ro , a s i  co - 
ao e l  g ru eso  y c a l id a d  de lo s  b o los y b o la s  u t i l i z a d o s ,  afeo- 
:en a l a s  r e g la s  y normas porque se r ig e  e l  ju eg o .

Unas h o ja s  de p lanos u n idas a é s ta  memoria, r e f l e j a n  l a  
L isposic ión  de lo s  elem entos de la  b o le ra  au to m ática , ouya 
propiedad y e x p lo ta c ió n  e x c lu s iv a  t r a t a  de o b ten e rse  median­
ía l a  p re se n te  s o l io i t u d .

La f ig u r a  1 , re p re s e n ta  una v i s t a  f r o n ta l  en a lz a d o , de 
l a  e je cu c ió n  a p lio a d a  a una m esa.
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La f ig u ra  2 ,  m uestra l a  misma# v i s ta  por un l a t e r a l .
La f ig u ra  3 , ogreoe l a  p i s t a  en p la n ta .
La f ig u ra  4 , es  una p la n ta  d e l mecanismo e lé c t r ic o  de 

c o n ta c to s .
La f ig u ra  5 , e s  una se cc ió n  por A-B d e l c ita d o  meca- 

n ia n o .
La in s ta la c ió n  va do tada con un c o n tro l  autom ático de 

cobro  A, cuyo funcionam iento es provocado a l  in t r o d u c i r  una 
moneda de v a lo r  determ inado segdn lo s  casos# l a  c u a l áá lu ­
gar a que l a s  b o la s  sa lg a n  a  un c a jó n - r e s a l te  B d isp u es to  
en  l a  zona d e la n te ra #  a  f i n  de p e r m i t i r  que sean  reco g id as y 
lan zad as p o s te rio rm e n te  por e l  ju g ad o r con o b je to  de d e r r i ­
bar l a s  b o la s  C, dando o casió n  a  que se  produzca l a  c o r re s ­
p ond ien te  ju g ad a .

P ara  e l l o  y m ediante im pulso manual o empleando in d is -  
in tam ente u n  p e rc u to r  u  o tro  s is tem a  de lanzam ien to , l a  bo- 
a  se  d e s l iz a  p o r l a  p i s t a  D p rev io  paso por debajo de una 
a r r a  E que impide s a l t a r  a  l a s  mismas, pues p a ra  e l  buen 
uneionam iento d e l  a p a ra to , e s  im p re sc in d ib le  que l a  bo la  se  
r r a s t r e  a l  p a sa r  po r debajo de d icha b a r r a ,  una vez go lpea­
os lo s  bo los que e s tá n  u n idos p o r su  extremo su p e r io r  a  sen­
os h i lo s  3? que determ inan  su  v a lo r  a l  e f e c tu a r  en r e la c ió n  
con un con tador G a u q e llo s  desap arecerán  a l  mismo tiem po que 
acc io n a  lo s  npumeros re s p e c tiv o s  d e l co n tad o r c i ta d o  y que 
ap arecen  en una p a n ta l la  E r e g is t r a d o r a  de l a s  p ie z a s  de­
r r ib a d a s  m ien tra s  que l a s  b o la s  van a  p a ra r  a  una ranpa de 
descenso I  s i tu a d a  en la  p a r te  i n f e r i o r  in te rn a  de l a  p is ta #  
ionde quedan r e te n id a s  por l a  com puerta J  que l a s  p e rm itirá  
s a l i r  de nuevo cuando sea  accionada m ediante d ep ó s ito  de o tr í  
oneda en e l c o n tro l  au tom átioo  de co b ro .

P ara  im pedir que lo s  jugadores toquen  lo sb  b o lo s  e s to s  
p ro te g id o s  p o r una p a n ta l la  K de c r i s t a l  u  o t r a  m a te ria

ra n s p a re n te , que tam bién  e n c ie r ra  en su  p a r te  a l t a  una c a ja
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L de meoanismos de a r ro lla m ie n to  p a ra  r e t i r a r  h a c ia  a r r ib a  
lo s  b o lo s 0 l a  cu a l recoge asimismo to d o  e l  movimiento e lée - 

50+** [ [ t r i c o  de cada uno de e l l o s ,  a f i n  de que a  t r a v o s  de lo s
h i lo s  provoquen en l a  p a n ta l la  H e l  encendido de l a  lu z  co­
rre sp o n d ie n te  a l a  p iez a  d e rr ib a d a  o to c a d a . E s te  encendido 
t ie n e  lu g a r  a  causa de l a  desconexión de un e le c tro im á n  M 
m ediante l a  acc ió n  de l a  b o la  sob re  e l  re sp e c tiv o  co n tac to  

5 5 .-  [¡N s a l i e n te  y con tamaño v a r ia b le  que va colocado de modo e s ­
t r a té g ic o  p a ra  que a l  s e r  tocado  por l a  b o la  determ ine e l  
juego e lé c t r io o  que p rovocará  l a  d e sa p a ric ió n  d e l b o lo ; e s ­
to s  c o n ta c to s  i r á n  siem pre ad e lan tad o s  en  oo locao ión  a  l a  
p o s tu ra  d ecaíd a  v e r t i o a l  R de cada b o lo .

6 0 .-  [) Eh lo s  ángu los d e la n te ro s  de l a  p i s t a  propiam ente d i -
o h a , van d isp u e s to s  dos m arcadores 0 p a ra  r e s u l ta d o s  de p a r­
t i d a ,  uno p a ra  jugador o eq u ip o , m ien tra s  que en  l a  p a r te  
p o s te r io r  e in te r n a ,  se  s i tú a  un  parachoques R que re ten d rá  
a s  b o la s  después de r e a l i z a r s e  l a  ju g ad a , h a d á n d o la s  lu e -  

6 5 .-  )]go o aer en  l a  rampa I  de d es lizam ien to  que ha de llev a i& gs 
l a  com puerta J  de c i e r r e .

La d isp o s ic ió n  de lo s  bo los a l  t r e s b o l i l l o  se  e fe c tú a  
ig u ien d o  lo  d isp u es to  en e l  reglam ento de é s te  ju eg a , pero 

ede em plearse c u a lq u ie r  o t r a  forma de co lo cac ió n  ya que 
7 0 .-  [p ilo  no ha de a l t e r a r  lo s  re s u lta d o s  que se o b tie n e n  con e l  

enanismo e lé c t r i c o  de c o n ta c to , que comprenderá un e le é t r o -  
n  p o r cada bolo¿ que a t r a e  a  é s t e ,  p reviam ente graduado 

r  su peso y por un co n trap eso  m e tá lico  S co locado en l a  
p a r te  i n f e r i o r .

7 5 .-  ti En una c a ja  T se  en cu en tran  a r ro l la d o s  por procedim ien- 
s  m ecánicos o e l é c t r i c o s  lo s  h i lo s  o c a b le s  de cada bolo^ 

ue se pueden l i b e r a r  a  v o lu n tad  d e l jugador m ediante d i s ­
a rad o r a  mano o por c o r te  de l a  c o r r ie n te  qp.e lo s  t i e n e  

ro l la d o s  e lé c tr ic a m e n te . En é s te  ca so , lo s  b o lo s  vuelven 
c a e r  por su  peso so b re  e l  lu g a r  determ inado p o r oada uno80.-
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en  l a  p i s t a ,  pues a l  e n t r a r  en e l  campo magnético d e l  e lé o -  
tro - im é n , quedan f i j o s  y s itu a d o s  en co n d ic io n es de que sea  
in ic ia d a  una nueva t i r a d a  de b o la .

D e sc r ita  su fic ien te m e n te  l a  na tu ra lezaág t. o b je to  que se  
p re s e n te  r e g i s t r a r ,  declaramos que lo s  pun tos de invención  
p ro p ia  y nueva, cuya p rop iedad  y ex p lo ta c ió n  e x c lu s iv a  se  
s o l i c i t a  p o r v e in te  años en t e r r i t o r i o ^  e sp a ñ o l, e s té n  com­
pren d id o s en l a s  s ig u ie n te s

-REnninn cAcionss-
1 ^ . -  una b o le ra  au to m ática  de mesa o p i s t a ,  c a ra c te r iz a d a  
porque en l a  p a r te  p o s te r io r  c o n s t i tu id a  p o r l a  s u p e r f ic ie  
donde se  in s t a l a n  lo s  b o lo s , va d isp u es to  un meoanismo e lé c ­
t r i c o  c o n s t i tu id o s  por co n tao to s s a l i e n te s  ad e lan tad o s  en 
co lo cac ió n  a  l a  p o s tu ra  de ca íd a  v e r t i c a l  de a q u e llo s  y que 
a l  s e r  to cad os por la  b o la , desconectan  un e le c tro im á n  co­
rre sp o n d ie n te  a l  bolo im pulsado, que en tonces y m ediante un 
h i lo  un ido  a su ex trem idad  s u p e r io r , es recog ido  h a c ia  a r r i ­
ba; e s to s  h i lo s  pasan  a t r a v é s  de un meoanismo de a r r o l l a ­
miento in s ta la d o  en una c a ja  d isp u e s ta  en l a  p a r te  su p e r io r  
y a c tú a n  sobre l a  p a n ta l la  de un co n tad o r e ló o tr ic o  in d ic a ­
dor d e l v a lo r  de cada una de la s  ju g ad as . Dichos h i lo s  pasan 
a  e n r r o l la r s e  luego p o r medios meoánioos o e ló o t r ic o s  a una 
c a ja  s i tu a d a  en l a  p a r te  i n f e r i o r ,  de donde son l ib e ra d o s  mor­
d ía n te  d isp a rad o r a mano o por c o r te  de l a  c o r r ie n te  e l é o t r i  
ca que lo s  m antiene e n ro lla d o s , perm itiendo  que, sim u ltanea  
mente, lo s  bolos dotados con un co n trap eso  m e tá lico  en l a  ba 
se y con peso p rev iam ente graduado, vuelvan  a c a e r  en e l  lu ­
gar determ inado de la  p i s t a ,  donde quedan f i j o s  de nuevo mer 
sed a  su  e n tra d a  en  e l  campo m agnético d e l re sp e c tiv o  e le c tr o  

á n .
a . -  Una b o le ra  au to m ática  de mesa o p i s t a ,  segdn lo  r e i -
in d ic a d o  on el. p u n to  p r im e ro , que ge c a r a c te r iz a  po rqpe en

p a r te  p o s te r io r  de l a  p i s t e ,  pasada la  p la ta fo rm a d e l me-
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canismo e lé c t r ic o  de c o n ta c to s , va s itu a d o  un parachoques 
que d e tie n e  l a s  to l a s  después de l a s  jugadas y provoca su# 
ca íd a  en una rampa de deslizam ien to  d isp u e s ta  t a jo  l a  p i s t a  
c i t a d a ,  donde quedan r e te n id a s  m ediante una oompuerta de
0 i e r r e  que se a b r i r á  p re v ia  in t r o  d ice  id n  de una moneda con 
v a lo r  determ inado, en  un c o n tro l  autom ático  de cobro in s t a -
ado en  l a  p a r te  d e la n te ra  de l a  p la ta fo rm a  de juego ; en to n ces , 

la s  b o la s  pasan a  un  o a jd n  s a l i e n te  d isp u es to  en  la  misma zo¿a, 
del c u a l se  toman p a ra  s e r  lanzadas de nuego c o n tra  lo s  bolon 
que excepto  por su b a se , van p ro te g id o s  po r una p a n ta l la  t r a s p ­
a r e n te .  En lo s  dos ángu los a n te r io r e s  de l a  p i s t a  se  s i td a n  
os m arcadores p a ra  que cada equipo o jugador pueda in d ic a r
1  r e s u l ta d o  de p a r t id a ,  m ien tra s  que h a c ia  e l  t e r c io  delan ­
ero se  d ispone una b a r ra  t r a n s v e r s a l  que im pide s a l t a r  a  la s  
b o la# , l a s  cu a le s  han de p a s a r  n ecesariam en te  bajo  e l l a .
3 * . -  *EEA BOLERA AUTOMATICA B3 MESA 0 PIST A *.---------------------------

Tal oorno queda d e s c r i to  en l a  memoria que an teced e  y 
se  i l u s t r a  en lo s  p lanos que l a  acompañan.

Consta é s ta  memoria de c inco  h o ja s  numeradas y mecano­
g ra f ia d a s  por una so la  c a ra .
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