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La presente descripcifn se refiere,iégmo sa enun-
ciado indica, a un juego de mesa, especialmente de ajedréz
y damas, para su empleo por parte de invidentes,

Es por todos conocidos que estos dos juegos indica~

dos se realizan en el mismo tablero y en el cual, cada una
de las piezas o fichas participantes se diferencian primera~
nente por el color y dentro del mismo por las representacio-
nes de figuras que intervienen en el juego. Por lo tanto la
invencidn trata de proporcionar al jugador invidente una pri-
mera sensacidn tdotil determinante del color de cada uno de
los elementos en Jjuego, tanto de piezas como de los espacios
del tablero de juego. Esta diferenciacidn se coﬁsigue median-
te el empleo de piezas rugosas al tacto para el juego de ne-

gras en tanto que el de hlancas es perfectamente 1isc, com-

‘plementfndose esta disposiocién con el remate superior de cada

una de las piezas que se hace cuadrada eh-las piezas blancas,
de sﬁperficie lisa y redonda en las granuladas que represen~
tan a las plezas negras, La uisma disposicidn de granulado
para el nsgro ¥ liso para el hlanco, ‘se manifiesta en el ta~
blero para las diferentes cuadrfculas que interviemen en la
superficie, las cuales quedan preferentemente separadas por
unas 1fneas en alto relieve que, en las extremidades del iérea,
quedén asimismo referenciadas con la numeraoiéﬁ adoptada uni-
versalmente:pafa el desarrollo del juego del ajedrez.
Todo lo anterior, permite una féeil e instanténea
looalizadmén de las piezas que han de ser palpadas para el
reconocimiento, lo cual implica unos toques involuntarios
que ‘pueden alterer el posioionado, para lo cual, se facilita

el anclaje previendo que la superficie del tablero sea férrica

¥y cada une de 1las piezas presente en su peana un pequefio imén,
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representandc esta circunstancia la ventaja de que ocada una
de las plezas ha de ser especialmente transportada en cada
una de las Jjugadas, siﬁ que un simple contacto sea suscepti-
ble de derribarla o alterar la posioidn,

Con independencia de los signos marcados en alto
relieve en la parte superior de ocada una de las piezas inte-
grantes, se prevé una altura diferenciada para las mismas
segin el valor representativo en el juego, de manera que el
citado ejemplo del ajedrez, el rey serd superior al de la
reina que,ﬂa su vez lo es respecto & las piezas auxiliares
de alfil, oaballo y torre, para finalmente, superar todas
las anteriores la altura de los peones, En el caso de aplica~
cifn.al juego de damas, todas las fiohas presentan la misma:
altura, pero con las mismas caracterdsticas anteriormente
séﬁaladés de imn en la pema y rugosidad y cabeza redonda
para negras ¥ superficie lisa con oabeza ouadrada para blan~-
cas" | = . - ; '
_'x "vAfbontinﬁacﬁén ge hard una doébripcxén pompieta del
alddidovmbdelo con referencia al plano que se acompafia, en el
oua13sé°representa, a simple t{tulo de ejemplo, no limitativo,
una'forma preferente dé realizéc&ﬁn-suséeptible de todas aque-
llas moédificaciones de detalle que no alteren fundamentalmente
sus caraotenisticas esenciales. ’ '

En dicho plaenos. .

La figura 1, oorrespondo a una planta de las fichas
que 1ntervien9n en una partida de ajedrez, diferemciando en
la serie &,g las fichas blancas y cuadradas de.superficle lisa
y‘ié'éerié‘B a las fichas negras,.de superficie.rugosa y cabe-

za redonda.

La figgra 2, muestra un fragmento de un tablero dis-
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puesto pars el juego del ajedrez oon algunas fichas partici-
pantes, - . ' e _

Segiin queda representado en 1los dibnjos, el tablero
(1), preferentemente de chapa ﬂirrioa, presenta unas lineas en
relieve (2) que determinan la cuadricula del juego. Esta cua~
drfecule ﬁr;senta la particularidad de que los cuadros que se
refie:en~aflos blancos normales, son perfectamente lisos, se-
gin ‘se ilustra en 1a'mérog (3), en tanto que los correspon-
dieﬁtéé a négroé, segﬁn (4); Qon rugosoé eh su superficiek Para
la mejor 1ooalizachén de los eapaoios, 1os nirgenes del table-
ro presentan las marcaciones (5) en relieve gue determinan que
se pueda fijar una casilla concreta po: la enunciacién de las
marcaciones marginales, ' '

_ La forma,dimenaiones y nateriales podnén ser varig-
bleé_j.en general cuanto sea accesorio o secundario, siempre
que no altere, cambie o modifique la esencialidad del objeto
que se describe,’ _

Los términoa en que queda redaotada esta Memorla
son ciertos y fiel reflejo del objeto descrito, debiéndose
tomar con cardocter amplio ¥y nunca en forma linitativa.

| - ¥ 0 & 3

SEssosszRIRED

N Bl MODELO DE UTILIBAD que se solicita, debeng recaer,
precféamente, sobre las particularidades‘caractenieticaa de las
siguientes reivindicaciones,’ |

B ia).h:Juego’de mesa para uso por invidentqa; esencial-
mente ¢ a r acter i_z a d o por couprender un tablero la~-
minar de materia ﬁérricé dotado de un ocuadriculado diferenciado
por linea en relieve en el cual las casillas son alternativaP“

mente lisas y rugosas, existiendo en los mérgenes de dicho ta~

blero unos guarismos en relieve que facilitan la lectura de
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localizacibn.

25),- Juego de mesa para use por invidentes, segin
la reivindicacin anterior, caracterizado porque las fichas de
perticipacidn quedan diferenciadas bor una cabeza cuadrada
y auperfiéie lisa para el juego de blancas, en tanto que las
eorféspondientes a negras tienen su cabeza redonda y la super-
ficie rugosaJ |

38),~ Juego de mesa para uso por invidentes, seain

antéfiorqs reivindicacionee,.caraotorizado porque cada una de.

‘las fichas participantes en ol juego dispone de'una(péqueﬁa

pieza de imén en su peana, susceptibie. de fijarse magnética-
mente ' sobre la superficie frrica del tableros

N "48) .~ Juego de mesa para uso por invidentes, segin
anteriofeé'r;iviﬁdicgbioneb;’caractérizado porque 1asg plezas
parfieipanxes en el juego presentan un.éigno caracteristico
en éﬁs oorréspondientes oabezae y aimulténeamenté'diferencian
1os va.']_ores de las nisnas ﬁchas por una varia.oinén en la al-
v | fsa).f-ﬂ,.«Juqu._._J_D;; MESA PARA Usqpon,xqvxpnmnsi. )

';f ..> I;éb'oiié geglin queda expuesto en'la"pfeséhfé Memo-
fi# que consta de einco hojas foliadas y mecanografiadae por

una sola cara y una hoda ‘de dibujoe que con la misma se acom=

pa.ﬁaoi
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