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MEMORTIA DESCRIPTIVA
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dan cubrir en parte la superficie del cilindro; los 2fmites

El presente Modelo de Utilidad se refiere a un caballo de
aplicacidn como Juguete y como objeto decorativo indistin-

tamente.

La peculiaridad mds importante del mismo consiste en sus
articulaciones mdltiples, gracias a las cuales puede adop
tar diferentes posturas en sus miembros, correspondientes
a otras tantas posiciones representativas de actitudes es-

tdticas o dinsmicas.

Consiste en un cuerpo moldeado, hueco y dotado de extremida
des y cabeza también moldeadas y huecas, las cuales se ar-
ticulan con el cuerpo o con las partes contiguas de la ex-

tremidad correspondiente.

La articulacidn de la cabeza se logra por medio devun éi- :
lindro que existe como continuacidn anterior del cuerpo,
centrado y con sus bases paralelas al eje del caballo; por
la superficie lateral de dicho cilindro se deslizan los
bordes laterales de wna abertura pracficada en la parte bog
terior de la cabeza y que tiene menor anchura Que la altura

del cilindro con objeto de que los bordes de la abertura pue

de dicha abertura sirven de tope en el giro de la cabezaj;
el movimiento estd guiado por unos resaltes cilindricos y
coaxiales de que dispone la cabeza por el interior de sus
caras laterales y que gse introducen en parte en sendas pro

longaciones, coaxiales con ellos, situadas en ambas caras

del cilindro solidario al cuello del caballo; la cabeza es
ta reforzada con dos nervios paralelos entre si que exis-
ten en posicién interior en cada una de las mitades de la

cabeza, cuando la consideramas dividida por su plano ver-

tical medio que resulta ser de simetria.




Ll tronco del caballé tiene en los flancos delanteros, sen- ?
dos planos verticales que sirven de apoyo a otros"planos asi
mismo verticales practicados en la parte superior de las pa-
tas por rebajes interiores, existiendo un pasador combn a am
5 bas patas que sirve de eje de giro a las mismas, y que ests
rematado én ambos extremos por cabezaszalojadas en vaciados
exteriores de dichas patas. El.rebaje superior tiene uné su-
perficie de limite cilindrica que se desliza sobre la super-
ficie, también cilf{ndrica, que forma el tronco del caballo

10. por su parte dslantera o pecho.

La articulacion de la pata en la rodilla se logra mediante ;
wna forma cilindrica‘de dos orejas laterales en que termina .
inferiormente el muslo y entre las que queda un rebaje limi
tado por uha superficie también cilindrica por la qﬁe se des
15, liza un resalte de que dispone la parte central de la pata
en su extremo sﬁperior que queda algjado entre las oréjas;
en cada pata existe un eje pasante que sirve de eje de giro
¥ que tiene sus cabezas extremas dentro de sendos alojamien-
tos laterales cilindricos de las orejas; los resaltes, en su
20, conexidn con la parte anterior de la pata, presentan unos pla _;F
nos que sirven de tope al movimiento de giro de la articula- '
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La articulaciodn entre la parte central de la pata y el casco ?

es semejante a la descrita anteriormente, y como .en ella exig 3
25. ten ejes pasadores de giro y planos de_tope, si_bién la 2zona

cilindrica superior del casco es sensiblemente mas estrecha

que la correspondiente en la parte central de la pata.

Asimismo, es semejante la articulacidn de las patas traseras

en su conexidn al cuerpo del caballo para lo que éste tiene

30. sus ancas sensiblemente cili{ndricas y ranuradas centralmente
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para formar las orejas a que haciamos referencia.

Para ampliar la anterior descripeidn y a titulo déiéjemplo
Unicamente se acompafian unos planos en los que se han repre
sentado: | | |

5. Figura 1. - Vista en alzado del conjunto.

Pigura 2. - Vista frontal de una pata delantera y par-
cial del tronco.

Figura 3. - Seccidn segun III-III de la figura 2.

Figura 4. - Detalle de la parte anterior del cuello y
10, ¢ilindro de giro de la cabeza.

Figura 5. - Vista frontal de cilindro de giro y cuello.
Figura 6, — Vista en planta de la cabeza,
Figura 7. +~ Seccidn segin VII-VII de la figura 6.
En estas figuras se han sefialadq con sus referencias corres-
15. _pondientes, los siguientes elementos:
l. = Cuerpo.
2. = Cabesza.
3. = Cilindro del pecho.
4, - Muslo.
20. 5. + Plano de contacto.
6. = Eje.
Te = Alojamiento.
-t 8. - Orejas.
9, - Eje.

25, 10, - Extremo superior cilindrico de la parte anterior
de la pata.

1l. - Orejas.
12, - Eje.

13. - Extremo superior cilindrico del casco.

30. 14'0 Ll CilindrOo




15. = Prolongaciones laterales.

l6é. = Abertura de la cabeza. _

17. - Limite superior de la abertura.

18. - Limite inferior de la abertura.
5. 18, - Nervios,

20, = Cilindros lateralés.
El cuerpo 1), asi como las extremidades y cabeza 2) son hue-
caé y obtenidas preferentemente por moldeo y se prolonga an-
teriormente segin el cilindro 14) centrado en el cuello, so-
10, bre cuya superficie lateral se deslizan los bordes de la aber:
tura 16) para 16 que dicha abertura 16) tiene menor anchura
que la altura del cilindro 14); los limites 17) y 18), supe-
rior e inferior de la abertura 16) sirven de topes eﬁ‘el giro
de la cabeza 2); el movimiento estd guiado por los eilindros
15, laterales interiores 20) que se introducen en parte én las
prolongaciones 15) del cilindro 14), disponiendo la cabeza

de unos nervios 19) de refuerzo.

La parte superior del muslo 4) tiene un rebaje limitado por

un plano 5) de modo que la superficie inferior del rébaje es

20, cilindrica con lo que puede deslizarse por la parte exterior
del cilindro 3) que forma el pecho del caballo; existe un eje
) 6) que atraviesa el cuerpo dei caballo transversalmente y que
sirve de eje de giro para ambas patas delanteras, estando los
extremos de dicho eje 6) dentro de los alojamientos 7) practi

25. cados en la parte superior no rebajada de la pata.

La parte baja del muslo dispone de las orejas 8) entre las
cuales queda un vaciado limitado por una superficie cilindri
ca superior por la que se desliza el extremo de la parte cen

tral de la pata 10) que es también cilindrico, girando dicha

30. parte central de la pata con respecto al muslo alrededor del
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eje materializado por el pasador o eje 9) con sus cabezas
alojadas en vaciados practicados en las orejas 8) y  seme-

jantés al descrito; los resaltes extremos 10) en su conexion

con la parte anterior de la pata, forman unos planos que sir

ven de tope al giro.

Esta parte central de la pata, en su conexidn al casco, dig
pone de unas orejas 1l) segejantes a las descritas en la ar
ticulacidn anterior y el casco de un extremo cilindfico 13)
as{mismo semejante a su homdlogo anterior y con la misma fun
cidn; el giro relativo entre casco y parte anterior de la pa
ta se hace alrededor del eje 12) y dispone esta articulacidn

de topes como los ya mencionados,

Las patas, por su parte posterior, se articulan a las ancas
mediante una disposicidn similar a la de las articulaciones
de rodillas y cascos, para lo que los cuartos traseros del
caballo adoptan una forma cilihdrica formando lés necesarias
orejas, siendo el eje de giro un eje pasante 6) igual al de

las patas delanteras.

Se hace constar que la anterior enumeracidn es puramente

enunciativa y no limitativa, reservindose el inventor el de

. recho que la Ley le confiere para introducir en el objeto

de la misma las mejoras y perfectionamientos que la practi-
ca aconseje, siempre que se resgspeten sus caracteristicas

esenciales.

N O T A
El modelo de Utilidad, que se solicta por veinte afios, para
Espafia, de acuerdo con la vigente Legislacidn, debers recaer

sobre: "CABALLO ARTICULADO DE JUGUETE", segin las caracteris

ticas esenciales de lag siguientes:




REIVINDICACIONES

12, Caballo articulado de juguete, caracterizado porgque dig
pone en su cabeza y patas de articulaciones que consisten
en la conexién de los miembros a articular por medio de su

5. perficies cilindricas céncavas para uno de los miembros y
convexas para el complementario, siendo los ejes de giro pa
sadores que pueden ser independientes para cada articulag-
cibén o comuneé para dos simétficas con respecto al plano me
dio del caballo, existiendo topes limitadores del giro y

10. planos de limitacién del giro practicados en cada par.de
miembros articulados que limitan dicho giro al plano de
desplazamiento imaginario del capallo, existe ung disposi-
cidén peculiar de eje de giro para la cabeza qué consiste
en dos extremos de eje solidarios de las caras latergles

15, de dicha cabeza y que se glojan en un orificio'axiai prac

ticado en el soporte del giro de lg misma.

28, Caballo articulado de juguste, seghn la primerg reivin ¥
dicacién, caracterizado porque el tronco del caballo en su
parte delantera o pecho se presenta segfin una forma cilf{n-

20. drica y estd taladrado transversalmente.

38, Caballo articu;ado de juguete, segln las reivindicacio
* "nes primerg y segunda, caracterizado porque las partes de
patas delanteras comprendidas entre la rodilla y el tronco
gson huecas y disponen en su parfe superior de sendos rebg- i
25. jes laterales exteriores limitados con la parte no rebaja- ?
da por superiicies cilindricas inferiores y on lg parte in-
ferior de orejas laterales formadas por la existencia de un ]
rebaje intermedio con una superficie cilindrica superior de 3

interseccién con la parte de pata en que se practica, estan

30. o dichags orejas taladradas transversglnente y de modo coaxial.;




4%. Caballo articulado de juguete, segln la primers y cuar 3
ta reivindicaciones caracterizado porque dispone de un eje
pasante que atraviesa transversglmente el pecho délApéballo
¥ que sirve de agrticulacién a las partes superiores de am-
54 bas patas delanterés a las que también atraviésa quedando
sus extremos alojados en sendos vaciados cilfndricos de que

disponen dichas partes superiores de las patas en su zong

més alta. - ¢

2. Caballo articulado de juguete, segln lg primerg reivin

10. dicacién, ceracterizado porque la parte central de la pata
es hueca y dispone de un extremo superior segln unag super-
Ticie semicilindrica que se¢ une a dicha parte central por
medio de planos de transicidn, estando el extremo taladra-
do transversalmente de modo pasante y siendo el extremo in

15. ferior vaciado por un rebagje central semicilfndrico con 10

que forma dos orejas laterales que estén taladradas trans-

versglmente.

62+ Caballo articulado de juguete, segfin las reivindicacio
nes primera, tercera y quinta, caracterizado porque dispo-
20, ne de ejes pasantes que sirven de ejes de giro g las arti-

culaciones entre lgs partes superior y centrgl de cgda pa-

*

ta, estando dichos ejes con sus extremos glojados en vacig
dos cilindricos de que disponen las orejas inferiores de

dicha parte superior de lag patg.

o5, %g. Caballo articulado de juguete, segn 1lg primerg reivin
dicacibn, caracterizado porque el casco se prolonga hacia
arriba segln un corto tramo de pata rematado por un resal-
te semicilindrico convexo talgdrado transversalmente que

en su interseccién con la parte delantera del casco presen

-

30. ta un plano horizontal.

ge. Caballo articulado de juguete, segfln la primera, quinta
y séptima reivindicaciones, cargecterizado porque en lg arti
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culacidén de casco ¥y parte central de la pata existe un eje
pasantie que sirve de eje de giro y que tiene sus extremos
alojados en vaciados correspondientes de que disponen las

orejas inferiores de la parte central de la pata.

98, Caballo articulado de juguete, segin la primera reivin-
dicacién, caracterizado porque el soporte de giro de la ca-
beza consiste en una prolongacidén anterior del tronco del
caballo de forma cilindrica y con sus bases paralelas al rla
no de desplazamiento imaginario del caballo, el cual cilindro
no es completo, sino que se interrumpe en su interseccidn con
el cuello, y estd taladrado transversalmente de modb total o

parcial a ambos lados.

108, Caballo articulado de juguete, segun las reivindicaciones
primera y novena, caracterizado porque la cabeéa es ;imétri—
ca con respecto a un plano medio vertical y dispone ée una
abertura central posterior de anchura algo menor que la al-
tura del cilindro soporte del giro, teniendo cada lado simé-
trico interiormente dos nervios paralelos de refuerzo y un ci

lindro interior apoyado en la cara lateral correspondiente.

118, Caballo articulado de juguete, segun las reivindicaciones

_ .novena y décima; caracterizado porque en ¢l montaje se dispo-

nen los bordes de la abertura de la cabeza sobre la superficie
lateral dél cilindro soporte pudiendo deslizarse sobre ella
guiados por el eje de giro que constituye la introduccidn de
los resaltes cilfindricos interiores de la cabeza en"el o en
los orificios centrales transversales del cilindro sopbrte

del giro y estando este giro limit2do por los limites de la

abertura central de la cabeza,

128, CABALLO ARTICULADO DE JUGUETE,
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Segun queda sustancialmente descrito en la presente Memoria

Descriptiva; que consta de diez hojas, escritas amééuina

por una sola cara y dibujos.

Madrid, 46 AGU, 1974

FABRICAS AGRUPADAS DE WMUNECAS DE
ONIL’ S.A.

P,P,

——
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