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$ EL p re sen te  Modelo de U til id a d  tie n e p o r ob je to  un juego 
sumamente o r ig in a l  e in te re s a n te ,  que, ap a rte  de p re se n ta r  
unas ev id en tes cualidades desde e l  punto de v i s t a  de l a  pura 
d iv e rs ió n  o en tre ten im ien to  de lo s  jugadores, o b lig a  a é s to s  
a  d e s a r r o l la r  e sfu erzo s  m entales de c i e r t a  im portancia , c o n tr i­
buyendo a aumentar l a  capaoidad de ateno ión , l a  a g il id a d  men­
t a l  y l a s  cu a lid ad es in te le c t iv a s  g en e ra les  de lo s  mismos.

Por o t r a  p a r te ,  y  según se v e ré  claram ente a  con tinuación , 
e l  juego o b je to  de l a  invención  comprende unos elementos mate­
r i a l e s  perfectam ente modestos, que pueden s e r  fác ilm en te  f a b r i ­
cados en grandes s e r ie s  a  p re c io s  de co ste  re la tiv am en te  muy



reducidos
Por lo  demás, l a  e se n c ia lid a d  y p r in c ip a le s  c a r a c te r í s t i ­

cas y v e n ta ja s  d e l juego en cu es tió n , re s u l ta rá n  más fácilm en­
te  com prensibles a  l a  v i s t a  de lo s  d ibu jos ad ju n to s , en lo s  
que -  en forma muy esquem ática y , desde luego, s in  c a rá c te r  
l im ita t iv o  de ninguna o lase  -  se ha rep resen tado  un ejemplo 
concreto  de re a l iz a c ió n  p r á c t ic a  de lo s  elementos m a te r ia le s  
fundam entales in te g ra n te s  d e l mismo.

En e s to s  dibujos*
La f ig u r a  1 es un desp iece g e n e ra l en p e rsp e c tiv a  de lo s  

expresados elem entos.
La f ig u r a  2 es una v i s t a  en p e rsp e c tiv a  de lo s  mismos e le ­

mentos rep resen tad o s  en l a  f ig u r a  p receden te , convenientemente 
acoplados.

La f ig u r a  3 es un c o rte  alzado de l mismo conjunto re p re ­
sentado en l a  f ig u r a  p receden te , re a liz a d o  segán 111-111 de l a  
f ig u r a  4.

' La f ig u r a  4 es un c o rte  alzado re a liz a d o  segán IV-IV de 
l a  f ig u r a  3.

Y, fin a lm en te , l a  f ig u ra  5 es un d e tá l le  en p e rsp e c tiv a , 
a  mayor e sc a la , mostrando e l  s is tem a mediante e l  que, en una 
determ inada form a de re a l iz a c ió n , se determ ina e l  bloqueo de 
lo s  elementos m óviles de l juego.

R efiriéndonos, pues, a e s to s  dibujos*
El juego o b je to  de l a  invención  oomprende como elementa 

e se n c ia l  un ta b le ro  de diseño e s p e c ia l ,  señalado en su conjun­
to  con l a  re fe re n c ia  1, p referen tem en te , aunque no n e cesa ria ­
mente, moldeado a p a r t i r  de un m a te r ia l p lá s t ic o  apropiado, 
E ste ta b le ro , adopta una forma g en e ra l p lan a , dé p la n ta  cuadra­
da, re c ta n g u la r  o do tada de c u a lq u ie r  o t r a  forma que se consi­
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dere oportuna, y se h a l la  p ro v is to  de medios de apoyo sobre 
l a  mesa u o tr a  s u p e r f ic ie  h o riz o n ta l que in te r e s e ,  medios que
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podrán, desde lnego , h a l la r s e  c o n s titu id o s  por un sim ple f a l ­
dón o reborde p e rim e tra l continuo 2.

El ta b le ro  en cu es tió n , de manera e se n c ia l , p re se n ta  una 
am plia zona o e n tra l  do tada de una sucesión  de p erfo rac io n es  
c irc u la re s  3* ig u a le s  e n tre  s i ,  y regularm ente A ispuestas so­
b re  dos s e r ie s  de a lin ea c io n es  o rto g o n a le s , preferen tem ente 
p a ra le la s  a  lo s  bordes d e l conjun to . A e fec to s  de f a c i l i t a r  í: 
l a  co n stru cc ió n , e s ta s  p e rfo rac io n es  3 pueden h a l la r s e  dispues-í 
t a s  Sobre una p ie z a  4 , de forma g en e ra l p lan a , que se moldea 
independientem ente y se en ca ja  y f i j a  sobre l a  p ie z a  p r in c ip a l fr*in te g ra n te  de l ta b le ro ,  cubriendo una am plia a b e r tu ra  c e n tra l  
que p re se n ta  l a  misma.

También de manera e s e n c ia l ,  b a jo  cada una de l a s  a lin e a ­
ciones de o r i f io io s  3 se  h a l la  montada con p o s ib il id a d  de des­
p la z a rse  en sen tido  lo n g itu d in a l, e n tre  unos l im ite s  convenien-i; 
tómente e s ta b le c id o s , una p iez a  5, en forma de t i r a  a la rgada , 
que p re se n ta  un c ie r to  nómero de p erfo rac io n es  6, d is tr ib u id a s  i 
caprichosam ente, su sc e p tib le s  de c o in c id ir  con unas u o tra s  de 
l a s  p e rfo rac io n es  que in te g ra n  l a  a lin e a c ió n , según sea  l a  
p o sic ió n  en l a  que en cada caso se s i tú e  a q u é lla . Cada una de 
e s ta s  p iezas  es su sc e p tib le  de ad op tar t r e s  (o , eventualm ente, i 
más de t r e s  ) p o sic io n es  con rep esto  a l  conjunto d e l ta b le ro , 
en l a s  que queda convenientemente bloqueada. Ni que d e c ir  t i e ­
ne que l a  forma de m ontaje de e s ta s  p ie z a s , l a  forma de l le v a r  
a  cabo l a  ac tu ac ió n  manual sobre l a s  mismas, en v i s ta s  a s i t u a i  
l a s  en l a s  d ife re n te s  posio iones que pueden ad op tar y l a  f ó r -  
ma de determ inar e s ta s  p o sic io n es , co n stitu y en  puros d e ta l le s  
de re a l iz a c ió n  p rá c tio a , que podrán experim entar l a s  más am­
p l ia s  v a ria c io n e s  s in  a p a r ta rs e  d e l ámbito de p ro tec c ió n  d e l 
r e g i s t r o  que se s o l i c i t a .  En una forma p re fe re n te  y p a r t ic u la r ­
mente v e n ta jo sa  y sim ple de re a l iz a o ió n , cada una de estaáB t i -
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r a s  p re se n ta  unas prolongaciones extremas 7 y de forma ap rox i- 
madamente en escuadra, que a tra v ie sa n  unas co rrespond ien tes 
ran u ras  8 ,p re v is ta s  en e l  ta b le ro  1, y se h a lla n  rem atadas 
por cabezas 9 , que quedan s itu a d a s  a l  e x te r io r ,  quedando en 
d isp o s ic ió n  de s e r  accionadas. En e s ta  misma forma p re fe re n te  
de re a l iz a c ió n  y t a l  como se ha rep resen tad o  con d e ta l le  en 
l a  f ig u r a  5, cada una de e s ta s  ran u ras  8 p re se n ta  a lo  la rg o  
de sus bordes lo n g itu d in a le s  sendos rebordes o nerv io s 10, in ­
terrum pidos en una zona c e n tra l  y en l a s  zonas extrem as, d is ­
puesto s p a ra  cooperar con l a  co rrespond ien te  cabeza 9, en v is ­
t a s  a de term inar e l  bloqueo de l a  p ie z a  5 en una de l a s  t r e s  
p o sic io n es  (dos extremas y una c e n tra l  o in term edia) que es 
su sc e p tib le  de ad op ta r con re sp ec to  a l  ta b le ro . Debe hacerse 
n o ta r  que e l  m ontaje de e s ta s  p iezas  sobre e l  ta b le ro  no o fre ­
ce rá  ninguna d i f ic u l ta d ,  llevándose  a cabo an tes  de proceder 
a l  encaje  y f i j a c ió n  de l a  p iez a  4. Y debe también hacerse no­
t a r  que cada p ie z a  podrá s e r  aocionada desde una u o t r a  de 
sus extrem idades, lo  que f a c i l i t a r á  su tac tu ac ió n  por lo s  d ife ­
re n te s  jugadores.

Según se ha ya ind icado , l a s  p erfo rac io n es  3 del ta b le ro  
se h a lla n  d isp u e s ta s  según dos s e r ie s  de a lin ea c io n es  ortogo­
n a le s  e n tre  s i ,  y ba jo  cada una de e s ta s  a lin ea c io n es  se h a l la  
s i tu a d a  una p ie z a  5, en forma de t i r a .  El conjunto comprende­
r á ,  pues, dos s e r ie s  de t i r a s  5-5*, o rtogonales e n tre  s i ,  que i!...;---quedarán s itu a d a s  a  d ife re n te s  a l tu r a s ,  cruzándose dos de e l la s  
bajo  cada o r i f io io  3. En consecuencia, p a ra  que e s te  o r i f i c io  
quede a b ie r to ,p e rá  n ecesario  que queden en fren tadas y co in c i­
dan con e l  mismo la s  p e rfo rac io n es  6 -6 ' p re v is ta s  en la s  dos 
t i r a s  5 -5 ' que se oruzan bajo  e l  mismo.

En una forma p re fe re n te , aunque no n e c e sa r ia , de r e a l iz a -  #'pv-..c ió n , e l  ta b le ro  1 oonformará una oubeta o cavidad 11, cyya
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baae o fondo quedará s itu a d a  bajo  l a s  ab e rtu ra s  3 y bajo  la s  
p iez as  m óviles 5—5'* conformando una sucesión de pequeños va­
ciados de p la n ta  o lro u la r  12, oada uno de lo s  cu ales  quedará 
enfren tado  con una de la s  expresadas a b e r tu ra s . En e s ta  misma 

5 forma de re a l iz a c ió n , e s ta  cubeta  11 comunicará, a tra v é s  de 
un conducto l a t e r a l  13, con un depósito  14, a b ie r to  a l  ex te­
r i o r ,  asimismo moldeado conjuntam ente con e l  ta b le ro  1 y s i tu a ­
do en uno de lo s  v é r t ic e s  de l mismo. Los o tro s  v é r t ic e s  podran 
eventualm ente h a l la r s e  dotados de unas cavidades 15, d e s tín a ­

l o  das a contener lo s  elementos que in te g ra n  e l  juego, o a s e rv i r  
de cen iceros o, en f i n ,  a desempeñar cu a lq u ie r o t r a  función .

El número de a lin eac io n es  de p e rfo rac io n es  3 , y, po r tan ­
to ,  de p iezas  m óviles 5 -5 ' que comprenda e l  ta b le ro ,  podrá, 
desde luego, v a r i a r  e n tre  lo s  más amplios l im i te s ,  aunque por 

1$ lo  g en e ra l se dispondrán 49 o r i f i c io s ,  d ispu esto s  según s ie te  
a lin ea c io n es  en un sen tid o  y s ié te  en sen tid o  o rtogo nal, com­
prendiendo consecuentemente e l  conjunto dos grupos de s ie te  
p iezas  m óviles, su sc e p tib le s  de desp lazarse  en d irecc io n es  o r­
togonales e n tre  s i .

20 El juego se com pleta con una sucesión de b o las  16, todas
ig u a le s  e n tre  s í ,  fa b r ic a d a s  a p a r t i r  de o u a lqu ie r m a te ria l 
que se oonsidere convenien te , e in teg rad as  en dos, t r e s ,c u a t ro  
o más grupos d if e re n te s ,  que se d is tin g u e n  unos de o tro s  por 
l a  co lo rac ión  o por medio de una señ a liza c ió n  convencional oua- 

25 1 e sq u ia ra  que p erm ita  a cada jugador d is t in g u ir  con fa c i l id a d
sus p ro p ias  b o las  de l a s  p e rte n e c ie n te s  a lo s  demás jugadores!

Al in ic ia r s e  e l  juego l a s  p iezas  5 - 5 ' podrán h a l la r s e  
s itu a d a s  en una cu a lq u ie ra  de l a s  po sic io nes que pueden adop­
t a r ,  de manera que en conjunto ob tu ra rán  una c i e r t a  can tidad  

30 de o r i f io io s  3 , dejando expeditos o tro s . Cada jugador co n tara  
con un c ie r to  número de bo las  16, po r ejemplo, cinco b o la s ,
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que s i tu a r á  sobre e l  ta b le ro ,  una a una y siguiendo e l orden 
de juego, como c re a  más convenien te , encajándolas en la s  ab er- 
tu ra s  3 que permanezcan ob turadas. A p a r t i r  de e s ta  po sic ió n  
i n i c i a l ,  cada jugador, cuando l e  corresponda, podrá accion ar 

5 l a  p iez a  5 6 5 ' que considere oportuno, pasándola de l a  p o s i-  !--'i''-':''
o ián  en l a  que l a  misma se h a l la  s itu a d a  g o t r a  de la s  p o s i-  í 
oiones que es  su sc e p tib le  de ad op ta r. Al e fe c tu a r  e s te  d e s p la - ; 
zam iento, v a r ia r á ,  como es ló g ic o , l a  posio ión  de lo s  o r i f i c ió s  ! 
6 -6 ' p re v is to s  en l a  p iez a  movida, que pasarán  a c o in c id ir  con

ii'.'X10 o tro s  o r i f i c io s  3 d e l ta b le ro ,  pudiendo determ inar l a  a p e r tu ra ! , 
de alguno o algunos de é s to s , y , consecuentemente l a  even tual 
c a íd a  hao ia  e l  fondo 11 de alguna o algunas de l a s  bo las 16. 
Ganará l a  p a r t id a  e l  jugador a l  que corresponda l a  ú ltim a  b o l a ; 
que permanezca sobre e l  ta b le ro . Las bo las  que vayan cayendo 

15 quedarán encajadas en lo s  alo jam ien tos 12 p re v is to s  en l a  cu-
b e ta  11, y, a l  f i n a l i z a r  e l  juego, b a s ta rá  c o n fe r ir  a l  ta b le ro  ; 
una c i e r t a  in c lin a c ió n  en sen tid o  apropiado, p a ra  prarocar e l  
desplazam iento de todas e s ta s  bo las  h ac ia  e l depósito  14, que­
dando en condiciones de s e r  u t i l iz a d a s  p a ra  una nueva p a r t id a .

20 R esta  ya únicamente hacer co n s ta r de una manera g en era l
y expresa que, como se comprende y es ló g ic o , y a p a rte  de la s  
que han quedado ya concretam ente in d icad as , en l a  re a l iz a c ió n  
p r á c t ic a  d e l juego que ha quedado d e s c r i to ,  cabrá  in tro d u c ir  
todas a q u e lla s  ad ic io n es  y m odificaciones de d e ta l le  que no 

25 a fec ten  a  lo  que c o n s titu y e  l a  e sen c ia lid ad  del r e g is t r o  gue 
se s o l io i t a .

N O T A

SE REIVINDICA:
1 -  Un juego, ca rac te riz a d o  por comprender, como elemento 

e se n o ia l, un ta b le ro  que p re se n ta , en una am plia zona c e n tra l ,30



una sucesión  de a b e rtu ra s  ig u a le s , regularm ente d is tr ib u id a s  
sobre dos s e r ie s  de a lin ea c io n es  o rtogonales e n tre  s i ,  quedan 
do d isp u e s ta  ba jo  cada una de e s ta s  a lin eac io n es  una p ieza  
independ ien te , que adopta l a  forma de una t i r a  p lan a , suscep­
t i b l e  de d e sp lazarse  en sen tid o  lo n g itu d in a l ba jo  l a  acción 
de l jugador, e n tre  unos l im i te s  convenientem ente e s ta b le c id o s  
y de quedar inm o vilizada  en una u o t r a  de e s ta s  p o sic io nes 
l ím ite  enen una p o sic ió n  in te rm ed ia , ouya p ie z a  comporta un 
c ie r to  ndmero de p e rfo rac io n es  que, segón sea  l a  p o sic ió n  en 
l a  que ene cada caso sea  s itu a d a , co inciden  con unos u o tro s  
de lo s  o r i f i c io s  d e l ta b le ro  que in te g ra n  l a  a lin e a c ió n ; todo 
de manera que ba jo  cada una de l a s  ab e rtu ra s  d e l ta b le ro  que­
dan d isp u esta s  dos t i r a s  o p iez as  m óviles, acc ion ab les desde 
e l  e x te r io r  y s itu a d a s  a  d i s t in to s  n iv e le s , que se cruzan or­
togonalm ente y que comportan o r i f i c io s  que, en una determ ina­
da p o sic ió n  r e l a t i v a  de l a s  mismas, ooinciden con aq ue l, pu- 
diendo determ inar l a  ca íd a  de una de la s  bo las  -  conveniente­
mente id e n tif ic a d a s  -  que son s itu a d a s  sobre e l ta b le ro  por 
lo s  jugadores en una fa se  I n lo ia l  d e l d e sa rro llo  d e l juego.

2 -  Un juego, c a ra c te riz a d o  porque e l  ta b le ro  re fe r id o  
en l a  re iv in d ic a c ió n  a n te r io r  p re se n ta  una am plia cavidad cen 
t r a l ,  sobre l a  que en ca ja  a modo de tap a , una p iez a  moldeada 
independ ien te , que se f i j a  convenientemente en l a  p o sic ió n  de 
montaje y comporta lo s  o r i f i c io s  asimismo re fe r id o s  en l a  ex­
p resad a  re iv in d ic a c ió n , siendo reco g idas en e s ta  cavidad la s  
b o la s  cuya c a íd a  provocan lo s  jugadores m ediante l a  ac tuación  
sobre l a s  p iez as  desp lazab les  en sen tid o  lo n g itu d in a l y pu- 
diendo p asa r de l a  misma h a c ia  un dep ó sito  l a t e r a l  a c ces ib le  
desde e l  e x te r io r ,  en v is ta s  a  s e r  u t i l iz a d a s  en e l  desa rro ­
l l o  de una nueva p a r t id a .

3 -  Un juego.



Consta l a  p resen te  Memoria D e sc r ip ti­
va de ocho ho jas m ecanografiadas, e s c r i ta s  
por una s o la  ca ra , numeradas del 1 a l  8 , 
con sus l in e a s  numeradas, a  su vez, de c in ­
co en cinoo y de d ib u joa  anexos.

Barcelona,
- 9 JUL 1974

P. A.
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