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EXPEDtENTE: MODELO DE UTILIDAD

Ti tu ) ar: D. SALVADOR SEÑORA NAVARRO

Naeionatidad: Española

Domicitio! Monjas Clarisas, nS 27 - OLIVA (Valencia)

O b j  a t o :  "JUEGO INFANTIL DE JUSTA MEDIEVAL"

P r i o r i d a d :

M E M O R !A  D E S C R tP T tV A

La finalidad de la presente Memoria Descripti 

va es la de dar a conocer las características en que se 

basa un juego infantil de justa medieval, por el que se 

solicita, a favor del titular del expediente, el privile 

gio de exclusividad reconocido y concedido por la vigente 

Ley de la Propiedad Industrial, para su fabricación y 

venta en España.

El juego dispone de un campo de batalla, con¿ 

tituido por una plataforma almenada que se apoya sobre 

un receptáculo previsto para ocultar los mecanismos del 

juego. Sobre el campo de batalla quedan emplazados dos
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jinetes, provistos de sus lanzas, armaduras, escudos y to 

dos los elementos propios para reproducir los arneses y 

equipos medievales de torneo, así como de movimiento de 

avance, retroceso y orientación. En estas condiciones y

medí ante sendas palancas laterales, cada jugad or puede ac

cion ar su respectivo jine te haciéndole avanzar contra el

otro , ál objeto de que su lanza golpee al jiña te 0 su ca

balg adura adversarios, en cuyo momento, y como co nsecu en

cia de la fuerza del golp e, el lanceador afect ado cae ha.

cia atrás y pierda la lid .

El juego es de una gran vistosidad y at racti vo

tant o por su presentac ión , como por la escena que repr odu

ce y por los efectos del singular combate, por lo que fa

cilm ente se deduce que se rá rápida y gozosamen te acept ado

por el pó blico infanti 1 a1 que va dirigido el jue go.

Al objeto de po der mostrar con clari dad y f ácil

comprensión la naturaleza del juego, se ha cmnsiderado con 

veniente la aportación del plano adjunto, en que se han 

recogido diversas vistas de la estructura y funcionamiento 

del juguete. Estas vistas soló tienen valor informativo 

por lo que deben ser consideradas en su más amplio sentido 

y no como límite del alcance del expediente.

La figura 13 del citado plano es la representa 

ción de una vista en alzado lateral del campo del torneo 

con sus jinetes contendientes, en cuyo campo se ha practi 

cgdo una sección parcial que muestra el mecanismo de accio 

namiento de uno de los combatientes. La figura 23 correspo 

de a la reproducción de una vista en planta del mismo ju

guete
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Para facilitar el seguimiento de la descripción 

a lo largo de la misma se hace continua referencia al con 

tenido de las precitadas figuras, en las que se ha señala 

do con -1- el campo de batalla, que aparece flanqueado 

por las almenas -2- y montado sobre una caja o receptácu 

lo -3-. En cada uno de los laterales mayores de la caja 

-3- aparece una ¡palanca exterior -4- que gira alrededor 

de un eje inferior -5-. En el interior dd la caja -3-, di. 

cho eje se solidariza a una pletina -6-, que permanece 

requerida hacia atrás por un muelle -7-, hasta el momento 

en que es accionada la palanca -4- hacia adelante, en cuy 

momento es vencida la resistencia del muelle -7- y la pies 

tina -6- avanza, al unísono de la palanca exterior -4-, 

hasta que tropieza con el tope -8-, colocado al efecto.

La parte superior de la pletina -6'- recibe la 

articulación de una bisagra -9- sobre la cual se Sólidari. 

za una de las patas traseras de la cabalgadura -10- de su 

lado correspondiente, asomando al exterior dicha bisagra 

por una ranura -11- practicada previamente en el campo dá 

batalla -1-. De esta manera, cuando se produce el avance 

de la respectiva palanca exterior -4-, en la forma indica 

da anteriormente, se produce el avance de la cabalgadura 

-10-, y consiguientemente, el de su jinete -12-, provisto 

de su lanza en ristre -13-. Al mismo tiempo que se accio 

na la palanca -4-, es posible hacer uso del juego axial 

que la misma, comporta, con lo cual se orientará el avan. 

ce del jinete, bien hacia el interior, para buscar el pun 

to de impacto sobre el jinete adversario, bien hacia el 

exterior, para eludir la embestida del enemigo.
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Cuando uno de los jinetes hace impacto en el 

contrincante, la fuerza del golpe de la lanza -13-, sobrn 

cualquier punto de la cabalgadura -10- o del jinete -12- 

hace bascular a ambos hacia atrás merced a la acción de

la respectiva bisagra -9-, y el jinete 9ueda rá ve ncido.

Al soltar la palanca -4-, el resorte -7- rec upera rá la

pletina -6- hacia atrás, de forma que al ale anzar el fi

nal de la ranura -11-, el mi smo golpe de 1 re troce so ende

reza a la cabalgadura haci en dolé recup er ar su pos ición

normal de combate.

Seficientemente de scrita la na tura leza y funcit

namiento de nuestro juego in fantil, só lo nos rest a mani^

festar qu e serán variables 1as circuns tancia s de materia

les, tama ño s y formas de sU S diferente s part es, siempre

y cuando no se vea alterad a su esencia li dad, cont enida er

la siguie nt e

N 0 T A

Los puntos que se reivindican en e1 pre sente

Modelo de Utilidad, son:

1B.- 3uego infantil de justa medieval, caracte 

rizado por constar de un campo de batalla almenado, monte 

do sobre un receptáculo, convenientemente decorado, a c^ 

da uno de cuyos lados, se instala una palanca, que gira 

alrededor de un eje inferior, cuyo eje, ya en el interior 

del recpptáculo, recibe una pletina requerida por un mu¡e 

lie hacia atrás y rematada por la articulación de una b¿ 

sagra superior que, sobresaliendo por la oportuna ranura 

practicada en el campo de batalla, recibe solidariamente 

una de las extremidades de la cabalgadura, debidamente—p-c'.

f'¡1;
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vista de arreos y de un jinete protegido y armado con lan 

za en ristre, cyya cabalgadura avanza al ser accionada la 

palanca hacia adelante, pudiendo orientarse, gracias a la 

holgura axial de la palanca, hacia adentro, para embestir 

al oponente, o hacia afuera para eludir su embestida, de 

forma que al hacer impacto el jinete afectado gira '.aobre 

la bisagra de la extremidad y cae hacia atrás, recuperando 

su posición inicial cuando, al soltar la palanca exterior 

la cabalgadura retrocede y hace tope con el final de su 

respectiva ranura. Y

23.- "JUEGO INFANTIL DE JUSTA MEDIEVAL", de con', 

formidad en un todo en lo esencial y fines industriales 

a lo descrito en la precedente Memoria Descriptiva y grá 

ficamente representado en las figuras del plano adjunto 

para su mejor comprensión.

Esta Memoria consta de CINCO hojas), escritas o 

mecanografiadas por una sola cara y a doble espacio en 

113 líneas.

Valencia, a 25 de Junio de 1974 

Por autorización del interesado.
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