MODELO DE UTILIDAD
POR VEINTE AROS
| EN EsPARNA
Solicitado a favor de D. JAVIER ADOLFO LOPEZ ALONSO, de na-
. cionalidad espafiola, con domicilio en VALENCIA, Honorato -

Juan, ne 8,

por
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MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente memoria descriptiva, as{ como la ldmi-
na de dibujos complementaria que se ad junta, tienen por obje-
to definir‘las caracteristicas esenciales de un original y -

entretenido juguete de equilibrio, que hard sin duda alguna

5 las delicias de toda la juventud, toda vez que resuelve una

antiglla necesidad de juego existente en los nifios y que con-
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siste en atarse-a sus ples unos elementos que realcen su altu-
ra y les haga ditficultoso su desplazamiento habitual, necesi-
dad ésta que ha sido totalmente resuelta con el juguete que nos
ocupa, consistente en una especie de zanco dotado de medios de
adaptacidén al pié, y de una esfera de material eldstico maciza
0 no, que establece un muelleo al andar y suprime la ruidosi-
dad de los consabidos zancos de madera e incluso de ciertos ju-
guetes saltadores, circunstancias todas ellas que hacen & su sQ
licitante merecedor del privilegio de exclusiva fabricacién y -
venta de este juguete en el territorio nacional, como consecuen
cia de su actual registro como Modelo de Utilidad.

De todos es sabida la aficién de los nifios a atarse
a sus pies botes y demds objetos sobre los cuales andar, demos-
trando su habilidad y despertando en el nifio un deseo de supera
cidén, ademds de.crear sensaciones divertidas por la propia di-
ticultad que esto supone, pero con el agravante de que lo0s zan-
cog y demés objetos conocidos hasta el momento pafa este fin, -
prcducen un desmesurado ruido o golpeteo al andar, privando al
nifio de Jjugar en su propio hogar, por temor a molestar a los ve
cinos, dificultad esta que ha sido totalmente superada con el
juguete de equilibrio objeto del presente Modelo de Utilidad,

toda vez que éste consiste en una plantilla adaptable al pie -

del nifio mediante elementos de tipo convencional, cuya plantilla .

dispone centrada en su suela una contera o prolongacién tronco-
cfénica invertida, que establece la altura del juguete, ¥ que -
podrd ser variable a voluntad, presentando, como caracteristica
esencial dicha contera, una estera situada en su extremo cuya

estfera es de un material elasticaménte deformable, tal como go-
ma maciza o no, pldsticos especiales, etc... de forme que al -

andar mitiga el ruido del Jjuguete., a la par que proporciona un
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nuelleo 0 rlexibilidad que permite efectuar saltos, y creando
una diticultad de marcha de donde surge su propio interés y -
diversidén, evitdndose la posibilidad de tropezones con el sue-
lo, dado gque el caracter estérico de la pelota inferior elds—

5 tica presenta siempre un plano curvilineo, idoneo para evitar
estos tropiezos.

La sencillez de este tipo de juguete, y su gran efec-

t0 distractivo, puede ser combinado con un bastén dotado en su
extremo de un cuerpo mullido con el que golpea al contrario -
10 para hacerlo caer de sus apoyos y ganar con ello el juego, que
podrd por otra parte realizarse en tierra firme o incluso en -
playas y ambientes humedos e incluso en el interior del agua,
- dado que el material de que se confecciona este juguete asl -
lo permite.
15 Con el tin de que comprendamos con mayor claridad to-

das y cada una de las caracteristicas esenciales del Jjuguete

de equilibrio que nos ocupa, haremos referencia en Lo sucesivo

a una lamina de dibujos, en la que se ha representado un ejem-—

plo prdctico de realizacidén de uno de estos juguetes, debiendo
20 hacer constar que, dado el caracter aclaratorio de la menciona-
da ldmina, su interpretacién debera ser 1o mds dmplia posible
y 8in limitacién de parte alguna.
Estos dibujos representan en sus diversas tfiguras co-
mo a continuacidén se relaciona:
25 Figura 1.- Vista en planta por la parte superior de

uno de estos Jjuguetes, en donde observamos 1la plantilla-de fTon-

do rugoso sobre la que se apoya la totalidad de la planta del
pié del usuario, y que va provista de elementos convencionales

de adaptacidén y fijacién de la misma al pié.
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Figura 2.~ Vista lateral en alzado, en la que obser—
vamos la larga contera que emerge de la parte interior del ju—

guete, y que establece la altura del mismo, cuya contera es de

condicién troncocdénica invertida y presenta su superticie de -
revolucidén sensiblemente curvo-céncava, disponiendo en su extre- -
mo interior una estfera o pelota, de matérial eldstico, tal como

goma o pldstico macizo o no, que constituye la superficie de

apoyo en el suelo.

Figura 3.- Vista en planta por la parte interior del
Juguete.

Las distintas partes y elementos que componen las ri-
guras arriba referenciadas los seflalaremos, para su mejor y mds
rdpida localizacion en los dibujos, con las siguientes acota-

ciones numéricas:

Con -1~ designamos la plantilla del juguete adapta-

ble a la totalidad de la planta del pié del usuario, siendo -Z-
los medios de fijacion de dicha plantilla al pié, mientras que
con -3— designamos la larga contera solidaria de la parte infe-
rior de la plantilla -1=- y cuya condicioén troncoconica inverti-
da, de superticie ligeramente curvoconcava, establece una des-
composicion de las tuerzas resultantes del peso del usuario so-
bre la plantilla integral, determinando la necesidad de ef'ec-
tuar determinados estuerzos y habilidades, de resultas de las
cuales no solo constituye un saludable ejercicio de rortaleci-
miento de las plernas, sino que constituye un entretenimiento
habilidoso,.

La estera maciza o né situada al extremo de la conte=-
ra -3- la sefialaremos con =-4- y determina la superticie de apo-

yo en el suelo, evitando ruidos de taconeo, y proporcionando
]
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lidad de tropiezos con el propio suelo dada 1la condicidén esré-
rica de la pelota, que presenta siempre una superticie curvili
nee imposible de tropiezos.

Una vez descritas sut'icientemente todas y cada una
de las caracteristicas esenciales del Juguete de equilibrio,
objeto del presente Modelo de Utilidad, solo nos resta indicar
la posibiltidad de que se fabrique en variedad de materiales,
tamafios y rormas, siendo susceptible de acusar todas aquellas
modificaciones de detalle que la practica aconseje, siempre
y cuando con ello no se altere la esencialidad de su objeto,
puesta de relieve en la siguiente:

NOTA REIVINDICATORIA

Los puntos no conocidos ni practicados en Espafia, que

se presentan para su exclusiva reivindicacién en éste Modelo -
de Utilidad, son:

1e—= Juguete de equilibrio, ssencialmente caracteriza-
do por integrarse a partir de una plantilla integral, adapta-
ble 2 cada uno de los pies del usuario y cuya plantilla recibe
el peso del cuerpo, estando provista de medios convencionales
de sujecioén al pié y presentando dicha plantilla por su parte
inferior una larga cohtera troncocénica invertida, de superti-
cie de revolucién curvocéncava, a rin de que la tuerza resultan-lf
te del peso del usuario se descomponga a través de un arco, exigbj‘
tiendo al extremo de la mencionada contera una estera éolidaria .
de la misma y contreccionada en un material eldstico, macizo

0 hueco, gue proporciona un cierto muelleo al saltar o andar,
ademds de evitar dada su condicioén estérica la posibilidad =

de tropezones con el pavimento.

2= "JUGUETE DE EQUILIBRIO", de contormidad en un to-
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do en 10 esencial y fines industrisles a lo descrito en la
pPrecedente memoria descriptiva y graricamente representaaa
en 1os adjuntos pianos para su me jor comprensidn.

Esta memoria consta de SEIS hojas, escritas o me-
canograt'iadas por una sola cara a doble espacio.

Madrid. 94 JUN, 1974

Por autorizacién del iptgresado.
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