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11EH0RIA DE S CN EPTIV A

E l ob jeto  d e l presento Modelo de U t il id a d  

se r e f ie r o  a un nuevo juego lo g is t ic o  que prosnta la  

novedad de perm itir  a l  niño, m ientras juega con e l  
mismo de im aginarse qnc e stá  celebrando b a t a lla s  con 

m iss ile s , mandados por rad a r tanto en defensa como 

ataque o b ien  b a t a l la s  nava les, usando para la  d ire c ­
ción y emplazamiento de lo s  p ro y e c t ile s  contra los  

buques de guerra  o aviones enemigos la  im itación  de 

l a  p a n ta lla  d e l rad a r . Por o tra  parte  aprende a s i  
tanto en mío como en otro  caso^ e l  uso de la s  coor­
denadas .

Para una co rrecta  in te rp re tac ión  se d e s c r i­
be a continuación un caso de re a liz a c ió n  p rác tica , a 

t i t u lo  de ejem plo,no lim ita t iv o , d e l nuevo juego l o -  

g fs t ic o , acompañándose de dos ho jas de d ibu jos  en la s  

que%
En l a  f ig u r a  1 se representa  en p e rsp ec ti­

va e l  nuevo juego con su parapeto v e r t ic a l  en l in e a .
En l a  f ig u ra  2 es en p lan ta  superio r l a  parte  tra se ­

r a  d e l propio juguete s in  e s ta r  colocado e l  parapeto . 
En l a  f ig u ra  3 es en alzado e l  extremo trase ro  d e l  
cuerpo d e l juego y s in  la  tapa d e l mismo. En l a  f ig u ra
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4 es la  parte  tra se ra  d e l cuerpo d e l juego con e l  pa­

rapeto  in troducido vertica lm ente . En la s  f ig u ra s  5)
6 y y sendas v is ta s  en p lan ta  superio r e in fe r io r  de 

uno do lo s  mandos d e l juego y un alzado d e l mismo.
En la s  f ig u ra s  8 y 9 sendas v is ta s  en p lan ta  de los  

g rá fic o s  en uso d e l juego, para la s  b a t a l la s  de m is s i-  
le s  o nava les , respectivam ente.

Consiste la  invención en que e l  juego está  

formado por dos ca jas  ig u a le s , una para  cada jugador, 
que en su p lano su p erio r hay una tapa a r t ic u la b le 2 
con dos abertu ras c irc u la re s  de gran diámetro 3 Y 4 

por la s  que son v is ib le s  desde e l  e x te r io r  la s  lám i­
nas g r á f ic a s  graduadas y pautadas 5 6 6  r e la t iv a s  a l  
curso d e l desplazam iento d e l ingenio m ilit a r  o su em­
plazam iento e s tá t ic o , según convenga, cuales láminas
5 ó 6 en e l  centro d e l pautado tienen  un o r i f i c io  7 
en e l  que se introduce e l  apéndice cen tra l 8 de l a  

base in fe r io r  de un botón de mando 9 con re g le ta  10 
vincu lada r a d ia l  y pcrpendicularmonto a l  borde d e l  
botón 9 ; cual r e g le t a  10 a t ra v ie sa  en forma r a d ia l  
toda la  zona pautada de cada lámina 5 ó 6 aparecien ­
te a través de la  abertu ra  3 ó 4, ex istien do  en e l  
extremo de dicha re g le ta  10 una v e n ta n illa  1 1  para  

enmarcar en la  misma e l  número periféricam ente d ispues­
to 12 en e l  borde externo de l a  zona pautada, mien­
tras  que e l  re sto  d e l brazo señaba a lo  la rgo  d e l mis­
mo, una m u lt ip lic id ad  de lin ea s  c irc u la re s  concéntri­
cas o una l ín e a  continua en e s p ira l,  g r á f ic a  6 6 5 , 
según sea, de manera que cada c ircu lo  en un caso u 

onda de la  e s p ir a l  en o tro , queda re fe ren c iad a  con
e l  a lud ido  número o le t r a  d ispuesto  a lo  la rgo  de l 
aludido brazo, y con e l lo  e l  a r t i lu g io  m ilit a r  que 

se encuentra a l l í  coincidonte en aquel momento, para  

según sea la  in d icac ión  d e l jugador oponente, ser a l ­
canzado por l a  in te rsecc ión  de la s  coordenadas de la  

orden de d isparo  indicadas por aquél o b ien  in tacto  

por haber fa l la d o  en e l  d isparo  a l  contrincante.
Para e v ita r  que l a  posic ión  de lo s  a r t i l u -  

gios m ilit a re s , de un jugador pueda sor v is to  por e l  
opuesto, en cada una de la s  ca jas  hay medios de v in ­
cu lac ión  en forma de qu ita  y pon 1 2 , de un mamparo
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v e r t ic a l  15 que se emplaza en e l  borde trasero  de 1
c a ja  1 e l  cual con su e levación  e v ita  la  v is ió n  d e l 
oponente do la s  anotaciones efectuadas por uno mismo 

en la s  g rá fic a s  5 ó 6 d ispuestas en e l  in te r io r  de l a  

re sp ec t iv a  ca ja  y v is ib le s  desde e l  e x te r io r  a través  

d e l o r i f i c i o  grande 3 6 4  emplazado en su tapa 2.

En la  p rop ia  tapa 2 de cada c a ja  1, además 

de la s  abertu ras cén tra lo s  3 6 4  hay o tra  u otras 14 

para que por la  misma so pueda observar e l  número de 

a r t i lu g io s  m ilita re s  en juego y su s itu ac ión  en todo 

momento durante l a  p a rt id a , a l  p resen tar unos encasi­
lla d o s  de anotaciones correspondientes.

8c sobreentiende que en e l  presente caso 

serás v a r ia b le s  cuantos d e ta l le s  de construcción y a -  
cabado no a lte ren , cambien o modifiquen la  e s o n c ia li -  

dad de la  invención.

NOTA

habiéndose d e sc rito  e l  ob jeto  de la  inven­
ción lo  que se d ec la ra  coiuo no d ivulgado n i p ra c t ic a ­
do en España, comprende la s  s igu ien tes

REIVINDICACIONES

1&.- Nuevo juego lo g is t ic o  caracterizado  por e l  hecho 

de que e l  mismo está  formado por dos ca jas  igu a le s ,u n a  

p ara  cada jugados, que en su plano su p erio r hay una ta ­

pa a r t ic u la d a  con dos abertu ras de re lativam ente gran  

diámetro por la s  que son v is ib le s  desde e l  e x te r io r  la s  

láminas g rá f ic a s  graduadas y  pautadas r e la t iv a s  a l  curso 

d e l desplazam iento d e l ingenio m il it a r  o su emplazamiento 

e s tá t ic o , segán convenga, cuales láminas en e l  centro d e l  
pautado tienen  un o r i f i c i o  en e l  que se introduce e l  apén 

d ice cen tra l de l a  base in fe r io r  d e l botón de mando con 

r e g le t a  v in cu lada  r a d ia l  y perpendicularm ente a l  borde d e l  
botón, cual r e g le t a  a t ra v ie sa  en forma r a d ia l  toda l a  zona 

pautada de cada lámina apareciente a través de l a  abertu ­
ra , ex istien do  en e l  extremo de d icha r e g le t a  una venta­
n i l l a  p a ra  enmarcar con l a  misma e l  número periféricam ente  

dispuesto  en e l  borde externo de l a  zona pautada, m ientras100
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que e l  re sto  d e l brazo señ a la  a lo  la rg o  d e l mismo una mul­
t ip l ic id a d  de lin ea s  c irc u la re s  concéntricas o una l in e a  e s -  

tK' p i r a l ,  según sea, de manera que cada c ircu lo  en un caso o
e sp ira  en o tro , queda re fe ren c iad a  con e l  aludido número o í 

l e t r a  d ispu esta  a lo  la rgo  d e l mismo, y con e l l a  e l  a r t i l u -  

g io  m il it a r  que se encuentra a l l í  coincidente en aquel momen ! 
to , p ara  según sea l a  in d icac ión  d e l jugador oponente, se r  

alcanzado por l a  in te rsecc ión  de la s  coordenadas de l a  orden 

de d isparo  indicadas por aquel o b ien  in tacto  por haber f a l l a  

do en e l  d isparo  e l  contrincante.
2 9 .-  Nuevo juego lo g is t ic o ,  según l a  an te r io r  re iv in d ic ac ió n  

en e l  que para  e v ita r  que l a  p os ic ión  de lo s  a r t i lu g io s  m ili  

ta re s  de un jugador pueda se r  v is to  por e l  opuesto, en cada 

una de la s  ca ja s  hay medios de v in cu lac ión  en forma de qu ita  

y pon de un manparo v e r t ic a l  que se emplaza en e l  borde tra*- 
sero de l a  c a ja  e l  cu a l con su e levac ión  e v ita  l a  v is ió n  d e l  
oponente de la s  anotaciones efectuadas por uno mismo en la s  

g rá f ic a s  d ispuestas  en e l  in t e r io r  de l a  re sp ec t iv a  c a ja  y 

v is ib le s  desde e l  e x te r io r  a través d e l o r i f i c io  grande empla 

zado en su tapa.

3 - * -  Nuevo juego lo g is t ic o ,  según las  an te rio res  re iv in d ic a ­
ciones en e l  que en l a  p rop ia  tapa de cada c a ja , además de 

la s  abertu ras cen tra le s  re lativam ente grandes, hay o tra  u otra : 
para  que por l a  misma se pueda observar e l  número de a r t i lu ­
g io s  m ilita re s  en juego y su s itu ac ión  en todo momento duren- 
te l a  p a rt id a , a l  p resen tar unos en cas illad o s  de anotaciones 

correspondien tes.
4 9 .-  Nuevo juego lo g is t ic o .

Según se d escribe  y re iv in d ic a  en l a  presente memo­
r i a  que consta de CUATRO HOJAS y  laminas de d ibu jo  que se 

acompaña.
Madrid,

1 5 JUM. 1974

Cernida 
P* P - /
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