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MEMORIA _ DESCRIPTIVA
Sobre:

"MOVIL DE JUGUETE DESPLAZABLE SOBRE VIA RODANTE"

Solicitante: La Sociedad Anénima espafiola RICO, S. A.,
con domicilio en: IBI (Alicante)
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La presente Memoriag descriptiva tiene coméufin}la
declaracidn del objeto sobre que ha de recaer el privilegio de
explotacidén industrial y comercial exclusiva en el territorio
nacional de un Modelo de Utilidad conforme a la Legislacidn vi=
gente en materia de Propiedad Industrial, que, segin expresa el
enunciado, trata de un mévil de juguete desplazable sobre via
rodante,

La finalidad del juguete objeto del presente registro
es hacer posible una serie de movimientos combinados entre el
mévil y la via sobre la que se desplaza en sentido longitudinal,
combinando el avance o retroceso del mévil con el avance de la
via, la cual puede modificar el sentido de desplazamiento al cho
car con cualquier obstdculo, de modo que pueda resultar rectilf-
neo o curvilineo, obligando también a cambiar el desplazemiento
relativo del mévil,

Por todo ello, el presente juguete viene g mejorar muy
notablemente a juguetes de composicidn semejante actualmente co-
mercializados, debido a que &stos limitan acusadamente sus posi-
bilidades.

En general, las ruedas del mévil se desplazan por
unos carriles, en forma de plataforma, dotados a su»vez de rue=-
das, con la particularidad de que el mdvil dispone de un tope
deslizante que al entrar en contacto con una barreﬁa fija de la
piste cambia de sentido invirtiendo la polarida& de alimentacidnﬁ
de un pequeifio motor éléctrico, con 1o que el mévil invierte el
sentido de marcha; ahora bien, por debajo de lo que se pudiera
considerar el chasis del juguete pende un patfin que se encuentra
en pennanente’éontacto con el suelo siendo arrastrédo‘en el sen-

tido de la marcha; cuando el mdévil llega al final de éu carrera

y el tope invierte el sentido de movimiento el patin queda acu-
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flado s¢bre el suelo impidiendo el desplazamiento del mdvil por
lo que las ruedas motrices de éste hacen desplazar la via o
pista hasta que vuelve a chocar el tope, en cuyo momento es el
mévil el que se desplaza,

. 56 En general éste es el sistema aplicado a los juguetes
existentes, en los que el patin sélo tiene posibilidades de ar-
ticulacidn en un sélo sentido respecto de la marcha del mévil,
mientras que en el juguete que se preéoniza puede bascular en
ambos sentidos, de modo que en determinados momentos, principal-:

10, mente cuando el carril o plataforma fropieza con algﬁn obstécu- :
lo, se produce un peguefio salto del mévil de modo que bascula :
sobre el patin cambidndose la posicidn de éste y por lo tanto del
sentido de marcha del juguete. |

Por otro lado, en el presente juguete el carril o

15. plataforms es recta, con la particularidad de que los ejes li-
bres del tren rodante pueden moverse sobre unas ranuras conve-
nientemente dispuestas de modo que la plataformabpueda variar
el sentido del desplazamiento sobre una trayectoria curva por
efecto de cualquier obstdculo, combindndose con el cambio de

20, rotacién motriz del mdvil.

En general, el juguete puede tomar diversos aspectos de
veh{culos, si bien una forma preferente es la de tranvia, accio-
nado por un pequefio motor eléctrico alimentado por pilas y dota—

v do de un tope inversor , de la polaridad, por desplazamiento de

: °5é§- los contactos, para que el motor cambie el sentido de rotacidn

y con ello el sentido de marcha del mévil.

Con el fin de facilitar la interpretacidn més exacta
del objeto sobre gque ha de recaer el presente privilegio, en el

plano adjunto complementario de esta exposicién, se representa

. "+ 30. wna forma préctica para la realizacidn industrial y dnicamente
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a t{tulo de ejemplo y, por consiguiehte, sin cardcter exhaus-
tivo sino meramente informativo,
En dicho plano¥
Le figura 1, corresponde a una disposicién esquemi-
tica del jﬁguete, en vista longitudinal,
La figura 2, corresponde a un detalle del pat{n de
basculacidn, |
La figura 4, corregponde a una vista en planta infe-
rior de 1lg fia 0 plataforma.
En las mencionadas figuras, las reférencias corres-
pondens
1.- Chasis del mévil.
2.~ Tope desplazable inversor.
3+.= Ruedas.
4.,- Patin pendular.
5.~ Rueda estriada.
6.- Ranura longitudinal.
7.- Arista retentora.
8.~ Punto de articulacién.
9.~ Plataforma rodante.
10~ Carril.
"11.=~ Ranura longitudinal de la plataforma.
12.~ Topes fijos.
13.f.Ruedas de la plataforma.
14.- Eje de ruedas. »
15.= Apoyo fijo de ejes (14).
16.~ Apoyo ranurado inclinado.
17+.- Carrocerfa del mévil,
Segin queda representado, el juguete objeto del

presente registro estd constituido por un vehfculo mévil de

aspecto aparente Variablé; si bien una forma preferente de rea- -
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lizacidn puede representar a un traanvia, cuya carrocerfa (17)

ge adapta a un chasis (1) en el que se montan unas ruedas de
pestafia (3), siendo atravesado longitudinalmente por un tope
deslizante (2) previsto para producir la inversién de la pola-
ridad en un pequefio motor eléctrico corriendo los contactos,

de la caja de conexidn del motor, alimentado por un equipo de
pilas por intermedio de un interruptor de tipo convencional.

Las ruedas (3) del mévil (1) permiten apoyarle sobre
unos carriles (10) qué forman parte'de una plataforma rectili-
nea (9), de modo éue el mévil pueda circular movido por el micro-;
motor. En los extremos de la plataforma (9) se han previsto unos ?
topes fijos (12) de modo que al avanzar el mdvil (f) hacia un
extremo, en el momento que tropieza el tope longifudinal (2)
del mismo, se produce su desplazamiento invirtiendo la poiafi-
dad del motor, de modo que el mévil invierta el sentido de la
marcha, esta inversidn queda limitada por la existencia de un
patin pendular (4) articulado por su extremo superior (8) en la
parte baja del chasis (1), de modo que al avanzar en un sentido
el ndvil (1), el patin sea arrastrado, apoyando en el suelo por
medio de dné”pequeﬂa'rueda (5) profundamente estriada. Al obje-
to de que apoye sobre el suélo, la plataforma (9) de via, esté-
dotada de ung amplia ranura-longitudinal (11), de modo gue el
patin:(4) pueda pasar a través de ella al ser arrastrado por el
ndvil (1); ahora bien, cuando el motor del mdvil gira en sentido
inverso a la marcha de arrastre del patin, éste se acufla sobre
el suelo y tiende a elevar al mévil (1) por lo que pricticamente
no descansa sobre las vias (10), de modo que las ruedas motri-
ces (3) friccionan sobre las vias (10) produciendo el arrastre
de éétas, con lo que la plataforma (9) es desplazada sobre unas »?

ruedas (13) de apoyo sobre el suelo hasta que el tope desplaza-

ble (2) del mdvil vuelve a chocar con el tope del extremo corres-;
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pondiente de la plataforma, produciéndose la inversién del motor%
y con ello del sentido de giro de las ruedas motrices (3) con
lo que la via (10) queda quieta mientras avanéa el mévil (1) 50="
bre ella. | -

‘ 5 Por otro lado, cabe destacar, como auténtica novedad
el hecho de que el patin pendular (4), que en otros casos comer-;
cializados presenta en su extremo de rozamiento con el suelo :
una punta antideslizante,,genefalmente goma, en el presente ca- ;
so estd dotado de una pequefia rueda (5) profundaﬁente estriada

10. en sentido transversal y los extremoé de su eje sehencuentran
montados en unas ranuras longitudinaies (6) de la hoirquilla
soporte del pat{n (4), incorporando ademis en el alma de la
mencionada horquilia una arista transversal (7); de este modo,
cuando el patin (4) es arrastrado la ruedecilla (5) rueda 1li-

15. bremente sobre el éuelo, pero cuando el motor del mévil (1) in- %
vierte la marcha de las ruedas motrices, el patin se acuﬁa s0-
bre el suelo produciéndose un ligero desplazamiento de la rue-
decilla (5) por la ranura (6), de modo que en cualquiera de sus ?
estrfas se introduce la arista (7) impidiendo que giré la rue-

20, decilla (5), con lo que el névil (1) se frena, si bien las rue- i
das (3) éiguen girando, obligando, como se ha dicho anterior-
mente, a que se desplace la plataforma (9) de vias (10). Como
quiera que el patin (4) bascula libremente sobre el.punto de ar—
ticulacidn superior (8) ge vinculacién al chasis del mévil (1), |

??. puede tomar cualquief inclinacidn, con lo que cabe .la pogibili-
dad, hasta ahora desconocida, de poder colocarse en cualquier
posicidn o inclinacidn, de modo que se pueda adaptar a cualquie-:
ra de los dos sentidos de marcha del mévil, mientras que hasta

ahora sélo podfa colocarse en una posicién por tener limitsdas

30. las posibilidades de basculacién desde una posicién vertical
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hacia un sélo lado.

\ El hecho de que el patin (4) pueda tomar cualquier
inclinacién a uno u otro lado respecto a un plano vertical que
pasa por su eje de articulacidén, permite, en combinacién con lag i
pista (9) producir un nuevo efecto hasta ahora desconqcido.

| En efecto, como se ha dicho anteriormente, al poner
en marcha el mdvil (1) y llegar al extremo de lé pista (9) se
produce la'inversidh del motor por choque de los topes déslizan-i
te (2) y fijo (12), con ello, se acufia el patin (4) provocidndo- i
se el avance de la pista (9) por friccidn de las ruedas motri-
ces (3) del mévil (1) sobre los carriles (10) de la plataforma
o piéta; de este modo gse produce el avance del juguete alter-
néndose el mévil (1) y la plataforma (9), la cual llegard un
momento que cthué con la pared de una habitacién, muebles o
cualquier otros obstdculos; en este momento, y por efecto del
impacto se produce en el mévil (1) una pequefia vibracién o sal- T
to por reflejo del choque, con lo gue todo é1 bascula sobré el
eje de giro (8) del patin (4) con 1o que éste cambia de posi-
cibn, de manéra que si se encontraba acufiado por el movimiento
inverso motriz, queda en posicién tendida ¢ de arrastre, con lo -
que el mévil viene a avanzar hasta que ambos topes (2 y 12) en~
tran en contacto para invertir la marcha del mévil G1),'siendo
entonces la plataforma (9) la que avanza. Es decir,.que el he-
cho de que el patin (4) pueda bascular libremente en ambos sen-
tidos, permite que ei juguete pueda moverse sin que ningin
obgstdculo lo impida, 10 cual no es posible cuando el patin tie-
ne limitada su basculacidn.

Generalmente, las pistas 0 plataformas de carriles

conocidas actualmente para juguetes semejantes, son curvadas,

montadas sobre ejes fijos de ruedas de traslacidn, por lo que
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el conjunto se desplaza Unicamente en sentido circular.

En el juguete que se preconiza, como se ha dicho an-

>teriormente, la plataforma (9) es rectilfnea, si bien sus rue-

das de traslacidén (13) tienen la posibilidad de girar una cier-
ta amplitud, de modo que ¢l conjunto puede tomar una direccidn
rectilinea, hacia adelante o hacia atrés en caso de choque, y

en trayectoria'curvé a derechas o izquierdas, e incluso modifi- |
car su trayectoria por efecto de chogue en cualquier obstédculo.
Esto se consigue debido a que los ejes (14) de los dos trenes

de ruedas (13), se encuentran fijados por un extremo en un apo- ?
yo fijo (15), mientras que el otro extremo se aloja en un apoyo
rénuradoﬂ(16) de modo que dicho extremo pueda girar una cierta
amplitud fespecto al otro extremo (15), tomado como centro de
giro, |

Al objeto de que los ejes (14) no sean excesivamente
largos, el apoyo ranurado (16) presehté una cierta inclinacidn
respecto al eje longitudinal de la plataforma, con la particula-
ridad de que en cada uno de los extremos la inclinacidn es con- :
traria, al objeto de poder modificar caprichosamente el sentido
de marcha.

Descrita suficientemente la naturaleza del invento,
as{ como un ejemplo de realizacidn prdctica del mismo, solamente -
cabe afiadir que en dicho ejemplo es posible introducir cambios
de materias, formas y disposicidn de sus‘elementos, siempre que
tales alteraciones no supongan variacidn sustancial en el ob-
jeto reivindicado.

| N O T 4 |
El Modelo de Utilidad, que se golicita por veinte afios -

para Espafla, de acuerdo con la vigente Legislacidn, deberd re-

caer sobre: "MOVIL DE JUGUETE DESPLAZABLE SOBRE VIA RODANTE",
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gsegdn las caracteri{sticas esenciales de las siguientes:

REIVINDICACIONES

18,- M6évil de juguete desplazable sobre via rodante,
del tipo en que el mévil estd dotado de un drgano inversor del é;
sentido de la marcha por medio del choque de un tope desplazable%
contra cualquiera de los extremos de una plataforma de vias ro-
dante, alternando el desplazamiento del mévil y v{a, caracteri- .
zado porque por debajo del chasis del mdvil se articula un patiné
pendular que bascula axialmente pudiendo describir un arco de |
cerca de 1802, de modo que pueda tenderse en uno u otro senti-
do de la maréha del mévil apoyando en el suelo, cuando aquél se
mueve sobre las vias de una plataforma rodante provistarde una
gran ranura longitudinal para el libre paso del patin, el cual
se opone al avance del mévid por acufiamiento cuando las ruedas
motrices del mévil giran invertidamente arrastrando por fric-
cidn a la via rodante, al mismo tiempo que por causa de un fuer-
te impacto o rebote, el mdvil se eleva ligeramente basculandb
sobre la articulacién del patin, de modo que éste cambie de
sentido para pasar de la posicién de acufiamiento a posicidn de
arrastre.’

28 ,~ K6vil de juguete desplazable sobre via rodante,
gsegin la anterior feivindicacidn, caracterizado porque la parte
inferior del patin se abre en horquilla para contener una pe-
queﬁa rueda estriada, cuyo eje descansa sobre ranuras longitu-
dinales previstas en las dos ramas de la horquilla, de modo que
al ser arrastrado el patin por el m6vil, la ruedecilla apoye
en el suelo y ruede libremente, mientras que cuando el patin
ge acufia, el eje,de la ruedecilla se desplaza sobre la ranura en;
sentido ascendente, de modo que en cualquiera de las estrias se '

introdugzca una arista viva situada en el interior de la horqui-

1la, produciendo la retencién de dicha ruedectilla, y con ello
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del mévil, cuyas ruedas motrices producen entonces el arrastre
de la v{a hasta que se produce wna nueva inversidn del motor,
o cuando por chogue de la via con algin obstéculo se produce
un rebote en el mévil para que bascule sobre el patin cambian~
do su posicidn y por lo tanto de sentido de marcha.

38,- Mévil de juguete desplazable sobre vig rodante,
segin la primera reivindicacidn, en el que la via fonma parte
de una plataforma susceptible de desplazarse sobre dos juegos
de ruedas, comportando en sus extremos topes'fijos’para que el
chogue del tope desplazable del mévil cambie la polaridad del
motor del mismo, cuya via se caracteriza porque forma parte de
wna plataforma rectilfnea dotada de una ranura longitudiﬁal cen-
tral, cuyos ejes de ruedas se montan respectivamente con un ex-
tremo en un apoyo f£ijo y el 0tro en un apoyo ranurado, de modo
que dichos ejes puedan modificar su posicidn al objeto de pro-
porcionar a la vifa un movimiento rectilineo o curvilineo, hacia-i
adelante o hacia atrds, segin que cualquiera de los dos ejes
gire sobre su apoyo fijo, 0 se produzca el choque de la plata-
forma con.algdn obstdculo.

a,- MGﬁil de juguete desplazable sobre via rodante,
segin reivindicaciones anteriores y caracterizado pofque la in-

versién del sentido de giro de las ruedas motrices se consigue

accionando los contactos de conexidn del micromotor del mdvil.
58,~ NMOVIL DB JUGUETE DESPLAZABLE SOBRE VIA RODANIE,
o/ oo
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‘Segén queda sustancialmente descrito en la presente

memoris, que consta de once hojas, escritas a mdquina por una

sola cara, y acompafiada de dibujos.

Madrid, 7 de junio de 1974
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