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a favor de ARCO FALC S. R, L,, entidad italiana, domici-
liada en Cernusco sul Naviglio (Mildn, Italia), Via Boca-
‘ceio 3, por "ESTRUCTURA DE TABLERO DE JUEGO™.

MEMORIA DESCRIPTIVA

Esta invencién se refiere a una estructura de
tablero de juego, particularmente para mesas de billar ro

mano.,
El objeto de esta invencién es proporcionar u-
5. na mesa de billar romano la cual a la vez que ofrece unas
caracterfsticas técnicas y de solidez mejoradas, es de u-
na estructura extremadamente sencilla con respectd a las
mesas de billar romano del tipo tradicidnal.

Otro objeto de esta invencidn es proporcionar

10. una mesa de billar romano cuyas dimensiones totales sean
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reducidas al mfnimo para facilitar asi su transporte y al
macenamiento. | |

Otro objeto de esta invencién es proporcionar
una mesa de billar romano que es de ficil construccidn
partiendo de elementos disponibles cominmente en el comer
cio, la cual es prictica y funcional y que también resul-
ta altamente competitiva desde el punto de vista puramen-
te econdmico.

BEstos y otros objetos que serén mis evidéntes
a continuacién, se consiguen por uma estructura de table=-
ro de juego, particularmente para mesa de billar romeno,
de acuerdo con la invencidn,7que compreh&e un bastidor de
soporte construfdo en uma sola pieza, una superficie de
juggo sostenida por dicho bastidor, medios para impulsar
una bola sobre dicha superficie de juego, un par de brazos
rechazadores dispuestos‘cerca de un extremo de la misma ¥y
medios de mando de empuje para accionar dichos brazos re-
chazadores, y que comprende una pluralidad de obstdculos
que no se pueden mover, insertables por presidn, dentro de
los orificios dispuestos en dicha superficie de juego,

>0tras caracterfsticas y ventagjas serdn més evi
dentes por la descripeidn detallada de una mesa de billar
romano iluStrada a tftulo de ejemplo en los dibujos ane-
Xos, en los que:

Ia figura 1 es una vista en perspectiva de una
mesa de billar romano de acuerdo con la invencidn; la fi-

gura 2 es una vista en perspectiva de un obsticulo; la fi

gura 3 es una vista en perspectiva de un obstidculo visto
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desde su lado inferior; la figura 4 es wuna vista detalla-
da; en secciéh; mostrando la inserccién del obstdculo den
tro de la superficie de juego; la figura 5 mueétra a una
escala aumentada aquella parte de la mesa de billar romg
no que comprende los medios impulsores; la figura 6 es u-
na vista en planta de los medios de impulsién; la figura
; es una seccidén en la linea VII-VII de la figura 6; las
figuras 8 y 9 son secciones longitudinales a través de los
medios de impulsidén en dos posiciones de funcionamiento di
ferentes; la figura 10 es una vista desde abajo de los me
dios impulsores; la figura 11 es una vista desde abajo de
la mesa de billar romano de aéuerdo con la invencidn; la
figura 12 es una vista despiezada de los medios de botones
de empuje; la figura 13 es una vista en planta de los me-
dios de botones de empuje asociados con los brazos recha-
zadores; las figuras 14 y 15 son secciones longitudinales
a través de los botones de empuje en dos posiciones de fun
cionamiento diferentes; la figura 16 es un detalle del pie
de soporte para la mesa de billar romano; y la figura 1;
es wna sececidn a través de wm pie fijado a la mesa de bi-
llar romano de acuerdo con la invencién.

Con referencia a las figuras mencionadas; la me
sa de billar romano -1- comprende un bastidor de soporte
~2-, construfdo preferiblemente en una sola pieza de matd-
rial pléstico, dentro del cual est4 sostenida una superfi-
cie de juego -3-.

Sobre dicha superficie de juego —-3- hay dispues

ta una pluralidad de obstdculos -4~, 10s cuales comprenden
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' dos paredes -5- unidas entre si a lo largo de un borde y

encerrando un Zngulo entre ellas. En la parte superior,

las paredes -5- comprenden un elemento de cubierta -6~ de
forma semicircular, y en la parte inferior un pie -7- se
extiende desde cada borde libre de dichas paredes =5-. Al
final de los pies -7- hay una cabeza con un resalte de
gancho -8~ que define superiormente uma cubierta -9-.

ILos obstdculos -4~ son fijados sobre la super-
ficie de juego ~3- mediante la insercién de dichos pies -%-
dentro de agujeros -10-, dispuestos adecuadamente en la su
perficie de juego -3-. |

La insercién de los obstdculos -4~ dentro de 1é
superficie -3~ se efectda, tal como se aprecia en la figu
ra 4, por el doblado elistico del pie -i—, 1o que permite
que el resalte de gancho -8- pase fuera del agujero -10-,
Cuando el resalte -8~ ha pasado al interior del agujero
-10-, el pie sé endereza por si mismo otra vez y el borde
-9~ evita la extraccién de los obsticulos de la superficie
-3= por acoplamiento con la cara inferior de la misma,

Tal como se puede apreciar, de esta forma los
obsticulos pueden fijarse fécil y rdpidamente por presidén
y no se pueden quitar una vez fijados, garantizando este
factor la estabilidad de los mismos,

ILa mesa de billar romano =-1- comprende también
medios impulsores para una bola, que estdn colocados en di.
cho lado inferior del bastidoxr -2- hacia la derecha.

Dichos medios impulsores consisten en un cajén

~11- de forma esencialmente a modo de caja, los cuales en
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la posicién de descanso estén alineados con dicho basti-
dor -2- y pueden deslizarse en el mismo para impulsar la
bola. |

La construccién del tiradoé -11- serd descri-
ta seguidamente con mayor detalle., El mismo comprende u-
na pared curvada -12- que en la posicibén de descanso se a
poya contra un talén -13-, dispuesto al final del basti-
dor -2-, Opuesto a dicha pared curvada -12-, el tirador
-11- comprende una pared inclinada -14-, cuya superficie
interiorAactﬁa como un tope para un resorte -15-, que fun
ciona entre dicho talén -13- y la citada pared inclinada
-14-,

In la parte superior, el tirador -11- compren-
de una pared de cubierta -16-, la cual se prolonga con un
apéndice -1}- que eﬁcierra debajo la superficie expuesta
del bastidor -2- para actuar como una gufa y como un ele-
mento de retencién para dicho tirador -11- dentro del ci-
tado bastidor -2-,

Sobre el elemento de cubierta =16= hay dispues
ta wna cavidad de asiento -18- dentro de la cual se colo-
ca el dedo del jugador con el fin de accionar el tirador
-11- e impulsar la bola.

En adicidén, el elemento tirador -11- comprende
una pared lateral izquierda -19- que se extiende desde la
pared curvada -12- hasta lé pered inclinada -14-, en toda
la longitud del tirador hasta el final del apéndice -1%—,

teniendo también la pared lateral derecha —20- la finali-

dad de guiar el tirador durante su deslizamiento,
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La pared lateral izquierda —19- es mis corta,
de forma qué cuando se saca el tirador -11-, la éccidn 0~
puesta del resorte -15- es superada y se descﬁbre la aber
tura -21-, a través de la cual un elemento contenedor -22-
puede introducir una bola frente a la pared inclinada
~14~ y permite por tanto que sea efectuada la impulsidén.

En la posicién de reposo, la pared lateral -19-
cierra la abertura ~21- y evita por tanto que las bolas
salgan accidentalmente del elemento contenedor -22-,

El elemento contenedor -22- comprende superioxr
mente, sobre el bastidor -2-, una abertura pasante —23<
provista con bandas peiiféricas'que permiten que las bo-
las sean introducidas desde arriba y evitan su salida ac-
cidental si se vuelve hacia abajo la mesa de billar roma-
no,

Asf pues, para accionar el tirador -11- es su-
ficiente insertar un dedo dentro del asiento de la cavidad
-18-, tirar del tirador -11- para superar la accién opues-
ta del resorte y liberarlo entonces, con lo que el tirador

debido a la accién del resorte, volver4 a su posicién ini

| cial, impulsando una bola dentro del juego, la cual corre

rsi a lo largo de un canal impulsor ~25- al final del cual
hay una banda eldstica -26- que evita que la bola vuelva
a entrar dentro del mismo,

Sobre la superficie expuesta, en el extremo in-
ferior de la superficie de juego -3—, hay dispuestos dos

brazos rechazadores -30-, opuestos entre si y separados

para dejar un espacio libre entre ellos,
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Dichos medios rechazadores -30- son accionados
por un par de medios de botén de empuje que estdn sosteni
dos de forma deslizable por dicho bastidor -2- y estdn co
locados en posiciones opuestas en los dos lados del mismo,

Los medios de botén de empuje comprenden un pul
sador -32= en forma a modo de caja, con una cara exterior
~32- completamente cerrada, opuesta a la cual se encuentra
una cara -33—- en la que hay una ranura -34~ para el paso
de una palanca -35-, que comprende una cabeza conformada
-36- que es retenida después de su insercidn por presién
én un asiento —37- dispuesto dentro de tal elemento de bo
tén de empuje -31-, ‘

El botén de empuje -31- esfé alo jado deslizan-
te en wma sbertura =38~ dispueéta en el borde lateral del
bastidor -2-, comprendiendo inferiormente la abertura -38-
un diente -39- que actia como un tope para el botén de em
puje =31~ cuand§ el mismo es presionado, es.decir; al apo
yarse contra la cara -32-, el mismo evita que el botén de
empuje pase dentro del bastidor -2-. En la cara -33- opues

ta a la cara -32- hay dispuesto un asiento -40- que permi

“te que el botén de empuje. -31- sea montado y se deslice ha

cia dentro para evitar la inte:ferencia con dichos dientes
~-39-. |

Dichas palanca -35- comprende en el extremo o-
puesto a la cabeza conformada -36- un par de orificios se-
parados ~41-, uno de los cuales se acopla con una espiga

-42- que sobresale inferiormente desde dichos brazos -30-.

Con la construccidén descrita, es decir, con u-
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na palanca que comprende dos orificios separados -~41-, se

evita el empleo de palancas diferentes para los mandos de
la izquierda y de la derecha, siendo de hecho andlogas
las palancas y utilizéndose uno u otro de los qrificios
segin que el botén de mando en cuestidn es el de la iz=
quierda o el de la derecha,

Ademds, se proporciona un resorte ~42-~ en tor-
no a la palanca -35-, que'actﬁa entre la cara =33~ del bo-
t6n de mendo, y un tope fijo -33-, rigido con el bastidor
¥y que sobresale inferiormente desde la superficie'de jueé
go -3-. El resorte -42- se comprime cuando se empuja el bo
tén de mando que, tan‘pronto como es liﬁerado, vuelve a su
posicidn inicial, _

En la realizacibén descrita, el botén de mando
-31= ha sido dispuesto de una manera tal que est4 alinea-
do con el bastidor -2- cuando el mismo es presionado, per
mitiendo este ﬁecho que las dimensiones totales de la me-
sa de billar romano se mantengan dentro de las dimensiones
del bastidor -2-, y evitando espacios muertos durante el
embalado.

- En la cara inferior de la superficie de juego
-3-, se encuentran, en un punto oculto por el bastidor —2;,
unas aberturas circulares ~50-, dentrovde las cuales se in
sertan a presidén los pies de soporte -50- de la mesa de
billaxr romano, durante su transporte y embalado.

El pie de soporte -60~ tiene esencialmente una

forma'de copa y comprende una superficie exterior de for-

ma esencialmente troncocénica parsfavorecer asi su inser-
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¢ién por presidén dentro de la abertura circular -50-,
Dentro de la superficie -61- de dicho pie de
soporte -60- hay un resalte -62- que comprende en su cis-
pide, dispuesto en el interior y cerca del extremo libre
de la pared -61-, un tope anular 63-. En el interior del
tope anular ~63- se extiende um elemento de insercién -64-
de forma cilfndrica con nervios. periféricos -65-, que de=-
fine internamente una cavidad -66- desde la que se extien-
de un vistago flexible -6;-, cuyo extremo libre estd ali-
neado con el extremo libre del elemento de insercidén -64-,
En la cara inferior del bastidor -2- y cerca

de su extremo posterior, hay dispuestos asientos -70-,:

dentro de las cuales se inserta dicho pies -60- duranté el

Jjuego, siendo el propésito del pie -60- mantener la mesa
de billar romano y por tanto la superficie de juego -3~
inclinada hacia los brazos rechazadores -30-,

Los.asientos -70- comprenden un ndcleo central
-%1— que comprende internamente una cavidad —é2- dispues-
ta para recibir el véstago flexible -67-., En torno al mi-
cleo central -T1- y concéntrico’ con el mismo hay dispues=
to un elemento hueco cilfndrico -73-, de un didmetro igual
a aquél de dicho tope anular -63-'y que comprende un bor-
de libre inclinado -75— que desciende hacia el extremo

frontal de la mesa de billar romano.,

El objeto de la inclinacidn del borde frontal
=75~ es proporcionar la posibilidad de movimiento del pie

de soporte -60- que es retenido en el asiento =70~ por el

vistago flexible -67-, y, ofrece, consecuentemente, la po
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sibilidad de un soporte seguro, que absorbe cualquier i-
rregularidad en la superficie de SOpdrté sobre la que se
apoya la mesa de billar romano mediante la inclinacién
del pie de soporte -60-,

Por la descripcién se puede comprobar que la
mesa de billar romano de acuerdo con la invencidén, consi-
gue todosAlos objetos propuestos y en particular que es
de construccién extremadamente sencilla, habiéndose redu~-
cido todas las operaciones de fabricacién hasta el mfni-
mo, v |

Ademds, se resélta que las dimensiones totales
de la mesa de billar romano estdn reducidas precisamente
hasta las dimensiones del bastidor ~2-, no comprendiendo
la mesa aquellas partes que normalmente sobresalen y que
consisten normalmente en el tirador de.impulsidn para las
bblas ¥ los botones de empuje que no estdn alo jados comple
tamente en el cuerpo de la misma,

Si bien los mejores resultados se consiguen u-
tilizando materiales pl4sticos, en la préctica, los mate-

riales empleados y las dimensiones y formas pueden ser e-

legidas a discreccién de acuerdo con los requisitos.
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Se reivindica como objeto del presente modelo
de utilidad:

1. Estructura de tablero de juego, caracteri-
zada por el hecho de comprender un bastidor de soporte |
construfdo en una sola pieza, una superficie de juego sog
tenida por dicho bastidor, medios para impulsar una bola

sobre dicha superficie de juego, un par de brazos rechaza-

‘dores dispuestos cerca de un extremo de dicha superficie de

juegpj y medios de botones de empuje para accionar dichos
brazos rechazadores, y que comprende una pluralidad de obg
t4culos inamovibles insertables a presién dentro de orifi-
cios dispuestos en tal superficie de juego.

2. Estructura de tablero de juego, segin la
reivindicacidén énterior, caracterizada por el hecho de que
los obstéculos comprenden dos paredes unidas entre sf a lo
largo de un borde y encerrando un 4ngulo entre ellas, com-
prendiendo superiormente dichaé paredes un elemento de cu-
bierfa ¥y extendiéndose inferiormente un pie desde cada bor
de libre de ‘tales paredes, comprendiendo dicho pie una ca-
beza con un resalte en forma de gancho que define superior
mente un borde, estando dispuesta dicha cabeza para pasar
fuera de dichos orificios dispuestos en tal superficie de
juego mediante el doblado eldstico de tales pies, y estan-

do dispuesto dicho borde para evitar la extraccién de los

citados pies de dichos orificios.
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3. Estructura de tablero de juego, segin las

reivindicaciones anteriores, caracterizada por el hecho de
que los medios impulsores consisten en wm tirador substan-
cialmente en forma de caja, estando alineé.do tal tirador
5. en su posicién de reposo con el bastidor, comprendiendo el
elemento de cubierta de tal tirador un asiento de cavidad
para ser acoplado por un dedo para el accionamiento del
mismo,
4, Estructura de tablero de juego, segin una
10. 0 varias de las reivindicaciones anteriores, caracterizada
por el hecho de comprender un apéndicé que ‘.se prolonga a
partir de la pared de cubierta, se halla colocado debajo
del bastidor y dispuesto pa.ra'actuar como una gufa durante
el movimiento del tirador, junto con la pared lateral dere
15. cha,.
5. Estructura de tablero de juego, segin una
0 varias de las reivindicacionés anteriores, caracterizada
por el hecho de que el tirador comprende uma pared lateral
izquierda, dispuesta para cerrar la abertura para la intro
20, duccién de una bola desde un contenedor, estando dispues-“
ta dicha pared para dejar al descubierto la citada abertu-
ra durante el funcionamiento' de tal tirador. _
6. BEstructura de tablero de juego, segin una
o varias de las reivindicaciones anteriores, caracterizada
25, por el hecho de que los medios de botén de empuje para ac-
cionar los brazos rechazadores comprenden dos botones de

empuje sostenidos de forma deslizable en -posiciones opues-

tas laterales por dicho bastidor, estando alineados tales
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botones laterales con el citado bastidor después de haber
sido oprimidos. -

;. Estructura de tablero de juego, segin uma
o varias de las reivindicaciones anteriores, caracteriza-
da por el hecho de que los botones de empuje comprenden in
ternamente un asiento dispuesto para acoplamiento por pre
sién con la cabeza conformada de una palanca éostenida por
dicho botén de empuje, comprendiendo la mentada palanca,
en el extremo Opuesto,.dos orificios pasantes separados y
acopldndose rotativamente con uno de dichos dos orificios
pasantes con una éSpiga'que se extiende inferiormente des-
de tales brazos rechazadores,

8. Estructura de tablero de juego segfn una o
varias de las reivindicaciones anteriores, caracterizada
por el hecho de que en la abertura en la que dichos boto-
nes de empuje estdn sostenidos de forma deslizable, hay w
diente sobresaliente, dispuesto para acoplarse con la ca-
ra exterior del botén de empuje, actuando este diente como
m tope de limite para la presién de tal botén de empuje.

9. Estructura de tablero de juego, segin una
0 varias de las reivindicaciones anteriores, caracteriza-
da por el hecho de que la superficie de juego comprende en
su cara inferior, en uma zona cubierta superiormente por
dicho bastidor; aberturas circulares dentro de las cuales
se pueden insertar a presién los pies de soporte para la
citada mesa de billar romano cuando la misma no se ha de

utilizar,

10, Estructura de tablero de juego, segir una




10.

15.

20.

25.

0 varias de las reivindicaciones anteriores, caracteriza-
da por el hecho de que el pie'de sdporte’tiene esencial-
mente una forma de copa y comprende una superficie exte-
rior de forma esencialmente troncocénica, habiéndose dis-
puesto en el interior de dicha superficie troncocénica un
resalte con un tope anular en su parte superior, extendién
dose dentro de tal tope anular un elemento de insercién de
forma cilfndrica que define internamente una cavidad en la
que se extiende un véstago flexible. _

11.  Estructura de tablero de juego, segin u-
na o varias de las reivindicaciones anteriores, caracteri-
zada por el hecho de comprender en la cara inferior del
bastidor y cerca de su extremo posterior, umos asiehtos
para recibir los pies de soporte durante los periodos de
juego, comprendiendo dichos asientos un nfdcleo central con
una cavidad interna dispuesta para recibir el vidstago fle-
xible, habiéndose dispuesto en torno y concéntricamente
con dicho nicleo central un elemento cilfndrico hueco, de
un didmetro substancialmente igual al del tope amlar y
comprendiendo un borde inclinado libre que desciende ha-
cia el extremo frontal de la mentada mesa de billar roma-
no.

12, BEstructura de tablero de juego, segin u-
na o varias de las reivindicaciones anteriores, caracteri-
zada por el hecho de tener formados dos resaltes en la ca-
ra inferior del bastidor y que constituyen un solo cuerpo

con el mismo, dispuestas para actuar como una gufa para

las palancas de los brazos rechazadores y como una super-




ficie de soporte para el resorte de retorno para dichos bo-

tones de empuje.

13.  Bstructura de tablero de juego.

La presente memoria descriptiva consta de quin-
ce hojas foliadas escritas a miquina por una sola cara.

Barcelona, 15 de mayo de 1974
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