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El presente Modelo de Utilidad ae refiere 

a un juguete que coordina la puntuación y re­

sultado de la 'rana* con el efecto sorprenden 

te y efectivo de una catapulta.

Es conocido el ancestral juego de la 'rana* 

de enorme difusión en toda nuestra geografía 

nacional y de como se realiza la puntuación - 

partiendo de la distinta dificultad de acertar 

con un objeto lanzador en un determinado receg 

táculo, más o menos alejado y cuyo valor será 

tanto mayor cuanto más lejos se sitúe de la - 

linea de lanzamiento.

Sin embargo este juego presentaba un aspee 

to demasiado reglamentario y serio para que - 

los niños prendieran su atención en él por cuya 

razón se pensó añadirle un aliciente espectacu­

lar y efectivo por el cual y batiendo determi­

nado punto del portareceptáculos pudiera conse 

guirse un efecto sorprendente que atrajera a - 

los niños y consiguiera su aceptación.



A tal fin se ha ideado la presente invención 

que conjuga la contabilización del juego con un 

efecto sorprendente y efectivo que, al mismo - 

tiempo, pueda servir de puntuación máxima.

5*" Para mejor comprensión de la invención va­

mos a describirla sobre los dibujos anexos que 

muestran una realización preferida de la misma 

dada a titulo de ejemplo, sin carácter limita­

tivo.

10*- En los dibujos:

La figura 1, muestra una perspectiva del - 

porta-receptáculos en posición preparada para 

el juego.

La figura 2, muestra una vista en planta - 

15*- trasera del mismo porta-receptáculos.

La figura 3, muestra en semisección perspec 

tiva el porta-receptáculos en el que una de sus 

lineas ha sido disparada y catapultadas las pie 

zas lanzadoras y, cuyo detalle, a mayor escala,

20.— se percibe en la figura 3a



La figura 4, muestra un esquema funcional 

del juguete segGn la invención.

En los dibujos se representa por -1- el ar­

mazón del porta-receptáculos que se disponen - 

5.- en dos o más lineas -2- conformadas a base de

una barra en la que se vinculan una serie de - 

cazuelas de tal manera que esta barra está arti 

culada por eje horizontal en un punto -3- del - 

mencionado porta-receptáculos -1-.

10.- Esta barra -2- dispone, cerca de la articu­

lación, de una palanca perpendicular -4-, asi 

como en su centro, aproximadamente, de una uñe 

ta de enclave -5- cuyas misiones serán explica­

das más adelante.

15.- En eje paralelo y a cota inferior se dispo­

ne una palanca -6- cuyo punto de apoyo -8- esté 

articulado en un pivote prolongado del bajo del 

porta-receptáculos -1- de tal manera que pueda 

moverse por debajo del plano visto de -1- y del

20.— cual asoma, por ranura apropiada, un extremo -



acodado finalizado en botón de maniobra -7-,El

extremo en el cual se articula la palanca -6-, 

presenta dos muescas contrapuestas que sirven 

a modo de ganchos opuestos -9- y -10- cuya mi- 

5,. sión funcional veremos más adelante.

Descrito y representado el armazón estructu 

ral de este juguete vamos a explicar su funcio 

namiento que tomando como base visual los dise 

ños adjuntos es muy sencillo de comprender.

10.- En efecto: podemos ver como la barra de re­

ceptáculos -2- articulada en -3- al porta-rece^ 

táculos -1- bascula clara y rotundamente sobre 

su eje y, en el caso presente, lo hará facilmeni 

te a solicitaciones producidas en el extremo - 

15.- del brazo perpendicular -4- en cuyo extremo se

realiza una muesca ciega -11- en la cual se stj 

jeta una cinta elástica -12- cuyo otro extremo, 

después de haber salvado, bordeando, el pivote 

prolongado en el cual se articula la otra pa-

20. lanca -6-, se engancha en la muesca contrapues,
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ta -10- del ensanche de ésta última, con lo cual i 

se ejerce un esfuerzo, dependiente de la tensión 

elástica de -12- y del brazo de palanca "a* de 

-4- en la cual se aplica que queda contrarres­

tada y anulada estáticamente por el enganche - 

de la uñeta -5- de la barra -2- en el gancho - 

-9- contrario situado en la misma palanca -6-.

Dispuesto de esta forma el juguete podemos 

comprender que esta tensión está dispuesta a - 

manifestar su fuerza en el momento en que la - 

uñeta -5- se pueda desencajar de -9-, lo cual 

no podrá suceder mientras los lanzadores sola­

mente acierten a colocar los pesos en las ca­

zuelas, escalonadas en distancia, de la barra 

-1-, pero si tienen el acierto de golpear, con 

el peso lanzado, la cabeza del botón -7- suce­

deré que al obligar a balancear la palanca -6- 

en su punto de apoyo -8- la uñeta -5- se desen 

clavará del gancho -9- en cuyo momento la elas 

ticidad de la cinta -12- ejercerá su tensión -
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dinamicamente en el extremo de la palanca -4- 

cuyo esfuerzo multiplicado por el brazo del co 

do *a* será la fuerza aplicada en el brazo -2- 

que tomando como punto de apoyo el eje -3- será 

levantado bruscamente a modo de catapulta, y - 

según la flecha F2 siguiendo la solicitación 

de la flecha Fl, produciendo un efecto sorpren 

dente y que produce la contabilización máxima 

en el juego.

Dentro de la esencialidad de la invención, 

caben variantes de detalle, asimismo protegidas 

y asi podrá ser cualquiera el número de lineas 

de receptáculos, asi como cualquiera el número 

de cazuelas en cada linea, cualquiera la manera 

de conseguir tensión en la cabeza acodada de - 

cada linea, cualquiera la forma de enclavar las 

barras de cazuelas a la palanca de accionamien 

to, asi como cualquiera la manera de recibir el 

golpeo desencadenante en la cabeza acodada de -

20. - la palanca y, desde luego, cualesquiera las di-
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mensiones y materias en que se construya.
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alojar en enclave fijo un diente o gancho de 

retención formando cuerpo con la palanca de ma' 

niobra, o de diaparo.

23.-*3UGUETE", según la reivindicación 13, 

c a r a c t e r i z a d o por el hecho de que 

esta palanca de maniobra o de disparo presenta 

su punto de apoyo en una prolonga, hacia abajo, 

de la estructura base y debidamente situada y 

tendida por debajo del plano de acción de las 

lineas de cazuelas, asoma su cabeza acodada por 

ranura practicada en dicho plano y finaliza por 

botón de maniobra, asi como adopta, cerca del - 

punto de apoyo y en contraposición con el gan­

cho o diente de retención, otra muesca ciega - 

para alojar el otro extremo de la cinta elást^ 

ca o resorte que por su otro extremo se engan­

cha en la muesca del pie de brazo perpendicular 

a la barra de la línea de cazuelas.

33.-'JUGUETE", según las reivindicaciones - 

anteriores, c a r a c t e r i z a d o por el
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hecho de que al ser pisado o accionado el botón 

de la cabeza acodada de la palanca el diente su 

perior se desenclava de la uñeta librando la b¿ 

rra de cazuelas que queda a merced de la tensión 

debida a la elasticidad de la cinta elástica - 

que fijando uno de sus lados en la uña antago­

nista de la palanca tira del extremo del brazo 

perpendicular de la barra porta-cazuelas, obli­

gándola a bascular bruscamente sobre su eje de 

articulación fijo a la base, realizando un moví 

miento similar al de las catapultas.

43.-'JUGUETE*.

Según se describe y reivindica en la presen 

te memoria descriptiva que consta de once hojas 

mecanografiadas y foliadas por una sóla de sus 

caras y lámina de dibujos que la ilustra.
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