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La presente memoria descriptiva
tiene como fin la declaracién del objeto sobre el que ha de -
recaer el privilegio de explotacidén industrial y comercial
exclusivo en el territorio nacional, de un Modelo de Utili-

dad, de acuerdo con la vigente Legislacidn, que, como el

. enunciado indica, se trata de "VISOR DE JUGUETE PARA PELI-

CULAS",

Los proyectores tanto de pelicu-
las como de diapositivas o similares, necesitan una panta-
l;a en donde proyectarse, asi como, una considerable dismié
yucién de la luminosidad en el recinto en el que tenga lu-~
gar su proyeccidn, nuestro invento presenta una serie de.
ventajas que eliminan los inconvenientes antes citados.

Este invento estd constituido por
un visor integrado por un cuerpo hueco interiormente de con-
figuracién paralelepipédica rectangular y aplastada, en uno -
de cuyos lados menores, tiene dispuesto de forma solidaria
el visor propiamente dicho.

Dicho cuerpo en su interior, lle-
va la pelicula o cinta enrollada sobre un tambor sin fin,

y un juego de ruedas dentadas accionadas desde el exterior
por mediacién de una manivela, de forma que los dientes deé

la rueda mayor introducidos en las perforaciones margipales

| de la pelicula, préduzca el arrastre de esta (iltima, pasan- -

i do por el visor, el cual se halla dotado de sus correspon- -~

dientes lentes. _

Este visor de juguete, estd do-
tado de un dispositivo que produce la sensacién en quién;mi—
ra, de Que tanto los personajes como los objetos impresos

en la pelicula, estin dotados de movimiento.
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Dicho dispositivo, estd formado
por una pieza pendular u oscilante en uno de sus extremos
sobre un eje dotado de-resorte antakOnista,'en tanto que
en el extremo opuesto, posee un cuerpo formado por varios

pequefios cilindros de diferentes difmetros unos superpues-

. tos a otros.

Mediante este dispositivo dota-
mos a la pelicula de un avance, provisto de pequefios y brus-
cos avances dados con-gban rapidez y que .son los que deter-
mian la sensacidn de movimiento antes citada.

Para comprender mejor la natu- .
faleza del invento en el plano adjunto hacemos una represen-
tacién esquamitica de su utilizacidn, no siendo en absolu-
to limitativa y susceptible por ello de las modificaciones
accesorias que no alteren las caracteristicas esenciales.

La figura 1 .es una vista en al-
zado y de conjunto del visor en la que se ve su forma.

.La figura 2 es una vista en plan-‘
ta y de conjunto en la que se aprecia la posicién de la ma-
nivela. |
: La figura 3 es una viéta auxi-
liar en'alzado y de conjunto en la cual es posible>ver la-
lumbrera a través de la cual inciden loé'iayos luminosos en
el seno del visor. f

La figura 4 es una vista de con- -
junto. vy en seccidén longitudinal del aparato Qisoﬁg viendo-
se en ella la posicidn ocupada por ei cdprqtgvo}rollo de pe-
liocula, la rueda de arrastre, la guifa del Qiéor, el dispo-
sitivo productor de movimiento asi como la trayectoria se-

guida por la pelicula.
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la fxgura 5 es un detalle amplia-

_do y en secc16n segﬁn la secc16n dada en 1a flgura 3 del

v;sor proplamente d;cho, apreclandose su’ dispos;c;én y con-
figuracion.

La figura 6 es un detalle parcial

| y émpliado de ias ruedas dentadaé e impulsoras de la rueda

de arrastre.
La flgura 7 es un detalle amplla-
do del disposzt1v° productor de movxmlento.
La figura 8 es un detalle en sec-~
éiGn del eje del cuerpo oscilante segin la seccién dada en .
la figura 7.
| En ellas se anotan las siguien-
tes farticularidades:
l.- Caja
2.~ Visor
'3.- Manivela
4.~ Pelicula
§.- Carrete sin fin
6.~ Ruedas dentadas
7.- Ruedas de arrastré
8.- Lentes
9.- Guia
10.- Lumbrera '
11l.- Orificio.i;sgado
12.~ Pieza oscilante
13.- Eje

14 .~ Cilindros

'

15.~ Resorte antagonista

"16.~ Dientes

Mok 7
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17.- Ele .

El visor de juguete para péli— .
culas, estf formado por un cuerpo principal de forma para-
lelepipédica hueca, que constituye la caja (1)ven uno de |
cuyos lados menores, esti dispuesto de forma solidaria el
visor (2) propiamente dicho.

En el interior de la citada ca-
| ja (1), se encuentran en un extremblel carrete sin fin (5)
portador de la pelicula (4), en la zona central la manive-
la (3) que mueve a las ruedas dentadas (6) quienes a su vez .
iﬁpulsan a la rueda de arrastre (7) cuyos dientes (16) in- .
frodueidos en las perforaciones hacen avanzar a la pelicula
(4) y en el otro extremo el visor (2) y la pieza oscilante
(12).

La rueda dentada (6) intermedia
lleva su eje (17) alojado en el seno de un orificio rasgado -
(11) de modo que si a la manivela (3) se le intenta girar
en el sentido contrario a aquel que produce el avance de la ;
pelicﬁla (H). se invierte el 8entido de giro de la citada
rueda (6) iﬁtermedia y su propio esfuerzo da‘luggr a que
su eje (17) se deslice en el seno del orificio rasgado (11)
desengranandose e impidiendo el retroceso de la pelicula ().

El visor (2) tiene sus correspon-
dientes lentes (8) Y una toma de luz o lumbrera (10) dispueq;
ta lateralmente en la caja (1) y una gufa (9) a través de -
la que pasa la pelicula (%) de forma ajustada, posicionan-
dola frente a las citadas lentes (8).

El dispositivo productor de la

sensacifn de movimiento esti posicionado en uno de los vér-

tices de la caja (1) y egté constituido por una pieza osci- -
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lante (12) en uno de sus extremos sobre un eje (13) va pro-
visto de un resorte antagonista (15) y en el extremo opueé- .
to, dotado de unos cilindros (14) dé diferentesvdiémetroa_
superpuestos unos a otros y en los cuales descansa la peli-~ )
cula (u);

Mediante la manivela (3) ponemos

en movimiento las ruedas dentadas (6), quienes a su vez, ha-

| cen girar a la rueda de arrastre (7) mediante la que se pro-

duce el arrastre de la pelicula (4), que a continuacién pa-.

sa a través de la gufa (9) del visor (2) y de aqui, a los
cilindros (l4) de la pieza oscilante (12), continuando has- .
fa llegar de nuevo al carrete sin fin (5) en donde se enro-
1lla. |

Para producir la sensacibén de mo-
vimiento de los objetos impresionados en la pelicula (4), es-
te aparato visor estd dotado del dispositivo de movimieﬁto, '
descrito en pérrafos anteriores y cuyo funcionamiento es co-
mo sigue: al mover la manivela (3) y producirse el avance dg
la pelicula (4), se ejerce una tensién en la misma, motivada
por su paso a través de la gufa (9) poniendola tensa y como
en su recorrido descansa sobre los cilindros (14%) de la pieza
oscilante (12), provoca que &sta gire sobre su eje (13) ven-
ciendo inicialmente al resorte antagonista (15), hasta que es
te alcanza una determinada tensidén superior a la ejercida pa;
la pelicula (%), en cuyo momento, y de una forma brusca de- -
vuelve a la citada pieza oscilante (12), a su posicibén de re-
poso, con lo que se provoca un avance brusco de la pelicﬁla
(4). Dado que estavoperacién se realiza de un modo continuo
y rapido y que los avances de la pelicula (4) son de corta

ibngitud provocan la sensaciSn de que los personajes y obje-
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tos impresionados en dicha pelicula estén dotados de movi-

mienfo.‘

Descrita suficientemente la na-

[

turaleza del ﬁfesénte invento, as{ como'su realizacidn in-
dﬁétridi,IBSIO:cqbe afiadir que en su conjunto y partes cons-

titufivdé';s'pOSible introducir cambios de forma, materia y

'disﬁobiéién en cuanto tales alteraciones no Supongan varia-

cibh éustancial del mismo.
R ' £l solicitante, al amparo de los
Convenios Internacionales sobre Propiedad Industrial, se re--
serva el derecho de extender esta demanda;a‘los paises ex-
tranjeros, si fuera posible. reivindicando la misma priori-
dad de la presente gsolicitud.

| | © NOTA _

El Modelo de Utilidad que se soli-

eita como nuevo en Espafia, por veinte afios, de acuerdo con

"la vigente Legislacifn, deberi recaer sobre "YISOR DE JUGUE- |

TE PARA PELICULAS",'en todo de acuerdo con las siguientes:
" REIVINDICACIONES

" 1.- Visor de juguete para pelicu-
laé,'céracfefizado‘pOrqué‘éstﬁ constituido por un cuerpo hue-
co y'piano,{de uno de cuyos lados emerge solidariamente al
mi#mo el Visof'ﬁropiaménte dicho; en el interior del citado
cuerpo, se hallan situadas la cinta o pelioula'montada‘sobré‘

un carrete sin fin, prbvista de unas perforaciones margina—'t

les en las que engrana una de las ruedas de arrastre acciona-

das éstas por una pequefia manivela, produciendose de este mo-
do el despl&zaﬁiento 0 pasc de la pelicula; el visor posee
un# gufa a través de la cual, pasa de forma ajustada la cita-
da pelicula de modo que quede perfectamente enfrentada a las

<
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lentes del visor, actuando sobre dicha pelfcula la pieza ci-
lindrica extrema de un cuerpo pendular 6sciiante sobre un
eje dotado de resorte antagonista; tbdo ello de modo que

al girar la manivela y producirse el arrastre de dicha pe-.

1fcula se produce en &sta una tensidn determinada por su pa-

80 a través de la guia del visor, provocando que el cuerpo

pendular se desplace hacia abajo venciendo a su propio re-

| sorte antagonista, hasta un punto en el que la fuerza de

este (ltimo sea superior a la tensidn de la pelfcula en cu-
yo momento. se produce un retorno brusco del citado eu;rbo
péndular a su posicidn inicial, provocando el paso ripido .
f brusco de la pelficula..

3.- "VISOR DE JUGUETE PARA PELI-
CULAS"..

Seglin queda sustancialmente des-
crito en la presente memoria descriptiva que consta de ocho
hojas mecanografiadas por una sola cara acompafiada de sus

correspondientes dibujos.
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