Lo

C ~ MEMORIA DESCRIPTIVA :
v S I cqrpespapdiente a la soliciud de cpncesldn dq un... |

<

' . MODELO DE UTILIDAD

v LR ; T

!

i

- - |
JIMPEN, S.Ls, de nacionalidad espaﬁolq;' , !
" . 5 ’ i

-

o | . SOMQITANITE;

g o Phiigono Industrial Pla Vallonga ALICANTE,
RESIDENCIAI......... 50 ... i

' WJUGUETE CUADRUPEDO DE ARRASTRE®

ENUNCIAPO:

LR
K

Priovidad: Patente............. e det

T T v Y Y ‘-w

I TR T RN T S R S




disV e s cve ey

10

15

o
©
v 5

' con la vigente Legislacibn, que, como el enunciado indica.

.do se coloque al 'Juguete sobi'e una superficie dejando col=

'detlene sin salirse del plano en que se apoya.

La presente memoria descriotiva tiene cono hn
la declaracibn del objeto sobre el que ha de recaer el. priv:L
legio de explotacién industrial y comercial, exclusivo e el
territorio nacional,. de un Modelo de Utilidad, de acnerdo

se trata de "JUGUETE CUADRUPEDO DE ARRASTRE". A

La carcasa del juguete es bueca y adopta una
confi.guracibn adecuada y en su interior posee dos ejes trans+
versales superiores. anterior y posterioz-. donde van caladas
libremente dos a dos las respectivas extremidades que son ri-
gidas y rematan en sendos ensanchamientos, curvoconvexos de
-atrés hacia delante y del interior hacia el exteriar,

mando se tira del Juguete, mediante un cordbn
£ijado a su zona delante;'a, bascula transversalmente al pezf-
der el equilibrio estable y, en cada oscilacién hacia un la=-
teral, 1&5 extremiades del latexral opuesto baéc_ulem hacia |
delante. E1 tiro constarte produce la sucesién de estos mo-
vimientos y la progresifén del juguete, ‘ :

Est4 previsto que el extremo libre del citado

cordébn remate enuuna masa determinada y de esta forma, cuan-

gar librepente por su borde la antedicha masa. se produce el
tiro necesario que provoca la andadura del Juguete. Al 11egar
este al borde de la superficie sobre la que camina, la compo-
nente horizontal del tiro se reduce hasta que el :juguete se

Para com;mender mejor la naturaleza del inven-
to, en el plano adjunto, hacemos una representacion esquem&-
tica de su utiliééci&n,- no siendo en absoluto limitativa y sui;
ceptiblé por ello de las modificaciones accesorias que no alt
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' nal y transversal, del Juguete en posicidn de reposo.

~ curvoconvexo ‘segln ejes transversales y 1igeramente realzado

las. caracteristicas esenciales.
La figura 1. es una vnsta éen perfil del Juguete, ca
racterizado. en este caso,como cerdito.
La fig, 2 representa las dos secciones, longituni.

La figura 3 muestra las mismas secciones en la po~
sicibn carreSpondienge a una oscilacibn, misntras que la conw
trapuaesta se aprqéia'en la fig. 4

Detalles referenciadost

1.~ Extremihdes. o

2.~ Superficie de apoyo

34~ Carcasa

4.~ Topes intericres

Se= Ejes de girovde ias extremihdes

6, 8, 10, 11 ¥y 12.~ Indicativos de desplazamiento,

7 = Extremidades de un costado .

9.~ Extremiades del otro costado.

El juguete est& constituido por una carcasa hueca
(3) en cuya‘zdné interior 9uperior>dispone de dos ejes trans|

versales (5) estando libremente caladas en cada uno de”elios
dos de las cuatro extremiades (1) ded cuadripedo represeh~
tado. | .

Cada extremiﬂédtes rigida y remata en un ensancham;%pi

to prolongado hacia su zana delantera «ver f£ig, 2« y que es

haxia su borde extexrio..

La oscilacibn de dichas extremiades estd 1imitada
por topes interiores (4) y, en posicién de reposo, el apoyo
que vealizan sobre el plano de andadura (2) se reduce a 10s
bordes laterales interiores ~ver fiy. 2~ quedando la carcasa
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‘el periodo opuesto de la oscilacién lateral (11) del juguete»

‘te invento, asi como su realizacibn industrial, sblo cabe

-4

(3) mtirada hacia atras por busear 1os_vﬁs:agéé'de 1as ex~
tremiades}la'vertical'en gu posicibn de equilibrio eStable.

' si se tfata'(s) del juguete uver f1g. 3= a travég
de un cordbn o similar, anclado por un extremo a su gona de-
lantera, la carcasa avangza perdiendo su equilibrio el conjun
to e inici&ndose una oscilacién lateral (8) durante la cual |-
se apoya sobre uno de los pares colaterales (7) de extremi@g'
des, por 1o cual el otro par contrapuesto (9) bascula librej
mente (10) hacia delante en busca de la vertical perdida, En

~ver £ig. 4= &ste se apoya en el par (9) mientras el anteridy

(7) avanza (12) repitiéndose el ciclo mientras dure el $ro

(6) en grado suficiente.para desplazar al juguete de su'pos
cibén de reposo (fig. 2) produciéndose asi la progresién cua-
drﬁpeda. _

Fijando el extremo libre del cdrdbn a una masa
adecuada que cuelgue 1ibrémente por el borde de la superfi-
cie de andadura (2), produciri el tiro del juguete y la con-
sabida progresibn“hasta que acercandose el juguete al borde
la cémpénente horigéntal de tiro sea insuficiente para dééplg
zarle de su posicibn de reposo, momanto en el cual se detieJ

ne sin caer al vacio par el borde préximo.
- Desexrita sufiaientemente la naturaleza del pres

afladir que en su conjunto y_p-rteg constitutivas as posihle
introducir cambios de forma, materia y disposicién en cuantg
tales alteraciones no supongan variacibn sustancial del misd

mo,

El solicitante. al amparo de los'convenios Intery
nacionales sobre Propiedad Industrial, se reserva el derechd
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_teniendo mayor amplitud de giro las extremidades posteriores]

' cerdtm o similar, pierde el equilibrio estable balancedndo~

de extender esta de’nanda a los paises extranjeros, si fuera
posible, reivindicmdo la misua priaridad de la presente 80w
licitude. -

E1 Modelo de I‘?t:llidad que se soliéita Cco-
mo nuevo en Espaﬂa. por veinte aflos, de acuerdo con la vie
gente Legislaciﬁm sobre Propiedad Industrial. debera recaer
sobre "JUGUETE CUADRUPEDO DB ARRASTREY, en todo de acuexrdo
con las siguientes: | |

_REIVINDICACIONES .

18.~ JUGUETE CUADRUPEDO DE ARRASTRE caracteriza |

do porque, configurando un.cuadr@ipedo, dispone de una carca
sa hueca en cuya zona interior superior posee dos ejes trans
versales a 10s que estin libremente caladas las cuatro extre
midades constituidas por sendos vastagos rigidos rematados

inferiormente en un ensanchamiento que se prolaonga por su
respectiva zona delantera y es curvocbncavo segln ejes trans
versales y suavemente inclinado hacia arriba por sus bordes
exteriores estando limitado el libre balanceo de dichas ex-
tremiades por topes interiores de la carcaaa del juguete y

en posicién de reposo, .el centro de gravedad del conjunto
mantiene a la carcasa retirada hacia atrés y a las cuatro
extremidades adelantadas hacia sus respectivos topes delan-
teros y al arrastrarlos tirando del juguete a través da un

se transversalmente de modo que en cada oscilacitn lateral
se apoya en un par de extremihdes colaterales momento en el
cual el par contrapuesto balancea hacia delante produuietidc,
el tiro constante, la sucesifén de estos movimientos que ‘g;j‘i-w

-------
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. ficiente para rdesplagar aJ. mfieco de su posicién de equili~
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ginan la pmgresibn del juguete cnadrﬂpado. .
28w JUGUETE CUADRUPEDC DE ARRASTRE de acuexb
do con la anterior reimdicacibn caracterizado porque €l
arrastre serl producido. pmferentemente, por un medio £lex
ble anclado por un extremo a la zona delantera del Juguete
y portadorr en el extremo opuesto de una masa convenieate,
de forma que, situado el juguete en un plano de apoyQ, 1a
citada masa duelﬁue, libremente por el borde de dicho lp‘l.ano
produciendo el tiro sobre el jiuguete hasta que llegue al
‘borde del plano en cuyo caso la cdmponente horizontal de
arrastre en el sentido de avancex.» se reduce a un valer insue

brio y se de.‘:::lene. ‘
" 38, JUGUETE CUADRUPEDO DE ARRASTRE,

Segin queda sustancialmente descrito en la pre-
sente Memoria, que consta de seis hojas mecanografiadas por.
una sola cara, acompafiada de los coarrespondientes planos,

madrid, 1 ODMAY, 1974
El Agente Oficial,

WISUEL FERNAZDEZ - LOAYSA Pltzoy
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