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Este Modelo de Utilidad se refiere a un juego de mesa elec-
tromecénica, constitutivo de una nueva realizacidn de mueble em-
pleado en esta clase de juegos de habilidad, en el que ha sido mo-

5. dificado tanto su estructura como la forma de funcionamiento, con
el objeto de obtener el resultado industrial nuevo que se expone

en el contenido de la presente memoria.

1l planteamiento del Modelo se halla encuadrado en el tipo

8]

general de juegos de habilidad en los gque el jugador dispone de
10. elementos impulsores accionados a voluntad, los cuales, mediante
la percusién de unos martilletes, empujan a una bola de peso y
densidad adecuados hacia otras partes de la cancha de juego, en
las cuales otros martilletes, accionados tambien a voluntad por
otro jugador, la impulsan a su vez en otra direccidn, continuando
15. asi el juego hasta que uno de los contendientes no logra dar con
la bola con un martillete, en cuyo caso, en un marcador disPuesfo
a tal fin, le computa cada vez que falla-ﬁné’penéliiaéién,*fina—
lizando por consiguiente el juego, cuando uﬁo de los jugadores al-

canza una predeterminada cantidad de penalizaciones.

20. Pare mejor conocimiento de de la estructura del Modelo y su
funcionamiento, se describe a continuacidn un caso prictico de rea-
lizacidén del mismo, el cual habra de tomarse como ejemplo simple-
mente ilustrativo no 'limitativo de la idea, para lo cual ademds
se acompafia una lémina de dibujos en la cual:

25. Figura 1, esquematiza una vista en planta de la mesa de juego
observada desde arriba.

. Pigura 2, representa una seccidn media vertical de la propia
mesa, Y

Figura 3< constltuye un detalle de uno de los martllletes im-

- 30. 'fpulsores de la: ‘bola, mientras que’
Pigura 4, corresponde a otro detalle de la forma como queda
unicda la bola en el tablero.

Zn tales condiciones la mesa se halla constituida, conforme
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se aprecia en figura 2, por dos cilindros (15) v (18), de diferen-
te didmetro,. los cuales se encuentran unidos entre si axialmente
intermediando el tablero de juego (17), v rematando el conjunto

en una semiesfera de material transparente (13).

Zn el interior del cilindro superior (15), guzda montado un
secundo tablero (16), el cual viene unido al inferior por madio
del vastago (6), sirviendo éste, ademas, de punto de giro de los
mandos (7). 3obre el tablero superior (16) existe un equipo fluores
cente (14), con objeto de iluminar la cancha de juego (8) de ma-
terial traslﬁ"ido, la cual queda situada en la parte superior del'
cilindro (15) y sobre la que a su vez se asienta la referida se-

mlesfera (13), siendo el aro (5) el elemento de unidn de aquélla

~con. el indicado cilindro (15).

Por su parte la cancha (8) estd dotada en su centro, del me-
canismo detallado en figura 4, y que consiste en la bola (11) uni-
da por medio de la varilla (12) al disco (24), el cual a su vez
queda fijado en el soporte (26) atornillado en el centro de la

-+ cancha "(8) : ‘atravesando el disco (27)qpe por su lado descansa tam- S

bién sobre esta ultlma,aunqne de forma muelle por medio de una
pluralidad de resortes intercalados: (28).

A ambos lados del mueble y también de la cancha de juego,
existen, en correspondencia con los martilletes impulsores, deta-

‘llados en figura 3, sendas ranuras en arco (9), por las que sobre-
salen éstos, siendo su longitud la indispensable para el adecuado

recérridd 6'giro de cada martillete en busca de la bola (11) du-
rante los lances de juego.

A tal efecto, cada martillete comprende un solenoide (23)

con un vastago axial (20), el cual, al pasar la corriente eléctri-

ca por la bobina, se desplaza hacia arriba e impulsa conveniente-
mente a la plaquita (19) situada encima de forma articulada por
un extremo (21), con lo que ésta se levanta hacia el centro de

vﬁifla cancha én 1a propla dlrecc1on del sonorte (22) que 18 contlene;“

constltuyendo el elemento percutor ds la bola (11) del brazo (7)
giratorio. Cada uno de estos presenta una doble acodadura, giran-

do comoc se ha dicho en el pivote central (6), y llevando en el
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extremo opuesto que sobresale del cilindro (15) el asidero (10) de
7C. empufiadura manual. Zn este ejenplo descriptivo, se tienen dos pares
de mandos enfrentados, con lo que cada jugador dispone de dos mar-
tilletes para ir en busca de la bola durante los reciprocos contra-
‘golpes de la misma, y Se no incidir ésta sobre una plaguita (19)
del martillete en uno cualquiera de los lances fallidos, el disco
75. (24) enhtra en contacto con el disco inferior (27),con lo cual el
pico central existente debajo de este disco, oscila lateralmente
actuando sobre un contacto (29) acoplado eléctricamente a unos ele-
mentos contadores de los golpes fallidos o penalizaciones de la
bola sobre los martilletes en juego, dandose por terminada una par-~
80. tida, cuando uno de los jugadores sobrepasa una determinada canti-

.dad de penalizaciones previamente convenida.

¥ Descritas suficientemente 1as‘princinales caracteristicas
'a que se contrae el presente Modelo de btllldaa ha de hacerse cons-
tar que en el mismo podrdn variarse las proporciones, dimensionado,

85. -&gforma v decora01on,-a51 como-la naturaleza de los materiales emplea-

dos, 31empre que con ello permanezca inalterada la esencialidad de
la’ 1dea,que es?laique se resume s concreta en los términos de la

% 31gu1ente B

90. '?T " Se declaran de novedad v utilidad para todo el territorio

‘;pacignal,'las'siguientes

REIVINDICACIONES

‘ l.~ Juego de meéa electromecanica, que se caracteriza esen-
. cialmente pdr'comprender'un'tablero de juego o cancha de forma cir-
.95, cular preferentemente, la’ cual se halla recubierta por una semies-
fera de material transparente, 'y en cuyo interior quedan montados
unos martllletes especiales accionados a voluntad por los Jjugado-
_fes con el fln de golpear el max1mo numero de veces p051ble, una

bola 1nter10r de la maquina.

100. 2.- Juego de mesa electromecdnica, segun la reivindicacidn

anterior, caracterizado asimismo porcgue la bola interior de juego




105.

110.

115.

queda unida al centro de la cancha mediante una varilla y un drga-
no eldstico adecuado, permitiendo la oscilacidn de un iado al otro
de ella, bajo un arco prdcticamente de 18092 al ser impulsada por
los martilletes durante los sucesivos lances del juego, con la par-
ticularidad de que cada martillete estd dotado, al efecto, de un
elemento percutor de plaguita, accionado automaticamente por medio
de un solenoide eléctrico iddneo, dispuesto en su brazo de accio-

namiento manual dentro cel mueble del aparato.

3.- Juego de mesa electromecdnica, segun las precedentes

‘reivindicaciones, caracterizado finalmente porque cada vez que un

jugador no acierta con el contragolpe de la bola durante el juego
con uno de los martilletes, la caida de &sta en el vacio, determi-
na la incidencia de un disco central solidario de la varilla sopor-
tante, contra una pletina también central de la cancha, que a su
vezbacciona,un microcontacto eléctrico acoplado a unos contadores

- que registran numéricamente los fallos o penalizaciones del jugador,

¢ .déndose por terminada la partida cuando uno de ellos sobrepasa el

120

. nimero -de penalizaciones previamente convenido.

74./-"JUEGO DE MESA ELECTROMECANICA™ = =~

Todo ello conforme se describe y reivindica en la presente
memoria; que consta de cinco hojas foliadgs y mecanografiadas por
una sola cara y una ldmina de dibujos que la ilustra.

Madrid, 3 HAYD 1974

P.A.
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