
MODELO DE UTILIDAD 
por rointo aHoa 
a favor do

Cia. Importadoya do triquinaa Automátioaa Reoroatiraa 8.A. CIMA-S.A. 
do naoidnalidad eapaRola. 
roaidente en MADRID. Felipa 11. 20.

P O R

"PLACA 00N CIRCUITO IMPRESO T ADICIONAL, APLICABLE A JUEGOS DE PELO­
TA, EN APARATOS DE VIDEO-TELEVISION-".

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

Conaiato ol objeto dol proaonto Modelo do Utilidad en una placa oon 
circuito iaproao y adicional, aplioablo a juogoa do pelota, en apara- 
toa do vidao-teloviaion-.

Haata la focha no ae conoce en ol mercado una placa do la caracto-
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riatioaa do 1* qua ea objeto cato Modelo do Utilidad# r̂aoterizado 
en el cuerpo de nata mamorla deaoriptiva.

Pare le mejor oompranai&A del objeto del preaente Modelo de Utili** 
ded̂ ee aoompaüa un plano arplioativo de ene oaraotoriatioaa aaenoialee# 
e titulo de ejemplo# no limitativo.

Se introducá une notable me jora en loe aiatemao oonooidoa de dicho 
juego de pelota# modificando la volocided de la pelota# haciéndola 
mee lenta o efe nfpida# el modifioar el oircuito eleotn&̂ ioo, eei oo- 
mo la oirculaojón en la mitad de cappa de aqción aaetitqyÓHdolaa pop 
unee linean el te mee en don pilan vertioalee pudiendo intro duoiraa la 
pelota o panto entre ambaeé

Sn la figura erpueete# en epreoie#
Ba -1- el oaorpe del panel eoporte# traeltoido.
En -2- oirouitoe integradme.
En -3- oondenzadorea.
En -4- Ídem anteriora#.
En -5- oirouito impreao-vieible en eniboe ladee del mentado panal-1-.
En -6- oeblee/̂ loe-puente-oonduotoree enlaoee.
En -7- terminelee.
Eete juego puede eer de verioe jugadoree# e de uno molo# ya que la 

particularidad de montaje de eete eepecial Modelo de Utilidad, preeenta 
la novedad de que puede eer un cierno jugador o varice# mejorando por 
la miaña lo ya oonooido beata la fooha en el mercado.

Ooap ae apreciará aa preaamta una novedad en el mercado al oonae-
* .......guir que# por el cuadre que ae obtiene por medie de lee oonductoe em-̂* *..................  -

pacato# en el mentado panol con au debida articulación ee ooneigue elf ̂
........  ; ..... J. ......... .................. ;r.................

fin daaeado y orpuoato anteriormente. i ̂
Deeorito eufioientemante el ebjeto dpi preaanta Modelo do Utilidad#̂' ' '' ' ' ' ' ' - - . aolamcnte cebo haoorap oonetar qpp# podm aer objeto da mojoraa# aicĵ AÍ

Pre y cuando no ae altare au eaenoialidad# no doavirtuándola ol camino :
do forma# ni loa matordtlaa a amplear en au oonfoooî n.
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Reivindlpe 1* firme que puporibe le papppiedpd y el dorobho enoluelvo de 
feb^oeoj^n en EoppHe y w e  Dowiaiop 4#1 o^jpto dpi, proponte Modelo de uti 
lided, . ^ ^ t e p i p p d o r e i v i n d i o e o i o n e e !

40 ; lt^.^op pon olrpuito inproeo y elloionpl^ ppliopble p jue&o do polo.
te,weperetoedevldPO-toleYÍPÍpn^ perpotprtppdo oeenqielmen^ por un 
o o n j ^ t o ^ r c ^ p o r u n e y l e o e t ^ ^  portedore deoircultoe intogM. 
dop,^ p o b r e . J L p q ^ ^ . w ^  pMP#, Hoye pl Enteje por verioa oirouL
toe iAto^c^p en wnb lnpoi^n con rpripp oondppppdorppe pipado uno de dio,

43 oenj^pl, con pup oo^pyp^ientee oeblee, hilop-puento^-oonduotoroe de oo- 
rriente, oiendool circuito ippropoprppl úoido y todop lop hiloe y cir­
cuí top-yuentep oonduotorpe oon eondpp termiaplep.
2*. Por "PLACÍ 9tW CIRCUITO IMPRESO Y ADCIOBAL, APLICABLE A JUEGOS DE 

PELOTA, EN APARATOS DE VIUEO-TELEVISION-".
30 Seen ouelop fueren lee pÍJ?Cunptenoiee que oonourrea en le eeencielided 

deí yrepente Modelo de Utilided, oereoterizedo en el cuerpo do áatanemo- 
riedeaoriptirp¿

Coñete opte meaorie deeoriptive do troe hojee meoanogrefiedae por une 
eole oere, numeredpe, foliedep y ecomppüpdep de une hojp do plenoe, e ti- 

55 tulo de ejemplo, no limitativo.
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