MODELO DE UTILIDAD

Cuyo registro se solicita a favor de DON RICARDO CANTE=-
LAR RODRIGUEZ, de nacionalidad espafiola y domiciliado en
VIGO (Pontevedra), o/ Brasil, 18 , por @

"SUPLEMENTO DE APLICACION A MAQUINAS AUTOMATICAS DE -
JUEGO, RECREATIUAS".

MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente memoria, como su enunciado indica, compren-
de «n = suplemento de,aplicacién a méquinas autométicas de
juego, recreativas- que, por sus caracteristicas propias
y esenciales, le hacen merecer los privilegios que al efec-

5 to otorga el vigente Estatuto sobre Propiedad Industrial -~
en la modalidad de referencia de Nodelos de Utilidad.

La particularidad de esta invencidn estriba en un cir-
cuito adaptable a toda clase de maguinas recreativas que,
en combinacidn con el propio juego electrdnico de gque se -

10 trate, establece un resultado determinado para rellenar =
quinielas de las utilizadas por el Patronato de Apuestas =
Mituas Deportivas Benéficas. ’
Su descriptiva, ilustrada graficamente a t{tulo de ejem-
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plo no limitativo, es como sigue:
Consiste en un circuito impreso sléctrico primordial-

"mante a base de cuarenta salidas y un reparto para indi-

car cuatro resultados (6), provisto de una base comin -
(8) y cuatro puentes (1,2,3,4) montados sobre una piesza

de material aislante (9), cuya pisza es actuada por un -
conmutador rotativo de tantas posiciones como salidas =
comprende; en el supuesto que se precise obtener dos re-
sultados, 8l circuito es susceptible de anular los puentes
pares o nones y establecer las conexiones con un reparto
de veinte salidas. .

Para indicar el resultado obtenido, los fespectiuos -
signos comprenden cada uno de ellos, una lamparita que es
actuada automaticamente segin donde quede el pusnte consi-
guiente al cerrarse el contacto (7) al final de la partida.

EUNCIONAMIENTO.=- Suplemento que se puede adaptar a cual-
quier médquina recreativa, gue tenga un principio y un fi=-
nal de partidaj este suplemento indica al final de la par-
tida los resultados de una quiniela; en el recuadro 6 se
indica la quiniela como aparece en la parte exterior de la
méquina; en el recuadro 5 se indica un modelo de conexio-
nes y se ha elegido un circuito impreso con cuarenta sali-
das‘y un reparto para indicar cuatro resultados, lleva =
una base comln 8 y cuatro puentes 1,2,3,4, montados en una
pieza de material aislante 9, esta pieza, se mueve por me-
dio de un conmutador rotativo. Este conmutador, no se de~
talla,'ni como funciona, puesto que se puede usar cualqgiie-
ra de los que hay en el mercado, en sste caso tendria que
ser de cuarenta posiciones, como salidas tiene el circui-
to impreso. Para indicar dos resultados, basta anular los
puentes 1 y 3 & 2y 4 y hacer las conexiones con un re-
parto de veinte, como en este caso de hizo de disez; si se
usan conmutadores de mas o menos posiciones o mas o menos
puentes, tiene que tenerse en cuenta el grupo de salidas
para cada.resultado y los puentes estén en simetria; para
indicar 1, X 0 2 lleva tres lamparitas cada resultado ,-
como indica el dibujo (A) y se enciende_una, segln donde
esté el puente al cerrarse sl contacto 7 al final de la -
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partida, que puede ser sl mismo que tenga la maquina u -

j.ptro que se ponga en paralelo; parafindicar los catorcs
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se ponen mas conmutadores conectando su base comin 8 al

terminal 10, los conmotadores se conectan a gusto del -
disefador y con arreglo al juego de la maguina.

Descrita suficisntemente la naturalsza de la invencién,
es obvio seffalar que la misma podra llevarse a cabo en los
materiales, dimensiones, formatos y medios qus més intere=
sen, puesto gue con ello no se varfa la esencialidad expu-~
esta y a tal fin se solicita su exclusividad por término
de VEINTE ANDS, médiante la siguients NOTA de :

REIVINDICACIONES.

l2a,- "SUPLEMENTO DE APLICACIUN A MAQUINAS AUTOMATICAS
DE JUEGO, RECREATIVAS" que se caractsriza por un circuito
impreso eléctrico primordialmente a base de cuarenta sali=’
das y un reparto para indicar cuatro resultados, provisto
de una base comin y cuatro puentes montados sobre una pie-
za de material aislante, cuya pieza ss actuada por un con-
mutador rotativoe de tantas posiciones como salidas compren-
de el circuito; en el supuesto que se precise obtener dos
resultados, el circuito es susceptible de anular dos puan=
tes,los opuestos entre s{, y establecer las conexiones con
un reparto de veinte salidas.

28,~ "SUPLEMENTO DE APLICACIONA A MAQUINAS AUTOMATICAS
DE JUEGO, RECREATIVAS"conforme anterior reivindicacidn que
se caracteriza porqﬁe'para indicar el resultado obtenido,
los respectivos signos comprenden cada uno de ellos, una
lamparita que es actuada automaticamente seqin donde quede
8l puente consiguiente al cerrarse el contacto al final =
de partida,

38,- "SUPLEMENTO DE APLICACION A MAQUINAS AUTOMATICAS
DE JUEGO, RECREATIVAS."

Segin se desprende y reivindica en la presents Memoria,
que consta de TRES HOJAS, escritas a maquina por una sola
cara, acompafiada de los dibujos reglahentarios,

nadrid, € 3 ABR, 1974

Manuel [Facy Queimadelos
P P

Fdo: Alejandro Merifnez Delso .
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