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MODELO DE U2TILIDAD

por VEINTE afios

cuyo privilegio se solicita para Espaila,
sus territorios y plazas de soberania, e

favor de:

ATSCONDEL, S.A.

entidad espafiolas, domiciliazda en Barcelona,

calle Lepanto, nim. 350, relativo a:

"JUEGO DE SOBRENESA"
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MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencién se refiere a un juego de sobremess,
especielmente uno de dominé o simileres, ideado con el objeto
principal de ser realizado segin una forma de ejecucidn ligera
que permite un cémodo porte y el ser utilizado més paerticular-

mente durante los viajes o en las estancias extradouniciliarisas

E1l juego en cuestién se caracteriza porgue est& constitul
por un tablero plano sustanciszlmente rigido, de reducido egpe-
sor, de unas tablillas asimismo planas y sustancialménte rigi-
das, y por una plurslidad de fichas lawminares flexibles, en un
de cuyas caras presentan le correspondiente figura del juego,
de m=znera que el tablero y las tablillas, por lo meﬁos en una
de sus caras, y les fichas en su cara libre, presentan su su-
perficie con un acebado en mutua afinidad que determina su re-

tencién al ser colocadas en contacto superficial, a efectos de

que las citades fichas se mentengen colocadas en los pertinen-
tes lugares del tablero durante el desarrollo del juego, y asi
mismo en las tablillas empleszdas como soporte vara las fichas

asignadas a cada jugador, = = = = = = = = = = = = = = - - - -

El tablero, las teblillas y las fichas son obtenidos en 14

mina de pléstico, eventuelumente acoplada a otro elemento lemi-
nar de refuerzo, de modo que la cara facultada para su reten-

cién por contacto, presents un scabzdo liso de tipo especular.
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Las fichas forman parte inicialmente de una hoja de

o

pléstico flexible, de la que son segregadas por recorte si-

guiendo los pertinentes trazos sl efecto, = = = = = = = « =

El conjunto de elementos integrantes del juego es aloja-
Se do en una envolvente plana, preferentemente realizada en
forma de bolsa o de cartere de material pldstico, dotada de

elementos de cierre practicable, — = = = = = -

Otros objetos y caracteristicas de la invencidn se irén
dando a conocer en detalle a lo largo de la descripcidén que
10, slgue, haciendo referencia a 1los dibujos ilustrativos que

la acompafian, En 108 dibujoS: = = = = = = = 0 = = = - = - -

Pigura 1, representa, visto en perspectiva, el tablero

correspondiente al juego en cuestién, con diversas fichas

15. Figura 2, representsa, vista en perspectiva, una tablillaij

perteneciente al jUEEOs = = = =~ = = = = = = = = = = = = = -

Pigura 3, representa una hoja de la que se extrsen las

fichas que forman parte el juego, = = = = = = = = @ = « =

. Figure 4, corresponde a una seccién de la figura 1, por

20. ung 14nea IV=IV, = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = “{?

Pigura 5, representa un detalle en seccidn, relativo a

un tablero dotz=do de refuerzo leminar interior, = « = = « =

Pigure 6, es una vista parciel relativa a una envolventeﬁ'

plana pare los elementos componentes del JUBZO0. = = = = = =
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El juego de referencia consta de un tablero 1, de unas

tablillas 2, de unas fichas 3 y, eventualmente, de una envol-

vente 4 que permite alojar los anteriores elementos, = = - -

El tablero 1 es un cuerpo laninar rectangular, plano y
sustanciaslmente rigido, en que por lo menos su cara delante—
ra 5 es lisa y de pulido especular. Eventualmente, se prevé
que este tablero conste ademés de una hoja de refuerzo 6, en gﬁ
pléstico, cartén u otro material, qQue puede estar situasda en
le parte posterior, o entre dos hojas de pléstico, o sea la

citada delentere 5 y otra trasera 7, solidariiadas marginal-

mente por soldadura, =

Les tablillas 2 son de tamafio menor comparativemente
con el tablero 1, estando constitufdas de la misma menera que;
este tablero en las formes de ejecucibén citadas, con cara de-;f

lantera 8 lisa y con pulido especular, = = = = = = = = = - - fﬁ

Las fichas 3 son unas piezas laminares flexibles, obte~ i
nidas en pléstico, presentando en su cara anterior 9 la figu—ﬁj

ra correspondiente relativa al juego, y una cara posterior 10:.

lisa y de pulido especular; En el presente ejemplo  gréfico,
estas fichaab3 sé refieren al juego de domind, por lo gue su
cara anteriorzposee los caracteristicos puntos‘repartidbs en é?
dos campos. Se pfevé el que estas fichas 3 procedan de una
hoja 11 de la que son individualizédas por recorte siguiéndo ;E
unas lineas 12a y 12b, ortogonales entre si, que pueden ser

unos simples trzz08 O bien UNOS BUrCOS. = = = = = = = = = = =

Les citadas superficies lisas y de pulido especular, o= =

frecen la particularided de que &zl ser adosadas entre si,
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especialmente si se hace con una cierta presién, adquieren
una mutua retencibn, por afinidad superficial y por el vacio
originado entre ambas, Esta propiedad es la que se ﬁtiliza
para conseguiy la conveniente adherencia circunstancial para
el desarrollo del Jjuego, o sea para que las fichas 3 se re-
tengan en la-superficie anterior 5 u 8 del tablero 1 &6 de
las tablillaes 2, respectivamente. No obstunte, se prevé la
consecucibébn del citado efecto de retencién por otros medios,
entre los cuales cabe citar un acabado afelpado, piloso o

flocado de las correspondientes superficies, u otros tipos

sistemas de adhesidn, como puede ser la magnética, = = = = -

Una envolvente 4 permite contener ordenadamente ¥y con re-—
ducida ocupacibén de espacio, los mencionados elementos inte- f
grantes del juego, consistiendo en una bolsa plena dotada de

un elemento de cierre practicable, tel como una cremallera

136 - == === m - - - - - i el

El desarrollo del juego, es el normal en cada caso. Pa-
ra el presente ejemplo del dominé, se dispone de un tablero:
1y de varias tablillas 2, y de las 28 fichas 3. En el table-
ro 1 se van colodando sucesivamente las fichas 3 por los
participantes en el juego, y cada uno de estos participantes
emplea una tablilla 2 pera exponer ante si las fichas adqui-
rides a principio del juego. Como se ha indicado, las ficha
3 se mantienen retenidas por contacto en el tablero 1 y en
las tablillaes 2, facilitando la marcha del juego, lo cual

ofrece un mayor interéds cuando se juega al aire libre, y

también durante 108 viajes, - = = = = = = = = = - - - - oo
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Descritas convenientemente las ceracteristicas de la in-
vencidn, se hace constar que en la misma podrén introducirse
cuantas vsrisntes de detalle pueda éconsejar la experiencia,
siempre gue con ello no se modifique la esencizlidad de la
misma que es la que se resume y concreta en las reivindica-

ciOnesquesiguen.___-..---.---———-—-f_---_

N O T A

Se declaran de novedad, utilidad y propiedad para Espafia,

sus territorios y plazas de soberanifa, las siguientes: = - =

REIVINDICGCAGTONGES

1.= Juego de sobremesa, especialmente uno de dominé o
sinileres, caracterizado porque esth qonstituidd por un ta-
blero plano y sustanciulmente rigido, de reducido espesor,

por unas tablillas andlogas a dicho tablero con dimensiona-

do menor que el del mismo, y por unas fichas laminares flexi-
bles, en una de cuyas carus mresentan la corrsspondiente fi-
gura inherenté al Jjuego, de manera gue el tablero’y las ta-
blillas, por lo menos en uns de sus caras, y las fichas en
su cara libre, presentan su superiicie con un acabado en nue~
tua afinidad para su retencién bajo contacto, permitiendo
una adherencia circunstancial que facilita la marcha del
Juego al mantener colocadas las fichas en los pertinéntes
lugeres del tablero, y asimismo en las tablillas gue se em-

plean como soporte para las fiches asignades a cada jugador.
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2.~ Juego de sobremess, seghn la reivindicacién 1, ca-
racterizado porgue el tablero, las tablillaes y las fichas,
son obtenidos en limina de pléstico, eventualuente acoplade
a 0tro elemento laminar de refuerzo para el tablero y tabli~
5e llas en cuestibn, de modo que le cara facultada para la re-
tencién'por contacto, presenta un acabado liso de tipo espe-
CULBTe = o= = = = = = = o0 = = = = = = = - = = = = = = -:F - -
3.- Juego de sobremesa, segin la reivindicaciébn 1, ca-—
racterizado porque las fichas forman perte inicialmente de
10. una hoja de pléstico flexible, de la que sonvsegregadas por
recorte siguiendo unas lineas ejecutadas coio simples treeos

Y/0 COLIO SUPCOSe = = = = = = = = = = = = w - - - - -

4.~ Juego de sobremesz, segln lu reivindiczcibn 1, ce-
racterizado porgue, eventuasluente, el conjunto de elementos
15, o integrantes del juego, es alojado en una envolvente plana,
preferentemente realizads en formu de bolsa de material

pléstico, dotada de medios de cierre pructicible, = = = = -
Bew NJUNGO D3I SOBREFTISA". = = = = = = - - - - - = -

Todo ello conforme se describe y reivindics en 1o Pro—-
20, sente memoria que consta de siete hojas, foliadas ¥ mecano-
grafiadas por una sola de sus caras, y de seis figuras que

la ilustran.

MADRTD, = | non 497h

p.A M. cunel suloL

nsec ' “44&4 . Lb\ V}

B R L R TN NPT R R L

M e TR St e et




AISCONDEL, S. A,

HOJA 1 (2 #HOJAS)

3
I

AN

/
7
5 \\<\
FIG. 4 1
5 3 9
N S

MAnRID, = 1 A

P. A

J—

on, 197

M. CURELL UNOL
Man . b ve




AISCONDEL, S. A. HOJA 22 HOJAS)

FI1G. 3

oo/oco/oo|/o0o/0o ojeo 0of[0 @
o0 000000000000
|®o oo 0oj/®o 000/ 06j® 00 O
° o/lo 0o[0 0|0 0
° ° "Rrxl
° ° I IRXS
o 0o/0o0o/0o 00 0ofj0 0o/0 00 @
° e | o o ° °
o000 00 0000|0000
T ) ° oo 0oj0 o

°® ° °
o0 ° ° N I X
° ° o000 0j0o0 0o
° ° °
° ° ° XA
T el e o o
.o 0. .0 0.

J— ° ° ) )
1 o ®* o lo |0 lo
/
=

y

- — A i )
r4 Vi P
| HIIIIHIIIIHI”IIHIHI||”H||I||I|”l”l”””]llll!l”lllHIIHIHHUIllll”l“]”r”
L} 4)
/ / )

l - e
' ; ' MADRID, = } &2, 1874
) P A M. CURELL SUNOL

-
l
|
L\\
|
|
|

b . lan A




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



