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MEMORIA WVESCRIPTIVA

que 8e acompaiia 8 la soliocitud ae unz patente ae invencidn por
20 afios en sapafia, sus Colonizs y Protectorado & favor de loe

Sres. D. Joseé mufilz uverra y v. éntonio momén crespo, ambos de

nacionalided espafiold y residentes en inadrid, calle de Jjo8@

calvo, 16, por: "SISTEMA it ACCIONAKIANTC A ~IGURAS PARR JUR-
GOS DIVERIOS™. '

4

Inventores: {loa solicitantes).
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1a presente patente de invencidn se reriere ocomo su
enunciado inaiocs, & uu v1STemé us accionsmient® a riguras ps-
ra juegos diversos, tales como jockey, trutbol, etc., vaulgarmen
te llamados juegos ue =0bremest.

ssencialmente, la patente gque vamos & trat-r consigte sn
disponer 108 jugadores que aparsven sobre el campo, montados
gsobre unos pivotes gue sobresalem de ia superticie uel mismo,
yenao éstos pivotes o ejes encajzdos por su bese inrerior, en

unos oriilcios practiczdos on unts pletinas metdlices que atrs
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viesan el campo de lsdo & lado, y oclocadss convenientemente,
segin ved la céntiaad de jugasdores a disponer, pudienao girar
como es consiguiente dentro ael oritivio en que se hallan mon-
tados dichos pivotes o ejes: éstos pivotes o ejes llevan mone
tada en su centro uns polesa de maderd 0 s8imilar, por 12 cual
hé ue uisoursir un coraoncillo lo convenientemente ruerte, el
oual habra sido encerado previemenws pac8 ovitar wscurra sobre
la misma. E8te cordoncillo, unss veces afré uu8 vuelta vomple-
te g iz polea, y otres, pasard sobre une parte solamente, se-
gln se: el jugauor digpuesto en dicho eje y la tuncidn que el
mismo hays e reallzer en el vB8mpo de juego:; estos cordoneillos
iran tensado8 medisuve unos mnelles aispuestos en sus 408 6x-
tremidades, loe cuales muelles iriu enganvn2ucs a una pletina
ds peguefia longitud gque estard soldadz al altersi i1uterior de
la barra o mando de @&coionamiento, la cusl, no es sind sola-
mente uu cuadradillo ae hierro o similar, que disocurre por el
interior ue un uajeuin aispuesto sobre cualquier punto del rom
bo formado por Las pletina ¢ punto solidario de 1lz misma,.

Entre los jugadores siitusaos al exterior y el mecanismo
situado en la parte inrerior, se uispondrd uue piancus metdlica
0 de cualquier otro m&terisl similar y mdecusdo, Gue presenta-
ra en lugares estratézicos -generalmente alrecedor ue vBde ju-
gador, y uno central, o sea s mitad del wvampo aw Juvy0~ unos
resasltes ciroulares hacia el exterior, o sea, unes iormas abom
badas8, B8 .in ue sliminar punios muertos sobre ia superficie
ael vampo, que puuilesun i1nmovilizar & la pelota quedando tuera
del alcance ue cada jugador més Proximo.

Bl funcionemi env0 de aicho dispositivo no puede 8er mas

sencillo ni completo, ruds con el empleo del mismo se ha conse
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guido lo que hasta gahors era imposible, y es, poner en juego
dos equipos de Jjockey compuesto cada equipo ue cinco jugadores
(o sea en total dlez juzadores). Al empufiar el mandc € imprie
mirle un movimiento de avance y retroceso, dicho msndo pondré
en movimiento al cordoncillo solidsrio del mismo, 6l cual a su
vez, haré girar & las poleas sobre las cuales pasa, y 6stas o=
mo s8 natural, a8 108 ejes sobre las cuales se hallsn rijas, con
siguiéndose de este modo un movimiento de ziro de las iigurss
montada8 en el pivote que sobresasle de ls superticie ael campo
de juezo.

Pare la mejor comprensién de la presente memoria descrip-
tiva se scompails = la misma une lamines de dibujos en 1la cusl se
hé representado s t{itulo do sjemplo no limitativo, y reririén-
donos a un caso ae ejecucidon aplicado a un juego de jockey, un
ejemplo de realizacidn.

in el auibujo:

figura 12, - Una perspectiva usel ozmpo de Juego a vista
de pajaro.

sigura 2%, - Una vists ael mecanismo situado debajo del
oampo de juego, como asimismo el rombo rormedo por 1ts pletinas
donde descansa t0do el mecanismd.

rigura 88, «~ vista en aetalle de un jugador montado sobre
el pivote que sobresale al exterior ae la superricie ael campo
de Jjuegoe

sigura 4%, - vista en uetalle de 1z barra o mando ds ace
cionamiento ael sistema.

Con referencié a dichas rigurts y a los nimeros que sobre
las miemas a=8ignan izs distintes partes del invenwo, an aesorip

0idén es qomo sigue:
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%1 la tigura l%. - von -l porterf{ss; con -2- abombado

exterior situado en el centro uel ocampo de juezo y, 0ON =3
abombados de menor uidmetro situsdos elrededor de oceda jugsdors

En el rigurs 2%, - COn -4~ bastidor iormedo por ia pleti
g o

ns donae na8 46 asscansar v0a0 el meuanismo; oon ~5- eje o pi-
vote sustentasaor de 1t polea de .ransmisidn y de la rigura del
jugador; con -6- polea us vransmisidn; con =7- ocordoncillos
transmisores ael movimiento; con -8. mnelles tensorees de ai-
chos coraoncillos; con -9~ barra ¢ mando ae accionamiento: con
~-10- cajeuines sobre 10s que n& de aiscurrir uicu® barra de
accionamienio y, ¢on -ll- empufiadura ael ya mencionado aispo-
8itivo ae accionamiento.

Bn 18 1igura 9%. - gon =5- ejes 0 pivotes; uon -6-polea

de transmision y, ocon =12« rigure del jugadore

an 1a rigura 4%« = Con -9. barra ae accionamiento; con

-10- cajet{n-guiscor ue diche bparra y, con -ll- empufiadurs ue
dich: pBYrg 0 mcnuoe

vescrlio suilvientemenve el objeto de la presents paten-
te ue i1nvencidén as{ como 1& rorue de realizarlo en la préotioa,
8010 gqueda nAcer consuar que i2s modiriocuciones ae aetalle y
elecoidn ue wateriales qus puaieranm olejirse, que .o ilegasen
8 alterar la esencizlidad ael objeto que se vé& & reivinuloar
en ia siguienwe nota, nabrdn ue vonsiderarse iguslmente uom-

prenuin8s y protegiass por ol preSense registro.

N 4] ’y i

1l - 3istems ue scoiconamiento ¢ riguras par?2 juegos die
versos, carszoterizado por comprender un bestidor metalico, en

el cusl se han practicado unos orifiocios que han de sercir ps-
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ra 8lojar en su interior los extremos intericres de unos pivotes
e ejeg,

z - Sistems de acoionamiento & rigurss pere Juegos diver-
sos, segin lo reivindieado en el punto anterior, caracterizado
porque los pivotes o ejes sefislndos en el punto anterior, lle-
ven, en su centro aproximedsmente una polea ds medera o similar
convenientemente agoplada, y en la parte superior de dicho pi-
vote, o sea 1la que sobresal® por l# superricie exterior usel
oampo de juego, uns rigurs que representd al jugador inaiosaod
al juego que se trata de reproducir, vonvenientemente zcoplado
por ouslquier medio tal como sencajado & presidn & atornillado.

9 - 3lstemn de socionamlento a iigurse pars juegos diver-
808, segin 10 reivindaiocado en los puntos anteriores, cerscteri-
zado porgue uichas poleas indicades en el punio anterior, eatan
enlazad-s unas con otras por medio de unf .rénsmisidn val como
un coraoncillo, tvira de cuero o similar, dando unzs veces la
voelta completa y otres medis vuelta, segin sea el jugador que
gsobre ocada eje se halle montsdo, y la tunocidn gue el mismo haya
de realizar on el vempo de Jjuego.

¢ - yisteme de accionamiento g 1igurss para Juegos diver=
808, segin 1o reivindicsdo en los puntos anteriores, osracteri-
z8d0 porque el enlsce de dichns poleas por medio de la irensme
8idn sdecusda, se erectuard rracoionsrdrmente, o sea, rormando
dos grupos -l0s gos squlpos & contender on ol campo de juego-,
yendo los dos extremos de uno y otro aordoncillo 6 transmisidn
enlazados = un muelle vensor, trozo de gom: o0 similare.

o - gistems ds macionemiento a rigures para juezos diver-
gos, segin 10 reivindicado en los puntos anteriores, ceracterie

z8d0 porque el movimiento y accionaemiento de todo ests sistema



se ofectusarf{ por medio de uns barra o mando de hierro o similar,
al cual se 11jarén 108 oxtremos ue 108 muelles tensores por cual
quier medio adecuado.

6 « Sistema deo accionamiento & iigures parp juegos diversos,
gegin 1o reivindicado en i0s puntos anteriores, caracterizado
porgue dichas berras de méndo discurrirén por el interior ae un
cajet{n metdli00 -de 12 rorme geométrios adecumsd: a la bar® que
hé ae albergar- con 180i1lidad de efeotuar por medio de la empu-
fiadure de aichos manuos un movimlento ae a&vance y retroceso de
dicha barra, oonsiguiéndose ue estz x1ormas poner en movimiento el
sistema por medio del cordoncillo enlazado & diocho manuo, el cual
pasand0 por vodes lass poleas -de su grupo-, immmird a lae mismss
un movimieuio ue rotzoidn sobre su eje, consiguiénaose ie esta
forma que el jugador .ijado en ia extremidad superior de aicho
eje, eofectie uu movimiento también de rotacidn sobre sf mismo.

7 - Sistema de gsccionamiento a figurcs pars juegos diver-
sos, segin lo reivindiocado en los puntoe snteriores, oaracteri-
zado porque en la planche metdlica & similar que ha de situarse
entre los jugedores y el mecanismo de acoclonamiento -la oual
forma el osmpo de juego propiasuente aicho- se hen practicadao en
lugares estratégicos -generalmsnte alrededor ae csde Jjugador, ¥y
unoc centrsl, o sea en mitad del campo de jusgo- unos resaltes
ecirounlares haecla el exterior, o s=ea, unss iormeas abombadas, &
fin de eliminsr puntos muertos sobre l& superficie del campo que
pudieran inmovilizar & 1ls pelota tuera del redio de acoidn de
cada Jjugador.

8 - 3isteme de &ccionamiento & rigurzs pars juegos dalverw
gos,

segin se demcribs y reivindioa en 1&8 presente memori& des-



Py

criptiva y se i1lustra en 108 ulbujos que a le misme se szcompa-
fan.
gonste esta memoria ue siete hojes escritas s méquina por

una sola de sus csras y léamina de aibujos.

Medriad, -
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