
MEMORIA DESCRIPTIVA

que se acompaña a la  so llo itud  ue ana patente ae invención por 

20 años en España, sus colonias y protectorado a favor da loe 
Sres. D. José MUñiz gorra y i/. Antonio tornan crespo, ambos de 

nacionalidad española y residentes en Madrid, ca lle  ce José 
calvo, 16, por; " SISTEMA Ll ACCIONA MIENTO A FIGURAS PASA JUE­

GOS DIVERSOS".

Inventores; ( lo s  so lic ita n te s ) *

La presenta patente da invención se refiere  como su 

10 anunciado inaioa, a un aistoma ee accionamiento a figuras pa­
ra juegos diversos, ta le s como jockey, fútbol, e tc .,  vulgarmen 
te llamados juegos ce sobremesa.

esencialmente, la  patente que vamos a tra ta r  conslate on 
disponer io s jugadores que aparecen sobre e l campo, montados 

15 sobre unos pivotes que sobresalid de la  superficie uel mismo,
yenuo estos pivotes o e je s encajados por su base in ferio r, en 

unos o r if ic io s  practicados on unas p letin as metálicas que atre
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viesen el campo de lado a lado, y oolooadas convenientemente, 
según aea la cantidad ce jugadores a disponer, pudienao g irar 

ooiM es consigniente dentro cel o r if ic io  en que se hallan mon­
tados dichos pivotes o e je s ; éstos pivotes o e jes llevan mon­

tada en su. centro una polea de madera o sim ilar, por la cual 
há ce c iso a rr ir  u-u cordoncillo lo  convenientemente inerte, el 
cual habrá sido encerado previamenb* para ev itar escurra sobre 

la  misma* Este cordoncillo, unus veces cara uua vuelta comple­
ta a la  polea, y o tras, pasaré sobre una parte solamente, se­
gún sea e l jugador dispuesto en dicho e je  y la función que el 
mismo haya ce realizar en e l campo de juego; estos cordoncillos 
irán tensados meaiant-e unos muelles dispuestos en sus dos ex­
tremidades, lo s  ouales muelles irán enganonatios a una pletina 
de pequeña longitud que estaré soldada a l a lte ra i  in terior de 

la  barra o mando de accionamiento, la  cual, no es sino sola­
mente un cuadradillo ce hierro o sim ilar, que discurre por el 

in terior ue un ca jetín  dispuesto sobre cualquier punto del rom 
bo formado por la  p letina ó punto so lidario  de la  misma.

Entre lo s  jugadores situados a l  exterior y e l mecanismo 
situado en la  parte in ferior, se ciapondré une piancna metálica 

o de cualquier otro material sim ilar y adecuado, que presenta­
rá en lugares estratég icos -generalmente alrededor ce cada ju­
gador, y uno central, o sea en mitad del campo ue juego- unos 
re sa lte s  circulares hacia e l exterior, o sea, unas lormas abom 
badaa, a j.in ce  eliminar puntos muertos sobre la  superficie  

cel campo, que p a c i e r a n  inmovilizar a la  pelota quedando fuera 

del alcance ce cada jugador más próximo*
El funcionamienbo ce dicho d ispositivo  no puede ser mas 

sen cillo  ni completo, pues con e l empleo del mismo se ha oonsa



gaido lo qae hasta ahora ara imposible, y es, poner en juego 
dos equipos de jockey compuesto cada equipo ue cinco jugadores 
(o sea en to ta l diez jugadores). Al empuñar el mando á impri­
mirle un movimiento de avanoe y retroceso, dicho mando pondrá 

^ en movimiento a l cordoncillo so lidario  del mismo, el cual a su 

vez, hará g irar  a la s  poleas sobre la s  cuales pasa, y estas co­
mo es natural, a lo s  e je s sobre la s  cuales se hallan t i j a s ,  con 

siguiéndose de este modo un movimiento de g iro  de la s  ilguraa 

montadas en e l pivote que sobresale de la  superficie  uel campo 

10 de j uego.
Para la  mejor comprensión de la presente memoria descrip­

tiv a  se acompaña a la  misma una lámina de dibujos en la  cual se 

há representado a t ítu lo  da ejemplo no lim itativo , y re fir ié n ­
donos a un caso de ejecución aplioado a un juego de jockey, un 

15 ejemplo de realización .
En el dibujo;
figura i s .  - una perspectiva ael oampo de juego a v is ta  

de pájaro .
ilgura 2 *. -  Una v ista  ael mecanismo situado debajo del 

20 oampo de juego, como asimismo e l rombo formado por la s  p letinas 
donde descansa todo e l mecanismo.

figura 3 - . - Vista en aeta lle  ce un jugador montado sobre 

e l pivote que sobresale a l  exterior de la  superficie  uel oampo 
da juego.

26 figura 4^. - v ista  en detalle  de la  barra o mando da ac­

cionamiento ael sistem a.
Con referencia a dichas figuras y a lo s números que sobre 

la s  mismas aesignan la s  d istin tas partes del invento, su aescrip 
oion es como sigue*



gn la  lig a ra  1-. - oon -1- p o rterías ; oon -2- abombado 
exterior situado en e l oentro nel campo de juego y, con -3- 
abombados de menor diámetro situados elrededor de cada jugador* 

gn al ligura S-. -  Con -4- bastidor normado por la  p le ti 

6 na donua na de descansar soco el mecanismo; oon -5- e je  o p i­
vote sustentador de la polea de transmisión y de la  ligara del 
jugador; con -6- polea ue transmisión; oon -7- cordoncillos 
transmisoras uel movimiento; con -8- muelles tensores de d i­

chos cordoncillos; oon -9- barra ó mando de accionamiento; con 
10 -10- cajetin es sobre lo s que na de d iscu rrir  ni oca barra de

accionamiento y, con -11- empuñadura uel ya mencionado dispo­
sit iv o  ae accionamiento*

Nn la  ligura a - *  - con -5- e je s o pivotea; con -6-polaa 
de transmisión y, oon -12- ligura del jugador*

15 an la  ligara  <*-. - con -9- barra ce accionamiento; oon
-10- oajetín-guiauor ae dicha carra y, con -11- empuñadura ue 
dicha oarra o meneo*

^escrito  suficientemente e l objeto de la  presente paten­
te <¿e invención a s í  como la iorma de rea lizar lo  en la  práctica, 

20 solo queda nacer constar que la s  modiiioto iones ue deta lle  y 
elección ue m ateriales que punieran e la jir a a , que <no llegasen 
a a lte ra r  la  esencialidad uel objeto que se vá a reivindicar 
en ia  siguiente nota, naDrán de considerarse igualmente com­
prendidas y protegidas por el presente re g istro .
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1 - distana es accionamiento a iigu ras para juegos di­
versos, caracterizado por comprender un bastidor metálico, en 

e l cual se han practicado unos o riü o io a  que han de aeroir pa-



ra a lo ja r  en su in terio r lo s  extremos in ferio res de anos picotes 

e e je s .
& - Sistema da accionamiento a ligaras pam jnegoe di-ver­

sos, sagan lo  reivindicado en el ponto anterior, caracterizado 

ó porque lo s  pivotes o e je s  señalados en el panto anterior, l l e ­
van, en so centro aproximadamente ana polea de madera o sim ilar 

convenientemente acoplada, y en la  parte soperior de dicho pi­
vote, o aea la  qne sobrasáis por la superficie exterior ael 

campo de jnego, una ligura que representa a l  jugador inaioaao 
10 a l juago que se tra ta  de reproducir, convenientemente acoplado 

por oualquler medio ta l  como encajado a presión ó atorn illado .
3 - sistema de accionamiento a ii  guras para juegos diver­

so s, según lo  reivindicado en lo s puntos anteriores, caracteri­

zado porque alonas poleas indicadas en e l punto anterior, están 

15 enlazadas unas con otras por medio de una transmisión ta l  como 
un cordoncillo, t i r a  de cuero o sim ilar, dando unas veces la  

vuelta couplets y otras media vuelta, según aea e l jugador que 

sobre cada e je  se halle montado, y la  función que el mismo haya 
de rea lizar  en e l uampo de juego.

80 s, - sistema de accionamiento a figuras para juegos diver­
sos, según lo  reivindicado en lo s puntos an teriores, caracteri­

zado porque e l  enlace de dichas poleas por medio de la  transmi­
sión adecuada, se efectuara fraccionadamente, o sea, iormando 

dos grupos - lo s  aos equipos a contender t*n e l campo de juago-, 
25 yendo lo s  dos extremos de uno y otro cordoncillo ó transmisión 

enlazados a un muelle tensor, trozo de gom&< o sim ila r .
o - cüiatema de accionamiento a iigu ras para juegos diver­

sos, según lo reivindicado en lo s puntos an teriores, caracteri­

zado porque e l movimiento y accionamiento de todo este  sistema



se efectuará por medio de una barra o mando de hierro o sim ilar, 
a l  cual se li ja rá n  lo s  extremos ue lo s muelles tensores por cual 
qnier medio adecuado.

6 - Sistema de aooionamiento a iigu ras para, juegos diversos, 
o según lo  reivindicado en io s puntos anteriores, caracterizado

porque dichas barras de mando discurrirán por e l in terior ce un 
ca je tín  metálico -de la  íorma geométrica adeouada a la  baria que 

há ae albergar- con lacilidad  de efectuar por medio de la  empu­

ñadura de dichos mancos un movimiento ae avance y retroceso de 
10 dicha barra, consiguiéndose ce esta íorma poner en movimiento el 

sistema por medio del cordoncillo enlazado a dicho man^o, el cual 
pasando por todas la s  poleas -de su grupo-, impAmirá a la s  misrnaa 
un movimiento ue rotación sobre su e je , consiguiéndose de esta 

forma que e l jugador fijado  en la  extremidad superior de dicho 
16 e je , efectúe un movimiento también de rotación sobre s í  mismo.

7 - Sistema de aooionamiento a figuras para juegos diver­

sos, según lo  reivindicado en lo s puntos anteriores, caracteri­

zado porque en la  plancha metálica ó sim ilar que ha de situarse 
entre lo s  jugadores y el mecanismo de accionamiento -la  cual

SO forma el campo de juego propiamente dicho- se han practicado an 
lugares estratégicos -generalmente alrededor ce cada jugador, y 

uno central, o sea en mitad del campo de juago- unos re sa lte s  

circu lares hacia e l exterior, o sea, unas lormas abombadas, a 

fin  de eliminar puntos muertoa sobre la  superficie del campo qaw 
25 pudieran inmovilizar a la  pelota fuera del radio de aoción de 

cada jugador.
8 - 3istema de accionamiento a lig a ra s  para juegos diver­

so s.
gegún ce describe y reivindica en la  presente memoria des-



oriptiva y na ilu stra  en loa ulbujos que a la  misma se acompa­
san.

oonsta esta  memoria ce s ie te  hojas e sc rita s  a máquina por 
una sola de sus caras y lámina de dibujos.
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