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Hla.Orden de 18 de Noviembre de 1955, confirma é

_que son destlnados, un “beneficio o efecto nuevo‘“.

26 de Julio de 1929, en su texto refundido publicado el 30

de Abril de 1950, establece 10S caracteres de patentablli—u

dad de las invenclones de tipo industrlal que tlenen por T:
obJeto obtener ventajas sobre 1o ya conocido, admitiendo
por conslguiente como patentables, las nuevas méquinas, a- -
paratos, instrumentos, procesos de fabrlcacién, etc La agp’
plitud de conceptos previstos como patentables ha llevado:
al legislador a aclarar (ArtQ 46) que la enumeraclén con—
tenida en dicho cuerpo lesal es puramente enunciativa y no .
limitatlva, haciéndola extensiva incluso a los descubrlmien
tosfde tipo cientifico (Artﬂ 47), 5 o TR
‘iEl Decreto de 26 de chiembre de 1947, recoglendo f

7Criterlo

legal de que también serén patentables los instrumentos, ob

Jetos,ro partes de los miamos, que aporten a la uncion a f
‘en defll'
nitiva que constituyan una'mejora suatancial sobre lo ante

riormente conocido.;i?I

Pues bien, a tenor de lo expuesto, y enﬂbase al ar

ticulado que recose los conceptos expresados, debe conside-

rarse, que la invencién a que se refiere’ 1a presente memo-

ria, constituye una, novedad industrial, con caracteristxcas

Y ventajas que la hacen merecedora del priv1leglo de explo-

tacl6n exclusiva que por ella se solicita premiando asi
los mérltos de quien. aporta a la lndustria del pais una ne=-
Jora efectiva.y precisamente comprendida entre las enuncia-

das'por la Ley como pafentables. (Arts.~46 J 47"én'relac16n

con el 171, en su. nueva redaccidn. afectada por la Orden de

18 de Noviembre de 1. 935)
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'forma que pueden ser leidas y formadas en cualquier direccié

'se instalan amoviblemente, una a una por orden de dificultad

‘das a través de tres lados contiguos, De eatas,léminas, la

‘alOJado, es decir, qQue una vez comjuntadas léminas y hojas,

La presente invencién , segin se expresa en el enun_

B3 . - ,‘L

ciado de esta memoria descriptiva, se refiere a. un Juego dl-'

dactico, mediante el cual es posible la enseiianza de 2.000
palabras inglesas, por ejemplo, y sus sisnificados, pr0por-
cionando al mismo- tiempo un agraddble entretenimiento.: B

BAsicamente, se trata de una serie de hojas o cartq

nes donde, en una de sus caras y en alineaciones paralelas,

'tanto verticales como horizontales, se ha previsto la distri

bucién estudiada de una pluralidad de letras formando pala-
bras previamente escogidas del idioma que se trata de ense—
nar, en este caso, .como se expresaba en el parrafo preceden-

te, elingles. j

Las aludidas paxgbras escogidas se distibuyen de

posible, esto es, ds derecha a 1zquierda, y viceversa, de
arriba a abajo y a. la inversa, y en ambos sentidos de las

diagonales._fj

Las hojas o cartones, para 1a ejecucién del juego,

en el espacio definido por dos léminas solidarizadas 0 uni-

frontal presenﬁa un ‘reticulado uniforme;.fo:mando ventanas,

donde se enmarcan‘las letras existentes en la hoja o cartén

cada una de las ventanas constituird el recuadro de una &olg
letra que correspondéré, como més adelante se Veré,”a la ini
clacién de una palabra, o bien a una letra intermedia o fi-
nal de la misma, |

' Ia formacién de las balabras durante el juego, te-

niendo en cuenta el desconocimiento total del;idioma que . se

)13
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llae estén construldas las paldbras, todo ello para que los ju
i reticulado con el orden que en el mleO se indica.=

’ previsto la impresién de dos grupas -de signos o marcas distim
. tos (normalmente nﬁmeros v letras) para determinar mediante

' coordenadas un punto en el citado reticulado donda se inicia
= la formacién de una pal&bra, que como se dijo anteriormente,

: puede hacerse en las mﬁltiples direcciones previstas en el

_|agradable pasatiempo, ya que, simultaneando la enseifianza, se

ensena por parte de los Jugadores, se efectua por. medlo de

fichas, en cada una de las cuales existe una letra que forzo

samente apareceri upa o varias veces en la hoja o cartén don

gadores procedan alternativamente a situar las fichas en el

“ En dos margenes contiguos del reticulado se. ha

k

Juego )

7

B .'TPor otra parte, cada jugador es portador de un blg
donde:se expresa elaramente el ciltado punto "de iniclacién de
la palabra asi como la ‘direccién en gque ia de e;ecutarse la
construccibn de la misma. Asimismo, en dicho bloc se indica
el nﬁmero de 1etras para cada paldbra y la traduccién de su
significado al idioma del Jugador, oa varios distintos al
que 86 ensena, en este caso, como dijimos, el idioma 1ngles.
- 'Este juego, ‘ademés de constituir un medio eficaz
N sencillo para el conocimiento bésico de un idioma da lugar,

como_didimos al comienzq de esta memoria descriptiva, a un

va acumulando una puntuécién estimada en un nﬁmerdﬁde tantos
por cada 1etra gque compone una palabra formada, con la partid
cularidad de que la palabra iniciada o completada por un jugg
dor puede ayudar a la conformacién de las palabras del bloc

de otro Jjugador, Ademéé, es posible el aumento dgflos tantos

de un jugador cuando este conoce el significado de las pala-
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bras completadas por jugadores contrarios.'

;fﬁﬁg ‘Para complementar la descripcién que seguidamente
se va a realizar ¥y con el fin de ayudar a la mejor compren-
sién de las caracteristicas del invento, se acompana a la
presente memoria desciptiva, formando parte intesrante de la
misma, un Juego de planos donde gse representa lo siguiente.

Figura lﬂ.- Corresponde a una vista en perspectiva

del con;]u.n’co bésico de ho;jas 0 cartones y reticulado que

. constituye el objeto de la presente invenciéanEn esta ilus—
‘ tracién es perfectamenﬁavisible la distribuciénuqrdenada T

estudiada de 1as palabras ‘sobre una de las oaras ‘de las alu—

didas hojas o cartones. Estas, como se. observa;;para 1a prac
tica del juego, se insertgn en el cajeado definido por ‘las py
minas que originan el reticulado donde se enmarcan las letra

rormativas de las paldbras.

Figura 25.- Representa una vista en planta superio

de los elementos ilustrados en la fisura anterior, esto ‘e8,
las hojas o cartones que incorporan el conjunto de letras,

v las léminas que conrorman el reticulado. Ia p;rte izquier-
aa de esta rigura corresponde a tal reticulado con la retira
da de una zona del mismo al objeto de que se aprecia como Quy
da insertada una de las hojas con palabras. Puede verse como
sus letras corr68pondientes quedan perfectamente enmarcadas
en cada una de las ventanas del reticulado para durante la
practiga del juego, ir colocando las richas (no representa~
das) .Qque alternadamente son retiradas por .los jugadsres. La

parte derecha refleja una de las citadas hojas o cartones

donde aparecen, & titulo de ejemplo, algunas palabras en len

gua inglesa..

COomo puede observarse a tener de los planos comen-

W\ 1

[*2]
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'tados, el juego didactico a que se reriere la presente memoT

'paralelas, -tanto verticales como horizontales, se ha previs-

'él normal, naturalmente otra serie de palabras irén dispues-

901459 .

ria descriptiva 86, cohstituye a partir de una serie de hoja

o cartones ‘1, donde, en una de sus caras y en alineaciones

to 1a diatribucién estudiada de una pluralidad de letras 2
formando palabras previamente escogidas ‘del idioma que se
trate de’’ ensenar, en este caso, como ya hemos expresado, del
idioma ingles, _ L
Asi, en la hoja o cartén 1, ilustrado en la parte de

recha de la figura 28 puede verse enmarcada 1a paldbra A
"DISTBIOT“, cuya lectura se efectua de izquierda a ‘derecha
omo indica la oportuna flecha. En virtud de que 1as letras

componentes de una palabra pueden utilizarse para confeccio

nar més paldbras, se’ cita como eaemplo 1a composici6n de la

palabra "MEETING" ‘de lectura vertical y de dbajo a- arrlba.
g Con estas palabras, elegidas ‘al azar, se expresa

claramente como las mismas ocupan alineaciones horizontales

y verticales en sus correspondientes cartones 1, es8 decir, dos

de’ las varias disposiciones que se han provisto en el juego
didactico gue nos ocupa. Aunque en el edemplo citado, las
palabras "DISTRIGT" y "MEETING" se leen en sentido contrarid

tas de forma que su lectura se pueda efectuar a la inversas
De este modo, tenemos cuatro diferente direcciones de lectu-]
ra de 1as ocho posibles, )

En. efecto, en el &ngulo inferior izqnierdo de esta
hoja 0 cart6n l de la figura 28 pueden verse las palabras
NN E™ y NEW' diseurrientes en el sentido de ambas diagonales
La lectura de las mismas, en este caso, se realiza de arriba

a abajo tal como indicen las flechas, y, como en el ejemplo
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. anterior, tambien hay una letra comin para ambas. Asimismo,

eual tenemos las otras cuatro pmibilidades de lectura de las

13 y 4, de las cuales, la frontal 3 presenta un reticulado i

tura, se ha previsto en dos margenes contiguos de la lémina

con esta disposicién en diagonal, la lectura puede hacerse,

naturalmente para otras palabras de abajo a arriba, con lo .

palabras.' .

rd

i, Pafa la préctica del juego, lasrcitadas hojas o caf
tones 1 se instalan entre el espacio definido por dos lémina$

forma formando ventanas 5 donde se enmarcan las letras 2 exis
tentes en la hoja o cartén 1l elegido por 1os Jusadores. De
esta manera, una vez conjuntadas ambas partes, a traves de
las ventanas 5 aparecerén todas las letras 2 formando un con-f
glomerado que, en principio, constituiré una eSpecie de jeroQ
glifico para los jugadores con total desconocimiento del idid
na ingles.”;_g R , f' |
' Ia. funcién de las palabras se efectua por medio de
fichas (no representadas) en cada una de las cuales iré impe
sa una letra que necesariamente ha de existir en la hoja o
oartba 1, Ia coiocacibﬁ de tales fichas se hard alternativa- _
mente, asi como su inserci6n en la correspondiente ventana 5
del retiailado. L _ ,
Ahora bién, para saber donde exactamente comienza

una palabra, sea cual fuere su sentido de composicién ¥ lec-

3, que comporta el reticulado, una alineacién de let?as 6y
otra de ndneros 7 para, mediante coordenadas, determiﬁar el
punto en el reticulado donde se inicia la palabra de que se
trate,

Como-ejemplo, en la figura 22, parte izquierda, se

veque el punto definido por K-3 caresponde a una ventana 5
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, donde se enmarca la 1etra P, Pues bién,fteniendoﬁen cuenta

' lamente seré preciso, con la retlrada, una a una, de las fi-

g

-

f(gf‘;; s i . - »
o 3 :"J 7 " .é‘“

que ‘cada jugador es portador de un bloc donde se expresa el
citado punto de iniciaci6n, asi como la direccién en que ha
de ejecutarse la construceién de la pal&bra-(en este caso,

en sentido de la. dlagonal y de arriba a bajo), y, asimismo

el nﬁmero de letras que contendré la palabra en cuestién, 501

chas con letras (no representadas), ir colocando estas en lag
ventanas 5 ‘sucesivas VA sdbre las letras’ que corréspondan.

: Si la palabra fuera la que sirve de ejemplo a esta
explicacién, tendriamos que el jugador habria completado
"PUBIIOITI"' tal como aparece enmarcado en la figura 23, Nati

o

ralmente, este enmarcamiento e indicacién de comp051cién ¥
lectura (vease flecha) no existiré en el Juego, es decir, en
las hojas o cartones 1~'habiendose incorporado ‘a 1as figuras
del plano como ayuda para la explicacién que estamos hacien-
do. . |

: Ahora bién, volviendo a insistir que este Juego es
t4 eSpecialmente indieado para personas totalmente desconoce
doras de la lengua inglesa, se comprende que el jugador que
ha completado la palabra “PUBIIGITI“ no sepa su significado,
aunque esté seguro de que la palabra es correcta.:Por ello,
en el mismo bloc que ha servido como suié para llegar a for-
mar la palabra, aparéce la traduccién al idioma del jugador,
0 a mis idiomas distintos al que se ensefia. .

Ia formacién completa de una palabra'equiféle a ung

puntuacidén que se estima en un niimero predeterminado de tan-
tos por cada letra que dompone la palabra, Por ejemplo, sf el

ntimero de tantos sé fija en dos, y la palabra formada ha siddg

"PUBLICITY", la puntuacién obtenida por el jugador serd de
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.ddble pasatiempo.

‘?0“5@

dos por nueve letras de la palabra, es decir, dieciocho pun-
tos que’ 8@ anota a su. favor. '

El jugador que losra completar su bloc (cogldo al

azar), en el que, como T se dijo, se le indicaré la cénti-
dad ds palabras, sentido de formacién, numero de . letras, trd
duccién ha punto exacto de iniciacién en que deberé completa#
las palabras del cartén, habré obtenido una puntuacién equi—
valente nﬁmero de letras que forman el conjunto de palabras,
lo cual hace posible que el juego pueda ser ganado incluso
poT el Jugador que haya completado el ﬁltimo._' '

COn la paractica de este juego se aprenderan 2.000

palabras inslesas, o de otro idiona, y se conoceran sus sig—-

nificados sin ninsun esfqerzo, al tiempo que servira de agrq'

| - Se ha demostrado que cuando se ha hallado una pala+
bra alrededor de unas 15 veces durante ‘un promedio de tiem-
po de, aproximadamente, seis semanas, el o los Jjugadores co-
nocerén el significado y la forma de escribir"cofrestamente
esa palabra. » o ‘ H_ & '

La forma més segura de aprender las citadas 2,000
palebras es jugando las hojas o cartones 1l por riguroso or-
den, ya que las palabras impresas en 1os mismos se han pre-
v1sto por orden de dificultad.

En la préctica de este juego didactico puede aplicar
se opcionalmente una regla especial, En efecto, cuando las
palgbras formadas por las fichas se acumulan en el %ablero,
despues de unos cuantos minutos de Juego, pueden reconocerssg
unas'cuantas palabras en su propia lengua. No es permisible

construir palabras de esta manera, pero si un jugador las

reconoce.pﬁede apuntarse un bono de un punto por cada letra




de las constitutivas de la palabra identificada.

No se considera necesario hacer més extensa esta

descripcién para que cnalquier persona perita eula materia

comprenda perfectamﬁnte la idea que se desea patentar, asi
como las ventadas.que de su realizacién industrial han de de
rivarse. Q;gu o A

Por todo ello, Y para evitar posibles 1mitaciones,

se presenta esta solicitud, pidiendo la explotacién exclu31—

va de la idea descrita, de acuerdo con las consideraciones ¥

t

puntos que se desean reivindicar, que se concretan en las %1
sinas sisuientes: :
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'fHecha la descripci6n a que 86 refiere 1a memorla f 

:que antecede, es preciso insistir en: que los detalles de .

realizacién de la idea. expuesta, pueden variar, es decir,_.

'que pueden sufrir pequeiias alteraciones, basadas siempre j
.en los principios fundamentales de la idea, que son en esen

fcia los que ‘quedan raflejados en los pérrafos de 1a descryg,;

c16n hecha. En efecto, el Articulo 48 del Estatuto vigente,
sobre Propiedad Industrial, establéece como no patentables,
en su apartado tercero, ‘"los cambios de forma, dimensiones,
proporciones y materias de un objeto ya patentado" fijando
as{: el criterio del legislador en el sentido de qpe paten—
tada una 1dea que pueda dar lugar a una realidad préctica
e industrializable ‘nadie podré apoyarse.en ella’ pars, a
pretexto de haber introducido ligeras modificaciones, pre-
sentarla como nueva y. pr0p1a L L

Este principio, en cuanto al alcance de la protec-
c16n;d31 objeto patentado se refiere, se halla confirmado
por,humerosas Sentencias del Tribunal Supremo,"y:entre -
elléé;lcomo'h&s,terminantes, en las de fechas 16 de octubre
de 1954, 23 de enero de 1959, 20 de marzo de 1964 y otras.

'  Establecido el concepto expresado, en cuanto a 1a
amplitud que debe darse a la proteccidn solicltada, se re-
dacta & continuacién la}Nota de Reivindicaciones, de acuer
do con lo que .Se establece en el Gltimo phrrafo del apar-
tado tercero del Artfculo 100 de la Ley, sintetizande as{
las ﬁovedadés que. se desean reivindicar: .
| NOTA DE REIVINDICACIONES
En'resﬁmen, el privilegio de explotacidn exclusi-

va que ‘8e soliclta, recaeré sobre  las reivindicaciones si-~

guientes'_;
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,-l.'JUEG%,DIDACTICO, que constituyendo.un agra-

déblé”paadtiempo a cuyo través tiene lugar la iniciacién -
dei Qonocimiento de un idioma, eseﬁcialmente se caracteriza
pdrIEOhstituirse.a partir de una serie de hojas o éartones,
donde, en una de sus caras y en alineaciones parélelas, tan
to Vérticales como horizontales, se ha previsto'ia distribu
cién estudiada de una pluralidad de letras forma#do,pala~
bras:previamente escogidas del idioma que se trafe de ense-
nar, cuales palabras aparecen distribuidas de forma que -
pueden ser formadas o leidas en cualquier d1re0016n posible
habiéndose previsto gque dichas hojas o cartones, para la -
ejecucidn del juego, se instalen amoviblemente éntre el es-
pacio definido por dos laminas, de las cuales,'}é frontal -
presenta un reticulado uniforme formando ventanas donde'se
enmarcan las letras existentes en la hoja o cartén aloja-
do, con la particularidad de que la fofﬁaci6n de las pala-
bras durante el juego se efectua por medio de fiéhas que, -
provistas de letras, han de colocarse alternatlvamente por
los jugadores en el reticulado, caracterlzandose, adenés,
porque en dos margenes contiguos del reticulado se disponen
qdé gruposfde'signos o marcas distintos, para determinar, -
mediante céordenadas,'un punto en el reticulado donde se inj]
cia la formacidén dé la palabra; siendo portador cada Jjugadon
de -un bloc donde-se.éxpresa claramente el citado punto de -
iniciacibn, asi como la direccién en que ha de ejecutarse -
suiésnirucéién"eiisfiendo en dicho bloc la indicacién del
numero de’ letras para .cada palabra y la traducclén de su sig

nlflcado al 1d10ma del jugaaor, o a unos ‘idiomas dlstlntos

al que 88 enseﬁa.,","
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' vSe re1v1n 1ca por ultlmo como dbaeto sobre el

quejha de recaer el Modelo de Utllidad qne ‘se’ sollclta. JUE{ -

; }Todo tal y como queda descrlto y reiv1ndlcado en

la presente memoria descrlptiva que consta de trece péginas

mecanografiadas Y dibujos adauntos.

Medrid, 14 de marzo de 1974
BERNARDO UNGRIA

popo
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