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El E sta tu to  vigente sobre Propiedad In d u s tr ia l ,  de*4*'. , vi?'-.
' ¡

26 de Ju lio  de 1929, en su tex to  refundido publicado e l 30 
de A bril de 1930, estab lece los ca rac te res  de p a te n ta b il i-
dad de la s  invenciones de tip o  in d u s tr ia l  que tienen  por

s § ' ¡ ' objeto obtener ventajas sobre lo  ya conocido, admitiendo
por consiguiente como p a ten tab les , la s  nuevas máquinas, a-
p a ra to s , instrum entos, procesos de fab ricac ión , e tc . La a^
p li tu d  de conceptos p rev is to s  como p a te n ta b le s ,,h a  llevado

í a l  le g is lad o r a a c la ra r  (A rte. 46) que la  enumeración con-
* ' - 1 0  !.' ten ida  en dicho cuerpo leg a l es puramente enunciativa y no

lim ita tiv a , haciéndola extensiva incluso a los descubrimien
' i tos de tip o  c ie n tíf ic o  (A rte. 47).

. ̂  * * El Decreto de 26 de Diciembre de-1947, recogiendo
la  Orden de 18 de Noviembre de 1935; confirma e l c r i te r io

: is* . ' leg a l de que también serán paten tab les los instrum entos, ob
. .*. . * = ' je to s ,  o p arte s  de los mismos, que aporren a la  función a

: 'i' ' que son destinados, un benefic io  o efecto  nuevo, y én defi
n i t iv a  que constituyan  una mejora su s tan c ia l sobre lo  antje
riorm ente conocido.

3P, ' Pues b ien , a teno r de lo expuesto, y en base a l  ar
ticu lado  que recoge los conceptos expresados, debe conside-
ra r s e , que la  invención a que se r e f ie re  la  p resente memo-
r i a ,  constituye una novedad in d u s t r ia l ,  con c a ra c te r ís tic a s

- y ventajas que la  hacen merecedora del p r iv ile g io  de expío-
25 tación  exclusiva que por e l la  se s o l ic i ta ,  premiando, a s i

30

los méritos de quien aporta a la  in d u s tr ia  del país una me­
jo ra  e fec tiv a  y precisamente comprendida en tre  la s  enuncia­
das por la  Ley como p a ten tab les . (A rts. 46 y 47 en re lac ión  
con e l 171, en su nueva redacción afectada por l a  Orden de 
18 de Noviembre de 1.935).
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La presente invención , según se expresa en e l  enui 
ciado de e s ta  memoria d e sc rip tiv a , se re f ie re  a un juego d i­
d ác tico , mediante e l  cual es posib le  la  enseñanza de 2.000 
palabras in g le sa s , por ejemplo, y sus s ig n ificad o s , propor­
cionando a l  mismo*tiempo un agradable entretenim iento .

Básicamente, se t r a t a  de una se r ie  de hojas o cartc 
nes donde, en una de sus caras y en a lineaciones p a ra le la s , 
tan to  v e r t ic a le s  como h o rizo n ta le s , se ha p rev is to  la  d istrd  
bución estudiada de una p lu ra lid ad  de le t r a s  formando pala­
bras previamente escogidas de l idioma que se t r a t a  de ense­
ñar ¡ e n  e s te  caso, como se expresaba en e l  párrafo  preceden­
t e ,  e l  ing les. .

Las aludidas palabras escogidas se dishibuyen de 
forma que pueden s e r  le íd as  y formadas en cualqu ier dirección 
p o sib le , esto  e s , de derecha a izqu ie rd a , y v iceversa , de 
a rr ib a  a abajo y  a la  inversa , y en amibos sentidos de las  
diagonales.

 ̂ ; Las hojas o cartones, para la  ejecución del juego,
se in s ta la n  amoviblemente, una a una por orden de d ificu ltad  
en e l  espacio definido por dos láminas so lidarizadas o un i­
das a trav é s  de t r e s  lados contiguos. De e s ta s  láminas, la  
f ro n ta l  p resen ta  un re tlcu lado  uniforme, formando ventanas, 
donde se enmarcan la s  le t r a s  ex is ten te s  en la  hoja o cartón 
alo jado , es d e c ir , que una vez comjuntadLas láminas y hojas, 
cada una de la s  ventanas c o n s ti tu irá  e l  recuadro de una Sola 
le t r a  que corresponderá, como más adelante se verá , a la  in i 
e lación de una pa lab ra , o bien a una le t r a  interm edia o f i ­
na l de la  misma.

La formación de la s  palabras durante e l  juego, t e ­
niendo en cuenta e l  desconocimiento to t a l  del.idiom a que se



1 enseña por p arte  de lo s  jugadores, se efec túa  por mqdio de

de están  constru idas la s  pa lab ras , todo e l lo  para que lo s ju

construcción de l a  misma. Asimismo, en dicho bloc se indica
* * * .* * sign ificado  a l  idioma de l jugador, o a vario s d is tin to s  a l

y se n c illo  para e l  conocimiento básico de un idioma da lugar, 
como dijimos a l  comienzo de e s ta  memoria d e sc rip tiv a , a un 
agradable pasatiempo, ya que, simultaneando l a  enseñanza, se 
va acumulando una puntuación estimada en un número; de. tan tos 
por cada l e t r a  que compone una palabra formada, con la  p a r t i ­
cu laridad  de que la  palabra  in ic ia d a  o completada por un jugs 
dor puede ayudar a la  conformación de la s  palabras del bloc 
de o tro  jugador. Además, es posib le  e l  aumento de los tan tos 
de un jugador cuando e s te  conoce e l  s ign ificado  de la s  p a la -
L- — ¡___________

fic h a s , en cada una de la s  cuales ex is te  una l e t r a  que fo rz o ­
samente aparecerá una o v a ria s  veces en la  hoja o cartón don -

S ¡ gadores procedan alternativam ente a s i tu a r  la s  fichas en e l  
re ticu lad o  con e l  orden que en e l  mismo se in d ica .

En dos margenes contiguos de l re ticu lad o  se h a ' 
p rev is to  la  impresión de dos grupos de signos o márcas d is t in
to s  (normalmente números y le t r a s )  para determ inar mediante

10 í coordenadas un punto án e l  c itado  re ticu lad o  dond,e se in ic ia  
I la  formación de una pa lab ra , que como se d ijo  anteriorm ente, 
j puede hacerse en la s  m últip les d irecciones p rev is ta s  en e l

juego.
Por o tra  p a r te , cada jugador es portador de un bh¡:

donde se expresa claramente e l  c itado  punto de in ic iac ió n  de
,* la  palabra a s i  como la  d irección  en que ha de e jecu tarse  la

e l  número de le t r a s  para cada palabra y la  traducción de su

que se enseña, en e s te  caso, como dijim os, e l  idioma ing les 
Este juego, además de c o n s t i tu ir  un medio eficaz



bras completadas por jugadores co n tra rio s .
. Para complementar la  descripción que seguidamente 

se va, a r e a l iz a r  y con e l  f in  de ayudar a l a  mejor compren­
sión de la s  c a ra c te r ís t ic a s  del invento , se acompaña a la  
presente memoria descriptiva, formando p a rte  in teg ran te  de la  
misma; un juego de planos donde se rep resen ta  lo  s igu ien te :

Figura l a . -  Corresponde a una v is ta  en!perspectiva 
del conjunto básico  de hojas o cartones y re ticu lado  que 
constituye e l  objeto  de la  presente invención. En e s ta  i lu s ­
trac ió n  es perfectamente v is ib le  la  d is tr ib u c ió n  ordenada y 
estudiada de la s  palabras sobre una de la s  caras de la s  a lu ­
didas hojas o cartones. E s tas , como se observa, para la  p ra c ­
t i c a  de l juego, se in se rtan  en e l  cajeado definido por la s  l í  
minas que orig inan  e l  re ticu lad o  donde se enmarcan la s  le tra ?  
form ativas de la s  palab ras.

Figura 2A.- Representa una v ís ta  en p lan ta  superior 
de ios elementos ilu s tra d o s  en la  f ig u ra  a n te r io r , esto  es, 
la s  hojas o cartones que inoorporan e l  conjunto de le t r a s ,  
y la s  láminas que oohforman e l  re ticu lad o . La p arte  izq u ie r­
da de e s ta  f ig u ra  corresponde a t a l  re ticu lad o  con la  r e t i r a  
da de una zona de l mismo a l  objeto de que se aprecia  como qu; 
da in se rtad a  una de la s  hojas con pa lab ras . Puede verse como 
sus le t r a s  correspondientes quedan perfectam ente enmarcadas 
en cada una de la s  ventanas del re ticu lad o  para durante la  
p ra c tic a  del juego, i r  colocando la s  fichas (no represen ta­
das) que alternadamente son re tira d a s  por los jugadores. La 
p arte  derecha r e f le ja  una de la s  c itadas hojas o cartones 
donde aparecen, a t i t u lo  de ejemplo, algunas palabras en len 
gua in g lesa .

Como puede observarse a te n e r  de lo s planos comen-
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tados, e l  juego d idáctico  a que se re f ie re  l a  presente memo- 
r i a  d esc rip tiv a  se constituye a p a r t i r  de una se r ie  de hoja: 
o cartones 1, donde, en una de sus caras y  en alineaciones 
p a ra le la s , tan to  v e r tic a le s  como h o rizo n ta le s , se ha p rev is­
to  la  d is tr ib u c ió n  estudiada de una p lu ra lid ad  de le t r a s  2 
formando palabras previamente escogidas de l idioma que se 
t r a te  de enseñar, en e s te  caso, como ya hemos expresado, de*, 
idioma in g le s .

A si, en la  hoja o cartón  1, i lu s tra d o  en la  p arte  ¿e 
recha de l a  f ig u ra  2&, puede verse enmarcada la  palabra 
"DISTRICT", cuya le c tu ra  se efectúa de izqu ierda a derecha 
como ind ica  la  oportuna f lec h a . En v ir tu d  de que la s  le tra s  
componentes de una palabra  pueden u t i l iz a r s e  para  confeccio­
nar más p a lab ras , se c i ta  como ejemplo la  composición de la  
palabra "MEETING" de le c tu ra  v e r t ic a l  y  de abajo a a rr ib a .

Con e s ta s  pa lab ras , e le g id a s 'a l  aza r, se expresa 
claramente como la s  mismas ocupan alineaciones horizon tales 
y v e r tic a le s  en sus correspondientes cartones 1  ̂ es d ec ir, ^os 
de la s  v a ria s  d isposiciones que se han p rov isto  en e l  juego 
d idáctico  que nos ocupa. Aunque en e l  ejemplo c itad o , la s  
palabras "DISTRICT" y "MEETING" se leen en sentido contraríe  
a l  normal, naturalm ente o tra  se r ie  de palabras irá n  dispues­
ta s  de forma que su le c tu ra  se pueda e fec tu a r a la  inversa.
De este  modo, tenemos cuatro d ife ren te  direcciones de le c tu ­
ra  de la s  ocho p o sib les .

En e fec to , en e l  ángulo in fe r io r  izquierdo de esta  
hoja o cartón 1 de la  f ig u ra  2& pueden verse la s  palabras 
"NCNE" y NEW" discunientes en e l  sentido  de ambas diagonales, 
La le c tu ra  de la s  mismas, en este  caso, se re a l iz a  de arriba  
a abajo t a l  como indican la s  f lech as , y , como en e l  ejemplo



a n te r io r , también hay una le t r a  común para ambasí,Asimismo, 
con e s ta  d isposición  en diagonal, la  le c tu ra  puede,hacerse, 
naturalm ente para o tras  palabras de abajo a a r r ib a , con lo 
cual tenemos la s  o tra s  cuatro pcaLbilidades de le c tu ra  de la s  
palabras.

Para la  p rá c tic a  del juego, la s  c itadas hojas o ca:? 
tones 1 se in s ta la n  en tre  e l  espacio definido por idos lámina:! 
3 y  4 , de la s  cu a les , l a  f ro n ta l  3 p resen ta  un re ticu lado  mi 
forma formando ventanas 3 donde se enmarcan la s  le t r a s  2 exin 
te n te s  en l a  ho ja  o cartón  1 elegido por lo s jugadores. De 
e s ta  manera, una vez conjuntadas ambas p a r te s , a través de 
la s  ventanas 5 aparecerán todas la s  le t r a s  2 formando un con ­
glomerado que, en p r in c ip io , c o n s ti tu irá  una especie de j e r o ­
g lif ic o  para lo s  jugadores con to t a l  desconocimiento del idio­
m a 'in g les .,.; '..

La función de la s  palabras se efec túa  por medio de 
fichas (no representadas) en cada una de la s  cuales i r á  imprs 
sa una l e t r a  que necesariamente ha de e x i s t i r  en l a  hoja o 
cartón 1. La colocación de ta le s  fich as  se hará a lte rn a tiv a ­
mente , a s i  como su in serc ión  en la  correspondiente ventana 5 
del re tic ia d o .

Ahora b ién , para saber donde exactamente comienza 
una pa lab ra , sea cual fuere su sentido de composición y le c ­
tu ra , se ha p rev is to  en dos margenes contiguos de la  lámina 
3, que comporta e l  re ticu lad o , una a lineación  de le t r a s  6 y 
o tra  de números 7 p ara , mediante coordenadas, determ inar e l  
punto en e l  re ticu lad o  donde se in ic ia  la  palabra de que se 
t r a t e .

Como ejemplo, un la  f ig u ra  2&, p arte  izqu ierda , se 
ve que e l  punto definido por K-3 caresponde a una ventana 5
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donde se enmarca la  l e t r a  P. ¡Pues b ién , teniendo en cuenta 
que cada jugador es portador de un bloc donde se expresa e l  
c itado  punto de in ic ia c ió n , a s i  como la  d irección  en que ha 
de e jecu ta rse  la  construcción de l a  palabra  (en este  caso, 
en sentido de l a  diagonal y de a rr ib a  a b a jo ) ,  y , asimismo 
e l  número de le t r a s  que contendrá la  palabra en cuestión , s o ­
lamente será  p rec iso , con la  re t i ra d a , una a una, de la s  f i ­
chas con le t r a s  (no represen tadas), i r  colocando e s tas  en la¡} 
ventanas 5 sucesivas y sobre la s  le t r a s  que correspondan.

S i la  palab ra  fuera  la  que s irv e  de ejemplo a e s ta  
exp licación , tendríamos que e l  jugador habría  completado 
"FUBILOITY", t a l  como aparece enmarcado en la  f ig u ra  2&. Natu 
raím ente, e s te  enmarcamieiito e indicación de composición y 
le c tu ra  (vease flecha) no e x is t i r á  en e l  juego, es d ec ir, en 
la s  hojas o cartones 1; habiéndose incorporado a la s  figuras 
del plano como ayuda para la  explicación que estamos hacien­
do.

20

25

30

Ahora b ién , volviendo a i n s i s t i r  que e s te  juego es­
tá  especialmente indicado para personas totalm ente desconoce­
doras de la  lengua in g le sa , se comprende que e l  jugador que 
ha completado la  palabra "FUBI10ITY" no sepa su sign ificado , 
aunque e s té  seguro de que la  palabra es co rrec ta . Por e l lo ,  
en e l  mismo bloc que ha servido como guia para lle g a r  a fo r­
mar la  pa lab ra , aparece la  traducción a l  idioma del jugador, 
o a más idiomas d is t in to s  a l  que se enseña.

La formación completa de una palabra equivale a uns 
puntuación que se estima en un número predeterminado de tan ­
to s  por cada l e t r a  que compone la  palabra . Por ejemplo, s i  eJ 
número de tan to s  se f i j a  en dos, y l a  palabra formada ha sidc 
"FUBUCITY", l a  puntuación obtenida por e l  jugador será  de
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dos por nueve le t r a s  de la  pa lab ra , es d ec ir , dieciocho pun­
to s  que se anota a su favor.

E l jugador que logra completar su bloc (cogido a l
* ¡ ' 5:

a za r) , en e l  que, como ya se d ijo , se le  in d ica rá  la  c á n ti-  
dad de p a lab ras , sentido de formación, número d e l e t r a s ,  tre

{ '

ducción y punto exacto de in ic iac ió n  en que deberá completai 
la s  palabras del cartón , habrá obtenido una puntuación equi­
valen te  número de le t r a s  que forman e l  conjunto de palabras, 
lo  cual hace posib le  que e l  juego pueda se r  ganado incluso

10}
. ! 

* f ̂  í

por e l  jugador que haya completado e l  últim o, ñ j
Con la  p a ra c tic a  de e s te  juego se aprenderán 2.000 

palabras in g le sa s , 0  de o tro  id io n a , y se conocerán sus s ig ­
n ificados s in  ningún esfuerzo , a l  tiempo que se rv irá  de agre.

" ''" i dable pasatiempo.
1 5 Se ha demostrado que cuando se ha hallado una pala-

*  ̂ .̂. f b ra  alrededor de unas 1$ veces durante ^un promedio de tiem-
po de, aproximadamente, s e is  semanas, e l  0 lo s  jugadores co-

' '1'" nocerán e l  s ign ificad o  y la  forma de e s c r ib ir  correstamente* '- <-c í
,3P

esa palabra .
La forma más segura'de aprender la s  c itadas 2.000 

palabras es jugando la s  hojas 0 cartones 1 por riguroso or­
den, ya que la s  palabras impresas en lo s  mismos se hpn pre­
v is to  por orden de d if ic u lta d .

28
En la  p rá c tic a  de este  juego d idáctico  puede ap lica r 

se opcionalmente una reg la  e sp ec ia l. En e fec to , cuando la s  
palabras formadas por la s  fichas se acumulan en e l  ta b le ro , 
después de unos cuantos minutos de juego, pueden reconocerse 
unas cuantas palabras en su propia lengua. No es perm isible 
co n s tru ir  palabras de e s ta  manera, pero s i  un jugador la s

30 reconoce puede apuntarse un bono de un punto por cada le t r a
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, Hecha la  descripción a que se r e f ie re  la  memoria 

que antecede, es p reciso  i n s i s t i r  en que los d e ta lle s  de
rea lizac ió n  de la  idea expuesta, pueden v a r ia r , es d ec ir , 
que pueden s u f r i r  pequeñas a lte ra c io n e s , basadas siempre

5 i" en los p rin c ip io s  fundamentales de la  idea , que son en esen
3;(

¡

c ia  los que quedan re fle jad o s  en los párrafos de la  d e s c r ié  
ción hecha. En e fec to , e l  A rticu lo  48 del E sta tu to  vigente 
sobre Propiedad In d u s tr ia l ,  estab lece como no p a ten tab les , 
en su apartado,*tercero, "los cambios de forma, dimensiones,

10 i
- ' ¡

proporciones y .m aterias de un objeto ya patentado" fijando 
a s i e l  c r i t e r io  del le g is lad o r en e l  sentido de que paten­
tada una idea que pueda dar lugar a una re a lid a d ,p rá c tic a' )

' - '

' <18

e in d u s tr ia l iz a b le , nadie podrá apoyarse en e l la  para, a 
p retex to  de haber in troducido lig e ra s  m odificaciones, pre­
se n ta r la  como nueva y prop ia . '

Este p r in c ip io , en cuanto a l  alcance de la  proteo-
ción del objeto patentado se r e f ie r e ,  se h a l la  confirmado

o
por numerosas Sentencias del Tribunal Supremo, y en tre -  
e l la s ,  como más term inantes, en la s  de fechas 16 de octubre

3Ó.. de 1954, 23  de enero de 1959, 20 de marzo de 1964 y o tra s .
Establecido e l  concepto expresado, en cuanto a la

amplitud que debe darse a la  protección so lic ita d a , se re ­
dacta a continuación la  Nota de R eivindicaciones, de acuer 
do con lo  que se estab lece en e l último párrafo  del apar-

25 tado te rce ro  del A rticu lo  100 de la  Ley, s in te tizando  a s i 
la s  novedades que se desean re iv in d ica r:

NOTA DE REIVINDICACIONES

30

En resúmen, e l  p r iv ile g io  de explotación exclusi­
va que se so lic ita ,^  recaerá  sobre la s  re iv ind icaciones s i ­
guientes:
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1. JUEGĈ  DIDACTICO, que constituyendo;un agra­
dable pasatiempo a cuyo trav és  tien e  lugar l a  in ic ia c ió n  -  
del conocimiento de un idioma, esencialmente se ca rac te riz a  
por c o n s ti tu irs e  a p a r t i r  de una se r ie  de hojas o cartones, 
donde, en una de sus caras y en alineaciones p a ra le la s , tan 
to  v e r tic a le s  como h o rizo n ta le s , se ha p rev is to  la  d is tr ib u  
ción estudiada de una p lu ra lid ad  de le t r a s  formando pala­
b ras previamente escogidas del idioma que se t r a te  de ense­
ñar, cuales palabras aparecen d is tr ib u id a s  de forma que -  
pueden se r formadas o le íd a s  en cualquier d irección  posible, 
habiéndose p rev is to  que dichas hojas o cartones, para la  -  
ejecución del juego, se in s ta le n  amoviblemente en tre  el es­
pacio definido por dos lám inas, de la s  cuales, l a  fro n ta l -  
p resen ta  un re ticu lad o  uniforme formando ventanas donde se 
enmarcan la s  le t r a s  ex is ten tes  en l a  hoja o cartón a lo ja ­
do, con l a  p a rticu la rid ad  de que l a  formación de la s  pala­
bras durante e l juego se efectúa por medio de fichas que, -  
p ro v is ta s  de l e t r a s ,  han de colocarse alternativam ente por 
lo s  jugadores en e l re ticu la d o , caracterizándose, además, 
porque en dos márgenes contiguos del re ticu lad o  se disponen 
dos grupos de signos o marcas d is t in to s ,  para determ inar, -  
mediante coordenadas, un punto en e l re ticu lado  donde se ini­
c ia  l a  formación de l a  palabra; siendo portador cada jugadoi 
de un bloc donde se expresa claramente e l c itado  punto de -  
in ic ia c ió n , a s i como la  d irección  en que ha de e jecu tarse  -  
su construcción; existiendo en dicho bloc la  indicación del 
número de le t r a s  para cada palabra  y la  traducción de su sig  
n ificado  a l  idioma del jugador, o a unos idiomas d is tin to s  
a l que se enseña. "
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,., 2 .-  Se re iv in d ica  por último como objeto sobre e l

' i ':
que ha de recaer e l Modelo de U tilidad  que se s o l ic i ta :  JUE-
GO DIDACTICO. r " '  ' ^' . í ' : Todo t a l  y como queda d esc rito  y reiv indicado en

5 {:< , la  presente memoria d e sc rip tiv a  que consta de trece  páginas
ii mecanografiadas y dibujos adjuntos.
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Madrid, 14 de marzo de 1974 BERNARDO UNGRIA
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