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' se trata de "JUGUETE DE ARRASTRE"

ces tiene ung excéntrica.que actﬁa sobre una.biela que pro-

-~ da una rueda'con £ino dentado periférico que por una de sus
'caras posee una serie de pitones equidistantes del centro y

o La'piésenté memoria déScriptifa tiene como £in-1a
| declaracibn del objeto'sobre el que ha‘de recaer el privile-
gio de explotacibn 1ndustria1 y comerclal exclusivo en el
territorio- nacional. de’ un- Modelo de Utilidad, de acuerdo
con la vigente Legislacibn. que. como el emnciado indica,

El Juguete preconizado adopta 1a conformaclbn es-
tilizada de una gallina en el caso concreto representado y

‘dispone de un par de ruedas poster;ores de simple’ apoyo ro=

_dante y otro par delantero que es’ el ‘que produce’ el movimlen ,

to de alas, ojos y pico y. adem&s, origina. medlante una rue
da dentada, un son;do caracteristlco que recuerda el .caca- ;
reo de dicha ave. . '

 En efecto ‘el eje de las ruedas delanteras o motr1

duce el_movimiénto dé la mandibula inferior del pico, al*misl
‘mo tiempo que acciona a los ojos.

| Ademss, dicho eje tiene.solidariq un cuerpo cilin;
drico coaxial, con dos prominencias diametralmente opuestas
y un sector dentado.-Sobre otro eje superior se hallaAcalaQ:

un sectar circular « La rueda dentada actaa aun elemento

-eléstico de percusién sobre una caja acistica, Las prominené;f'

cias chtrapuéStas Vanaticéndo sucesivamente a los pitones
de lan:ueéa‘deﬁtada ¥, Pinalmente, los sectores dentados en-,
:granan pro&uciéhdo el éaéaréo.‘simultaneamente'a'los'mencio;'
~nados desplazamientos alternativos de los elementos mbviles,
cuando e juguete es arrastrado. ’

Para comprender mejor la naturaleza del invento,
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..en el plano adjunto hacemos una representacidén esqnemAtica de

su utilizacibn; no siendo en absoluto limitativa y suscepti-‘
ble por ello de las modificaciones ‘accesorias que no alte-
ren las caracteristicas esenciales,
p , La figura 1 es una vista exterior de perfil, mos-~
trando los movimientos producidos en patas, alas, pico y ojos
durante -el arrastre.
~ La figura 2 es una vista lateral del dispositivo
accionador de pico y ojos.
La figura 3 es la correspondiente vista en secciénf
transversal. : | B '
La figura 4 representa el dispositivo productor
de sonido que imita el cacareo de unaagalllna. correspomdien-
do 1a fig. 5 a la secci6n transversal. '
| ‘Detalles referenciados' e
1.~ Carcasa
2.~ Rueda motriz
3= Articulacibn de la pata a la rueda (2)
4.- Pata
5= Rueda de apoyo
6.~ Articulacién entre pata y ala
7 = Ala '
8, 11, 12y 15;- Indicativos de movimiento
9.~ Articulaciébn del ala a la carcasa
10.- 0jo '
13- Mandfbula inéerior del pico
16.~ Resalte interior de la pieza de .ojos
17 .~ Biela ' |
18,~ Excéntrica
19.~ Eje de las ruedas motrices
. 20,- Céja acfistica
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213- Eiémento:e1astié6\de;percusibn-7 

22,~ Sebfdr:éehtadb 3 |

23.- Rueda dentada |

24= Pitones laterales -

5 ’ . 25.- Prominencias diametrales:f

26 o= . Sector dentado.

‘ Para facilitar la explicacién de 1os dispositivos
|| e se preconizan y su funcionamiento, se aplicarén . a un 1_
guete caracterizado como gallina, segfin los dibujos que acom |
paﬂan a esta Memoria Descriptiva. Pero ello no obsta para
que la configuracién adoptada sea la de otro animalf gato;
perro, lebn, pato etc. puesto que la disposicibn de elemen-
tos componentes sera analoga cambiando parcialmente la cons
- figqnacibn de las plezas provocadoras del sonido que habria
que diseflarlas de acuerdo con la imitacién deseada.
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La carcasa del juguete (1) posee dos ejes inferio-

res provzstos de sendas ruedas extremas, de 1as cuales las

delanteras (2) serfn motrices y las posteriores (5) serviran

como mero apoyo rodante. pudiendo, incluso, llevar sélo una

en esta zona. | | | B j
Exteriormente las ruedas delanteras o motrices (2)ﬁ

~ver fig. 1- tienen ancladas articuladamente (3) ~ver figs.

l y 3= las garras o plantas de las extremidades anteriores

(4) que presentan su respectivo codo (6) articulado con el

. ala (7) =~o bien brazo~ que, a su vez, queda articulado (9)

'a la propia carcasa (1), De esta forma, el‘giro.de’las rue-

das (2) durante el arrastre (15), produce el movimiento ale

1| ternativo (8) de las extremidades anteriores constitﬁidas se~

30 g'ﬁn queda descrito. Este movimiento ser& contrapuesto, bag
tanto para ello que los puntos de fijacién (3) a las respec-
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|articulado a la mandibula 1n£erior (13), basculante sobre la

‘biela (17) produciendo asi el giro (11) de los ojos (10).

tlvas ruedas sean diametralmente contrarios. _
El eje (19) de dichas ruedas (2) tiene una excéntri
Lﬁer'figs. 2y 3 que produce un movzmlento alternati

vo sobre la biela (17) . Esta biela tiene su extremo superior

‘carcasa del juguete, a la que obliga a balancearse en un movi
mlento (12) de apertura o cierre de la boca. |

Los ojos (10) estén constituidos por una piezé cus
yos extremos se alojan en las cuencas oculares laterales so-
bxe- las que puede bascular libremente. Un apéndice inferxor

-ver £ig. 2- de esta pieza es accionado por la’ antedicha

' Pinalmente, el eje motor (19) ~ver figs. 4 y 5- tie

ne una pleza solidaria que pre enta un dentado apropiado para

atacar a un elemento el&stico'221) que act@a- sobre 1a corres~
pondiente caja acﬁstica (20) y producir el sonido peculiar
que imite a los emitldos POr el animal configurado en el Jugqg ‘
te. ‘ , . '
En el caso concreto representado en los dibujés,‘se
imita el cacareo de la gallina, Para ello -ver figs, 4 y 5w
-el‘eje motor (19) posee solidarias dbs prominencias diahetraln'
mente opuestés (25) y un sector dentado (26). Sobre otro eje
de. giro libre se ha dispueSto una rueda (23) de fino dénfédo-
periférico y provista de varios pitones laterales (24), equi
distantes del centro, y de otro sector dentadd (22) céhjugadp
‘del anterior. Las prominencias (25), al atacar sucesiVamgnfe
a los pitones (24), producen vibraciones in;ermitentgé i’squ
sivas sobre la caja actistica (20) hasta que engranan ambbs seg
tores dentados (22 ¥ 26), momento en el cual se prolonga la
cétada vibracién produciendo as{ unos sonidos que recuerdan

el cacareo.
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1 : ' ' : Descrita sufncientemente la naturaleza del pre-
sente invento, as{ como su realizacién industr;al, sblo Ca=-
be afiadir que en su conjunto y ‘partes constitutivas es po-
sible 1ntroduc1r cambios de forma, materia y d15posic;6n

5 - en cuanto tales alteraciones no supongan variacibn sustan-
cial del mismo.

Bl solicitante. al amparo de los Convenios- Inter|
nacionales sobre Propiedad’ Industrial,_se reserva el dere-
cho dg.exfender esta demanda a los paises extranjeros, si
'1§ fuera posible, reivindicando la misma prioridad de Ja pre-

sente solicitud. _ | | ' »
. N_o T & _ |
E1 Modelo de Utilidad que se solicita como‘nue;

Go en Espaﬁa; por veinte afios, de acuerdo con la vigente'Le
gislaciém sobre Propiedad Industrial, debers ‘recaer sobre
"JUGUETE DE ARRASTRE#, en todo de acuerdo con las siguien-
tes: -

1§

REIVINDICACIONES ,
15.-'JUGUETE DE ARRASTRE caracterizado porque

dispone de un eje anterior, con sendas ruedas extremaé, qué

. es el que produce, al_ser.arrastraddiel_juguete. los despla-
zamientos de 1as;iezas mbviles y provoca el sonido caracte-
ristico, manteniendo el equilibrio del juguete un apqyo r0o-"
dante posterlor; las citadas ruedas tienen anclados articu-

. % ladamente los tramos inferiores de las extremidades delan-

- teras del animal configurado por éi Juguete, estando £ijados

ugiratorlamente a la propia carcasa ‘1los tramos superlores
de dichaa ‘extremidades y articulados por el codo ambos tra—

mos, de fprma‘que el giro de las ruedas produce su movimien

to Basdulante alternativo y, preferentemente, contrapuesto; -
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:éu'fijacibn a la carcasa , actuando'simultaneamente dicha

»mento elastico de percusibn sobre una caJa actistica f£ijada

el éje de estas mismas ruedas tiene una excéntrica que imx
me un movimiento alternativo a una biela articulada al extre
mo interior de la mandfbula inferior, a la que transmite un
movimiento basculante respécto a los puntos intermedios de

biela sobre el apéndice inferior de una pieza cuyos extre-
mos sirven de ojos dispuestos giratoriamente sobre las resg-
pectivas cuencas oculares; todo ello de modo que el cltado
eje posee también un elemento dentado que, siendo de forma
adecuada al sonido que se desee imitar, actGa sobre un ele~

al interior de la propia carcasa.

28.~"JUGUETE DE. ARRASTRE®

Segﬂn queda sustancialmente descrito en la pre-
sente Memoria, que consta de siete hojas mecanografladas porT
una sola cara, acompaﬁada de los correspondientes planos,

Madrid, MAR, 1874

EY Agente eidial,
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