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)dica se trata ds “JUEGD RECREATIVO™.

.do tubiin utilizarse osts Jusgo en cuaslquisr salén de juegos recreativos

.ta. d:utmoia ds la posiciﬁn dol Jugndor, Que pmontu en sy parte dalants

Ests almnto. serf un blanco scbre el que se lanzarfn los ohdatos estipu

‘pie_nto_ibo_r un suslle o resorts qus lleva en su base, el cual le hace ‘sar
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La presente memoria descriptiva tiene como fin la declaracitn -
del objeto sobre el que ha de recaer el privilegio de explotacibn indus—
trial. y comercial, sxclusivo en el territoric nacionel de un Modelo de —

Utilidad, de ar.-uardo con la vigante Lag:l.slaeiﬁn. Que como el enunciado in

a pmcnte moddo se refiere a un Jusgo recreativo, utilizable
nmaluento como bote de propinas en bares o cnfo’cariu.

Generalments, las propines qus los clicntna dejan en eatas eata
blaciuimtoo. aon mogidu por el camarsro en el plato o bandeja donds -
se habfa devuelto el cambio, y 61 las. dasposita en un recipients cualquio
ra dastinnda a ut- fin, ) -

a Juego abjeto del. uodelo. pmenta la v taja de que e clien
te, en l.ugu' de dejar la propina para que el mam'o la recoja, 61 m:l.smo
88 quien con esas monedas, toma parts del Juogo. de tal forma gque sl cone
sigus cuiplir 108 requisitos del mismo, se hace annador de un premio que
el éstablecimimto ls otorga; consiguifndose cnﬁ lllo‘intéresar al clien-
ts a pwticipar para ver ai consigue sl premio con -1 consiguiente benefi
clo dol sstableciniento que recibirf un mcr ndmaro do pmpinua. pudien-

o bion pnrtinulammtc en casa.
El Juego constl. des uri recipiente,- colocado gmeulnmte a cier-

ra un. ueta departiva, como puadc ser de fubbol, balmcuto. balén mano,-
bolos. rana. ow. con un eleunto central carecteristico del departe de -
qua ae trats en cada caso como partero, cenesta, bolo, rana, raqueta. etc,

1ados. ‘fichas, monedas o similares dependiendo del:-uss que se le dé al —
Juego. . .
: €1 elemento central ohduto-dnl 61mco; se uns al plano del reci
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flnxible cuando sea eupu,jadn par uno de daos ob.jetos Qs se lmcm cmtra
61. Elwmodoostodmntnudouwmlmhpmuwnimomo
rada una lémina met&lica en la parte pcstarior par medio de la cual S8 —
une al m&n de un interruwtar sléctrico colacado dotrﬁl de &1, cerréndose

[ , 8- circuito quo pom en fmoimm-nto un marcador que Mdice cu&l es sl
pm:l.o conuguido por sl jugasior, dnpmdimdu uinilw ol preain, del lu-
ﬂarmmuemummeljuogo.wamm, _

Para comprender mejor la naturalsza dsl presents invento, nsi -
como su realizecifn industrisl, s8lo cabe sfadir qus en su conjunto y par

10 | tes constitutives es posible introducir casbios de forwa, materia y dispo

| aicién en cuanto tales alteracionss no supongan veriacifn sustancial del.
mismo, | ‘ |

La figura 1 ss una vista en perspectiva del jusgo con todos sus
elementos, | h

15 La figura 2, es una secciln del perfil on la que se eprecia el
cajén abierto y la posicién dsl objeto dsl blanco y del interruptor, o

o ' La figura 3, es un detalle del objeto dal blenco viéndose como

: se uns al interruptor.
e ' En sllas se eprecianlos siguientss detalles
20 l.- Corcasa.
2.~ Meta doporﬁ;va; _
3.- Objeto del blance.
Teste 4.~ Lénina metélica.
. 5.~ Resarts,
25 6.« Interruptor.
e ?.= Imén, |
N 8.~ Indicador luminoso
9.~ Cajon.
~ E1 Jusgo recreativo objeto del presents modelo, esté constitui-
% |l do par 1a carcesa (1) de forma paralelepipbdica o similar, nunca en su in
Mod 8
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teriar- y gan ia cara anterior libre, en la cual presenta la mata depurti-
va (2) mrasantativa de un depurte como pueds ser fdtbal, baloncesto, o
oualquior otre, con el elaments cantral (3) caracterfstico ds la mota ds
e 88 tutn. mlacr&uncbjctnubunlqucnmumodima. El
 cusrpe’ dé este: elesenta (3) e de uhrul aishnt-a. ‘provisto de'la lémi-
na-et&uu(d) msupartapostcriwyut&unm-awbasealncma-

sa’ (1) par sedio del muslle o resorts (5) s le prapmtonl flexibilidad

como so apnch en la figuu 3.

‘Situado’ detrss cel elemento departive (3), se encusntra el inte
mptur (6) el cuel en su parts dslentera lleva incarparsdo el ‘imén (7) -
Dicho.‘-.ntarruptor (6) uelm..buocm.ldmitcdﬁctdco we -
pons sn funcionasienta el indicadar (8).

€Y Jugadar movnntaurpartnenel Junga. aacolncalunade
teminadn distancia desds: donde 1anza un objeto como puede ser una moneda
stc., sobre el slemanto del blanco (3); =i caneigue hecer diana. dicho ele
nonto (3) cebido a 1s flexibilidad que le proparciona el muells (5) se —-
bumcu. 'y 38 une al -imén (7) del ‘Anterruptar (a) por medio de la 1&aina
mt&nc. (4), cono e aprecia en la figura 3, _ ,

=T AL unirse dichos elesentos, se cisrra el eirouito Que pone en =
funcionemiento el ‘indicadar (8) 81 cual pusds ser luminoso o acdstica y -
sefiala -1 pmiu conseguido por el ‘Jugador, - B

‘£l cirguito se nantandr& cerrado y por cnmiguianta @l indicam=
dor funcimando. mientras qus sl elemento (3) no sea uparado del intewe—
rrupm (5) g ‘ . o
’ Los: oh.jctns lenzados contra sl blanco: (3) ‘caen sl ca.jﬁn (9) Que:
nava incorporsdo la carcesd (1) en su parts 1nf¢rior. :

- Dascrita suﬂctmhmte la naturaleza dsl pmente invento, =
nai cm su realizecibn industrial, 5610 cabc efladir qus en su conjunto y
partu constitutivas es paa;bln mt;-mn- canbios ce forma, materia y =~
disposicidn en cuanto tales altsracionss no supangen variacién sustancial
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:dad ds’ la prasents soncim.

‘ cualmiu! nbjoto que 88 lamo %mtn €1, a1 morto le propomions 1: fle

El solicitmt. al anpm de los Canvanias Intarncctmales. 80—~
bre. Pmpi-dad Industrial, se reseru ‘el darecho de @xtender esta’ dauanda
a 103 Pa:lus extranjeros; 8l fucra posible, ra:lvindicmdo la n:lsma priori

‘NOTA
Elundclodauti.anuooluita. mmavcensspapor-
vc:l.nto lﬂﬂl, de acusrdo con la vigents Legislacién, deberf recaer sobre -
» JUEGO 'RECREATIVO™, en ‘tods ds acuerdo econ laa siguientes

REIVINDICACIONES

18,~ JUEGD RECREATIVO, carasterizado par presentar un recipien<
te o carcasa de forwa gensralments paralelspipédica con su cara enterior

abierta, en la cual se prevé la colocecién do una meta representativa de

cualquisr deports, como puede ser fdtbol, balfn caatn., bolera, etc., con

un slemento central donde hacer diena a blanco y, un dispositivo eléctri-
co colocado detrés de &1 que cenaetar& un indicador luminoso o acistico,
y presentando dicha carcasa en su parte inferior un cajén, de tal menera,
que al proywtu-- fichas, monedas o cualquier otro objeto sobre el blanco,
harén que su empuje qus Se ponga en contacto con el dispositivo eléctrico,
poniendo en funcionesiento, el '1nu1cadur. recogiéndose los objetos lanza—
dos en 'el cajin infericr del ma esth provista la carcasa.

28 .~ JUEGD RECFEA?IV@. en todo de acuardo con la px'imera reivin
dicaciﬁii. caractwizedo pwe“cl bl.anco. serf un slemento caracteristico
del deporte rapnsentado en h carcm. -1 cual pmontar& un cuerpo ais-

alnbquwmmmuswardotalmmmdurtocadopor-
xibilidad necesaria pm ‘Que 09 una nl dioponittvo ouctrico colocado de=

trﬁsdtilpor"udiodﬂla llnima metélica,
g a-.-wesonecmuva.mmommomwmum_

lantse pmvtsto ds una 1&mina mtﬂicu en su partc postm-ior y estando unidd

e e
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1 1 reivindican.ton-s. carscterizado porqun el dispositivo eléctrico, es un in
’ temptnrprwutnmsupartndelmhredauninindntalmaneraquaal
ser emuJauo o ob.jetu dal blanoo. _qudo unido a 61 . u oiern el circui
to que.pons an funcionauento un :h\dicador luminoso o acdstﬁ:o qu- pema-
s nacar& fumionmdo uumtus quc dichos olemntos no u chscm-cten.
' asasmascnzmva'.

Sogﬁn ‘Sueda auatamulmtc delc.xto en la prcunto mor:ln
consta dﬂ Seis hajas, mecen oarqfiadu par una aoh care. acomaﬁada de -
sus correapmdiontoa dibu.jm.
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