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* te las alas se extienden y los ojos se introducen en,sﬁs cuq#

to, en el plano adjunto hacemos una representacidn esquemitis

La presente memoria descriptiva tiene como £in
la declaracién del objeto sobre el que ha de recaer el priv1
legio de explotacitm industrial y comBBclalo exclusivo en el
territorio nacional, de un Modelo de Utilidad de acuerdo
con la vigente Legislacibn. que, como el enunciado indica,
se trata de "JUGUETE DE ARRASTRE", _

Consiste en un juguete que se apoya sobre dos
ejes 'y cuatro ruedas-de modo que cada eje desempeﬁa otra
funcibn complementaria. . '

Asi, el eje posterdor. preferentemente, dispo-
ne de una rueda dentada que acciona a una lengileta de perqg
sién sobre una'caja interior de resonancia. '

| El otro eje presenta un acodamiento en cigtie-
flal que actta sobre una biela articulada a la propia carcasa
del juguéte por su extremo inferior, de modo que su extremo
opuesto recibe un movimiento alternativo que transmite a dos|
alas simétricas del Jjuguete las cuales, a su vez, arrastran
a los ojos del animalito representado. .
 Con esta disposicién, el arrastre del Jjuguete
produce un sonido caracteristico mientras que simultaneameh-

‘cas, o viceversa, de modo alternétivo, causando las delicias
del mundillo infantil, ' '

Para comprender mejor la naturaleza del inven-

ca de su utilizacién, no siendo en absoluto limitativa y susi
ceptible por elb de las modificaciones accesorias que no al
teren las caracteristicas esenciales, o

La figura 1 muestra en seccién longitudinal la
disébsicibn general de los diversos elementos componentes
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salvo las alas y los ojos, ' .
La figura 2, correspondiente a la seccibn par-
. cial 29é de 1a £ig. 1, ayuda a comprender la conformécibn
| | del ejercigtieftal. - |
i La figura 3 es una vista en planta, con previo
‘desprendimiento del caparagbn o carcasa superior, qﬁe dues- 3
tra'ei‘movimiento de apertura de alas y'ocultacibn'de ojos ﬂf'
provecaddopor unb de ‘los desplazamientos de la biela corres- ;
: pondiente.’ | | o |
10 ” La figura 4 es unﬁ vista similar representando
el movimiento contrario de alas y ojos, debido al desplaza-
miento contrapuesto de la citada biela,
Detalles referenciadosi
1l,- Caparazbdn o carcasa inferior
2= Indicativo de seccibn
3.~ Ruedas posteriores
4,~ Pifién
5.~ Lenglleta eléstica
6.~ Caja de resonancia
7+~ Eje de gird de la biela (9)
8,~ Ruedas delanteras
9,=~ Biela’
lo.~ Carcasa superior
1l.~- Eje cigtiefial
12.,- Eje de articulaci6n de las alas (17)
13.- Globos oculares '
14,- Pestafias de las alas
15,16,18,19,20 y 21.~ Indicativos de movimiento
17 .= Alas, ‘ '
El juguete dispone de dos semicarcasas, inferior
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(1) ¥ superior (10) que configuran de forma esquem&tica el
cuerpo de un insecto, de un pegz, etc. Entre ambos semicapara
zones (1 y 10) se disponen unas piezas laminares (17). repre
sentativas de alas, aletas o similares, que estén articula-
' das (12) a la parte inferior (1) y son susceptibles de girar
sobre dichas articulaciones en un plano sensiblemente hori- F
zontal, sobresaliendo por ambos costados del cuerpo general ?ff !
del animal representado o bien oculténdose en su interior. -

A su vegz, los globos oculares (13), que son alar-
gados, se prolongan hacia el interior en un vastago que se
articula a la respectiva ala. Estos globos se desplaszan alten
nativamente (ls'y 21), arrastradas por el movimiénto (18 y 20
de las alas (17), dentro de las cuencas oculares conformadas
por la’.semicarcasa superior (10).
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15 Estos movimientos son originados por el eje ciglies

flal (11) de las ruedas delanteras (8). Dicho eje actfia con
su codo sobre una biela (9) fijada articuladamente (7) a la
carcasa inferior (1) de modo que produce en ella un movimien
to alternativo (16 y 19). ‘
Por lo tanto, el arrastre del juguete omigina el
giro de las ruedas (8) y de su eje correspondiente (11) que
transmite un movimiento alternativo a la biela (9) cuyo ex-
tremo libre penetra en las ranuras rasgadas de las pestaflas
(9) de las alas (17). Asi, el desplazamiento (16) de dicha
biela produce la apertura (18) de alas y la introducci6bn (150
de los ojos ~ver fig, 3- , En tanto que el desplézamiento
~ contrario (19) -ver fig. 4~ produce la ocultacién (20) de 1
alas y la salida (21) de los ojos. Estos movimientos alterna
” tivos se repitén sucesivamente con el arrastre del Juguete.

por otra parte, el eje de las ruedas posteriores
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(3) posee un pifién solidario (4) cuyos dientes atacan a la

lenglieta el&stica (5) de percusién sobre una caja interior

(6) de resonancia, aumentando el atractivo del juguete.
Descrita suficientemente la naturaleza del pre-

" sente invento, asi cmmo su realizacién industrial, sqio cabe |

afladir que en su conjunto y partés constitutivas es posibie
introducir cambios de forma, materia y disbosicibn en cuanto
tales alteraciones no. supongan variacidn sustancial del mis-
mo. |

El solicitante, al amparo de los Convenios inter
nacionales.sobrg Propiedad Industrial, se reserva el derecho
de exteﬂder esta demanda a los paises extranjeros, si fuera

posible, reivindicando la misma prioridad de la presente solif

citud.
N 0 T A _ o
E1l Modelo de Utilidad ,que se solicita como nuevoj

en Espafia, por veinte afios, de acuerdo con la vigente Legis 1
~lacibn sobre Propiedad Industrial, deberd recaer sobre "JUGUE

TE DE ARRASTRE“, en todo de acuerdo coh las siguientes:
| REIVINDICACIONES
13 ,~ JUGUETE DE ARRASTRE garacterizado forque,

apoyéndose sobre dos ejes con dos ruedas cada uno, uno de di-
chos ejes posee un pifibnsolidario cuyos dientes, al girar el
eje durante el arrastre del juguete, atacan a una lenglleta
elastica de percusibn que actfia sobre una caja interior de rg
sonancia produciendo un sonido caracteristico; el otro eje
tiene un codo en cigllefial que ataca a una biela anciada'arqg
culadamente por su extremo inferior a la carcasa del juguete

de forma que su extremo opuasto adopta un movimiento alterna
tivo que transmite , a través de sendas pestaflas, a dos alas
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latgrales del juguete, articuladas giratoriamente a la care
casa,vproduciendo eh ellas movimientos.sﬁceSivos y simulta-
neos de ocultacién y ex;faccibn; Todo ello de modo que los
globos oculares disponen de sendas prolongaciones posterio-
res que se fijan articuladamente a las respéctiVas alas de

las que reciben movimientos alternativos de ocultacién y ex

traccibn, aunque contrapuestos a los de dichas alas, siendo
guiados por las cuencas oculares preparadas en la carcasa
del juguete.

22 ,~"JUGUETE DE ARRASTRE",

Segin queda sustancialmente descrito en la pre-

sente Memoria, que consta de seis hojas mecanografiad);w

MIGUEL F:.R!EARBEZ L0} 7
Pn P‘

Mod 8

P T L R

AN T T S e T S T T e R e T




£ ‘5 LY A ¥

FRANCISCO VALERO PEREZ Hoja Unica

Escala Zgigﬂggg}g
Madrid, ¢ % PE. 1874

|

El Agente . Oficial

: A " 77
F'g, 4 Wisegl z-mxk.:.';:-.;:»w;w;ajf?aﬁ




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



