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MODETLO DE UTILIDAD

Por 20 afios

cuyo privilegio se solicita para to-

do el territorio espafiol a favor de:
Don Santiago BOIX PASARET

de nacionalidad espafiola, con domici-
lio en Hospitalet del Llobregat (Bar-
celana), calle Vifleta, 17 y 19, por:

"JUEGO DE MESA MECANICAM
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MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente Modelo de Utilidad se contrae a un juego de mesa
mecdnica, constitutivo de una nueva realizacidn del mueble emplea-
do para esta clase de juegos de habilidad, en el cual ha sido modi-
ficada tanto su estructura como forma de funcionamiento, al objeto
de obtener el resultado industrial nuevo que se expone a continua-
cidn.

El Modelo hace referencia al tipo general de los juegos e€n que
una bola de peso y densidad convenientes, discurre por- el espacio
superficial de un tablero de juego o cancha, bajo el efecto de su
propia gravedad, al hacer variar el jugador, a voluntad, la incli-
nacidén de dicho tablero.

La caracteristica mds destacada del Modelo, radica en la nueva
peculiaridad de presentar su campo de juego sustentado por el centro
mediante una rdtula, lo que le permite, dentro de unos limites, in-
clinarlo axialmente en todas direcciones, y por tanto hacer que la
bola colocada en su superficie, se pueda deslizar en toda su exten-
sidn.

Para la adecuada comprensidén de la presente memoria, se descri-
be a continuacidén un caso préctico de realizacidén del Modelo, el cual
debe ser tomado como ejemplo ilustrativo no limitativo de la idea,
acompafiéndose ademds, para ello, una hoja de dibujos en la que:

Figura 1, esquematiza la vista superior del tablero de la mesa
de juego.

Pigura 2, representa el corte seccional medio del mueble sopor-
te y la mesa en sentido longitudinal, visto en alzado lateral, y

Figura 3, es un detalle del mecanismo de inclinacidn variable
del tablero de juego.

De acuerdo con la aludida composicidén de la mesa, el mueble se
halla constitulido por un tronco de pirdmide (16), en cuya parte su-
perior se distinguen dos medias esferas (5) y (22) respectivamente,
viniendo construida la media esfera superior (5) con material trans-
parente, lo que permite la visibilidad del tablero de juego (4) co-
locado en su interlor, mientras que la media esfera inferior (22) es
de material opaco y se le ha suprimido un casquete esférico de tama-




LI .' . ..' ..: ;l’k/“ ‘,v/::,’"i }! 4"‘"
| 5o &l @‘é’? )

fio conveniente, para permitir el paso y alojamiento del tronco pi-
ramidal superior del mueble. '

En dicha parte superior y solidariziAndose con el mismo, se
halla colocado un segundo tablero (23), el cual soporta el mecanism
mo de rdétula detallado en figura 3, y éste a su vez soportando el ;
tablero de juego (4). En la superficie de este tablero, se hallan
colocados los botones de contacto (17), los cuales se hallan aco-
plados eléctricamente a sendos contactos (21) que a su vez que-
dan asimismo conectados a un contador convencional eléctrico, y :
sirven para registrar el paso de la bola (6)por encima de cada :
botdn de contacto (17).

Por su parte la superficie del tablero de juego (4), se ha-
lla decorada con motivos alegdricos de un paisaje (7) en este caso
particular, y un trazado de carretera (9), la cual viené delimi- i
tada en parte por las barandillas (19) de formas ifregulares, al 3
objeto de guiar la bola durante su recorrido. :

En la parte delantera del mueble y'adosado al mismo existe
un saliente de forma paralelepiédica rectangular (14), en donde
guedan dispuestos los sefializadores (8) y (15) y la palanca de
mando (12), as{ como la entradadzsl selector de monedas (24).

La palanca que gobierna la inclinacidén del tablero esta for- ;
mada por los brazos metdlicos (12) configurados en forma de del- '
ta, presentando en sus extremos sendas empufiaduras (10) para su
manipulacidén. En tales condiciones, los movimientos tanto verti-
cales como laterales imprimidos al mando, hacen inclinar al con-
junto tablero-esferas:.dentro del angulo (20). Por su parte, en
el centro de la palanéa (12), existe un orificio circular (12a)
a través del cual pasa el vdstago (11) que guia y limita los mo-
vimientos de la palanca de mando (12).

Como soporte del tablero de juego, se ha colocado un meca-
nismo de rdétula, el cual, mediante la cazoleta (25) fijada al ta-
blero de juego, que bloquea debidamente al extremo esférico (26),
en que termina el vdstago f27), posibilita la descrita articulacidn -
y juego basculante del conjunto, uniéndose a tal efecto este vds-
tago (27) a la brida (28) solidaria del segundo tablero (23),fijo.i

Descrito suficientemente el objeto a que se contrae el pre-
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sente Modelo de Utilidad, ha de hacerse constar que para su
realizacidn se podrdn adoptar distintas formas, proporciones,
dimensionado y organizacidn de sus componentes, as{ como varie-
dad de materiales empleados, siempre que con ello permanezca
inalterable su esencialidad, que es la que se resume Yy concreta
en los términds de la siguiente

N 0 T A

5e declaran de novedad y utilidad para todo el territo-
rio espafiol, las siguientes

REIVINDICACIONE

——

[17]

1.- Juego de mesa mecanica que se caracteriza esencial-~
mente por comprender un tablero de juego encerrado en el inte-
rior de dos semiesferas, y cuyo conjunto se halla suspendido
v soportado por una rdétula, con lo cual, al accionar una opor-
tuna palanca de mando solidaria del conjunto, hace que éste se
incline a voluntad del jugador, en todas direcciones, permitien-
do ello que, por efecto de la-pendiente en distintos sentidos
que puede adoptar la superficie del tablero, la bola alojada
en el mismo se deslice y discurra por un circuito delimitado
por barandillas, y en el cual existen unos botones-centacto e-
léctricamente conectados de forma iddnea, qﬁe registran el paso
la bola por los mismos.

2.~ Juego de mesa mecanica, segin la reivindicacidn pre-
cedente, caracterizado también porque los movimientos basculan-
tes imprimidos al conjunto formado vor el tablero de juego y
la esfera, vienen regulados por un vdstago adecuado solidario
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del conjunto del mueble soporte, cuyo vdstago desliza a tal efectc
por el interior del mando que gobierna el tablero de juego, guian -

do y limitando swmovimientos.

3.~ "JUEGO DE MESA MECANICA"

Todo ello conforme se describe y reivindica en la presen-




te memoria, que consta de cinco hojas foliadas y mecanografia-
das por una sola de sus caras, y una lamina de dibujos que la
105. ilustra.

Madrid, 26 de Jebrero de 1.974

P.A.
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