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p a ñ o la , r e s id e n te  en San Ju sto  Desvern (B a rce lo n a ), c á l l e  

R oquetas, 2 9 , por "JUEGO DE FUTBOL DE SOBREMESA".

MEMORIA DESCRIPTIVA " * '

La p re se n te  in ven ció n  se r e f i e r e  a un juego 

de f ú t b o l  de sobrem esa de c o n s titu c ió n  muy s e n c i l l a ,  pe­

ro que a l a  vez  r e s u l t a  muy in te r e s a n te .

E l  ju ego de f ú t b o l  de sobremesa siem pre ha 

5 . d esp ertad o un gran  in t e r é s  en lo s  n iñ o s , con secu en cia  d e l

auge que t ie n e  e s t e  d e p o rte . No o b sta n te , la s  r e a l i z a c io ­

nes con ocid as en ju egos de sobremesa no consiguen a lc a n ­

z a r  e l  grado de s im ili tu d  con e l  deporte r e a l  que fu e r a  

de d esear y ,  en co n secu en cia , merman aqu el in t e r é s .  O tras 

10. r e a l iz a c io n e s  más p e r fe c ta s  son excesivam ente com plicadas



y c o s to s a s .

Can e l  f i n  de s a lv a r  e s to s  in co n ven ien tes  se 

ha ideado e l  juego de fú tb o l  de sobremesa o b je to  de l a  

in v e n c ió n , que, a p esar de su s im p lic id a d , perm ite re a ­

l i z a r  jugadas muy e sp e c ta c u la re s  y con gran p arecid o  a 

la s  r e a le s .

E l juego en c u e stió n  co n sta  esen cialm en te de 

un ta b le r o  de juego con la s  se ñ a liz a c io n e s  p ro p ias de un 

campo de f ú t b o l ,  dotado de medios para e l  montaje de u - 

nas p o r t e r ía s .  Cada bando co n sta  de una f ig u r a  rep resen  

t a t i v a  de un jugador con peana de s u ste n ta c ió n  y una p ie r  

na a r t ic u la d a  accion ad a mediante una v a r i l l a  que sob re­

s a le  a l  e x t e r io r  y  p r o v is t a  de un p u lsa d o r, y  de u n a , f i ­

g u ra  que re p re se n ta  a un p o rte ro  montado en una v a r i l l a  

qu e, m ediante un juego de p u lsa d o re s , perm ite comunicar 

a l  p o rte ro  un desplazam iento l a t e r a l  an gu lar de 180^; 

cuyo p o rte ro  t ie n d e  a s itu a r s e  en una p o s ic ió n  erg u id a  

in te rm e d ia . F in alm en te, e l  juego co n sta  de un balón  de 

form a p o l ié d r ic a  d ife re n c ia d o  cromáticam ente en dos zo­

n a s , cada una de la s  c u a le s  co in cid e  con e l  d is t in t iv o  

crom ático  de lo s  jugadores de ambos bandos.

E l mecanismo de accionam iento de l a  v a r i l l a  a 

l a  que se  h a l l a  unida l a  f ig u r a  d e l p o rte ro  e s t á  a lo ja ­

do en una c a ja  p r o v is t a  de dos p u lsad ores d estin ad o s a 

c o n se g u ir  e l  desplazam ien to a  uno u o tro  lado  de l a  f i g u  

r a ,  formando un conjunto d e sp la z a b le .

Más concretam ente, l a  v a r i l l a  p e n e tra  en e l  

i n t e r i o r  de l a  c a ja  y forma un apodamiento a modo de c i -
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g ü e ñ a l, co n tra  e l  que se apoya un r e s o r te  que o b lig a  a 

mantener a l a  v a r i l l a  en l a  p o s ic ió n  que corresponde a 

l a  s itu a c ió n  e rg u id a  e s ta b le  de l a  f ig u r a .  Sobre e l  pro 

p ió  c ig ü e ñ a l y en sen tid o  opuesto a l  de a cció n  d e l r e ­

s o r t e ,  se  apoyan dos p alan cas a r t ic u la d a s  en e l  in t e r io r  

de l a  c a ja ,  encima de la s  c u a le s  actúan  r e s p e c t iv o s  p u l­

sad o res que so b re sa le n  a l  e x t e r io r ,  cuyo accionam iento 

p ro vo ca  e l  desplazam iento a  uno u o tro  la d o  d e l  c ig ü e ñ a l 

y ,  p or ta n to , de l a  f ig u r a  d e l p o rte ro .

Las p o r te r ía s  están  c o n s t it u id a s ,  cada u n a , , 

p or un cuerpo monopieza de cuya p a rte  p o s te r io r  p arten  

unas p a t i l l a s  con un apodamiento a modo de gancho, des­

t in a d a s  a  in tr o d u c ir s e  en unos s a l ie n t e s  huecos f i j o s  a l  

t a b le r o  de ju e g o , p ro v is to s  de sendas escotad u ras p ir a  

e l  paso de la s  p a t i l l a s ,  l a s  c u a le s  imantienen e rg u id a  a 

l a  p o r t e r ía  co rre sp o n d ie n te .

P ara  l a  m ejor com prensión de cuanto queda des 

c r i t o  en l a  p resen te  memoria, se acompañan unos d ib u jo s 

en lo s  que, ta n  s ó lo  a t í t u l o  de ejem plo , se  re p re se n ta  

un caso  p r á c t ic o  de r e a l iz a c ió n  d e l o b je to  de l a  in ven ­

c ió n .

En d ich o s d ib u jo s , l a  f ig u r a  1  e s  una v i s t a  en 

p e r s p e c t iv a  en l a  que se a p re c ia  e l  t a b le r o ,  una p o r te r ía  

desmontada, un jugador con l a  p ie rn a  a r t ic u la d a ,  un por­

te r o  y  una p e lo ta  s itu a d o s  fu e r a  d e l t a b le r o ;  l a  f ig u r a  

2 es una v i s t a  en p la n ta  d e l  ta b le r o  con la s  p o r te r ía s  y 

ju gad ores s itu a d o s  en p o s ic io n e s  de ju ego ; l a  f ig u r a  3 es 

una v i s t a  en s e c c ió n  lo n g itu d in a l d e l ju gad or con l a p i e r -
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na a r t ic u la d a  en p o s ic ió n  de reposo fr e n t e  a l a  p e lo ta ;  

l a  f ig u r a  4 es una v i s t a  s im ila r ,  pero con e l  jugador 

en p o s ic ió n  de ch u ta r; l a  f ig u r a  5 es  una v i s t a  en a lz a  

do l a t e r a l  d e l p o rte ro  s itu a d o  fr e n te  a l a  p o r t e r ía ,  

con l a  c a ja  d e l mecanismo y e l  s a l ie n t e  hueco de monta­

je  de l a  p o r t e r ía  seccion ad os tra n sv e rsa lm e n te ; l a  f ig u  

r a  6 es una v i s t a  en a lzad o p o s te r io r  d e l p o rte ro  en po 

s ic ió n  de rep o so , con l a  c a ja  seccio n ad a  lon gitu d in alm en  

t e ;  l a  f ig u r a  7 es una v i s t a  s im ila r  con e l  p o rtero  des­

p lazad o  a  un la d o ; l a  f ig u r a  8 es una v i s t a  s im ila r^  p §- 

ro  con e l  p o rte ro  desplazado 180°; l a  f ig u r a  9 es una v is  

t a  en p e r s p e c t iv a  de l a  p o r te r ía  separada de lo s  s a l ie n ­

t e s  huecos; y  l a  f ig u r a  10 es una v i s t a  en p e r s p e c t iv a  de 

l a  p e lo ta .

E l juego d e s c r ito  co n sta  en l o s  d ib u jo s  dé un 

ta b le r o  f l e x i b l e  - 1 -  que l l e v a  marcadas l a s  l ín e a s  -2 l" 

p ro p ia s  de un campo de f ú t b o l .  En lo s  extrem os d e l ta b le  

ro  e s tá n  unidos dos p ares de cuerpos huecos - 3 -  con una 

e sco ta d u ra  - 4-  en su  c a r a  s u p e r io r , en la s  que se in t r o ­

ducen sendos apodamientos - 5 -  a modo de gancho p r e v is to s  

en lo s  extrem os de unas p a t i l l a s  -6 -  que so b re sa le n  de 

l a s  p o r te r ía s  - 7 - ,  que forman un s o lo  cuerpo con la s  pa­

t i l l a s  ( f ig u r a s  5 y  9 ) .

Los ju gadores está n  formados p o r dos f ig u r a s  

co rp ó reas -8 -  y  -8 a -  unidas a sendas b a ses de apoyo - 9 - .  

Ambos p resen ta n  una p ie rn a  - 10-  a r t ic u la d a  a l  cuerpo por 

un e je  - 1 1 -  a modo de p a lan ca , a l a  c u a l e s t á  a r tic u la d o  

un extremo de una v a r i l l a  - 1 2 -  que a t r a v ie s a  un o r i f i c i o
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-  5 -

lo n g itu d in a l  - 13-  d e l cuerpo y s o b re s a le  a l  e x t e r io r  re  

matada por un p u lsad or - 1 4 - .

Los jugadores - 8 -  y  -8 a -  e stá n  d ife re n c ia d o s  

crom aticam ente, c u a l corresponde a sendos jugadores de 

equ ip os d is t in t o s .

Además de lo s  ju gad ores -8 -  - 8 a - , e x is te n  o- 

t r o s  dos jugadores - 15-  - 15 a - ,  uno por bando, que simu­

la n  lo s  p o r te r o s , unidos cada uno a una v a r i l l a  - 16- ,  

l a  c u a l p en etra  por un o r i f i c i o  en una c a ja  - 1 7 -  y f o r ­

ma en su  in t e r i o r  un acodamiento de c ig ü e ñ a l - 18- ,  so-„ 

b re  e l  que se  apoya un r e s o r t e  lam in ar - 1 9 -  que descansa 

p o r  sus extrem os en unos so p o rte s  in te rn o s  —20—, Sobre 

e l  c ig ü e ñ a l,  pero en se n tid o  opuesto a l  r e s o r t e ,  se  apo­

yan dos p alan cas s im é tr ic a s  - 2 1 -  y  -2 2 - , la s  c u a le s  está n  

a r t ic u la d a s  por uno de sus extrem os en puntos -2 3 -  y  -2 4 - 

de paredes opuestas de l a  c a j a .  Sobre cada una de la s  pa­

la n c a s  se apoyan o tro s  ta n to s  p u lsad o res -2 5 -  y  - 26-  que 

so b re sa le n  a l  e x t e r io r  de l a  c a ja .

F inalm ente, e x is t e  un b alón  p o lié d r ic o  - 27-  

con dos m itades de d is t in t o  c o lo r ,  y  cuyos c o lo re s  co in ­

c id e n  con lo s  d e l atuendo de lo s  ju gad ores -8 -  y  -8 a - .

E l  juego se  d e s a r r o l la  d e l  modo s ig u ie n te :  

lo s  dos p o rte ro s  -1 5 — y  - 1 5 a — se s itú a n  d e la n te  de sus 

r e s p e c t iv a s  p o r te r ía s  - 7 - ,  de manera que l a  v a r i l l a  - 16-  

p a sa  p or debajo de e l la s  y  l a  c a ja  - 17-  queda s itu a d a  de­

t r á s .

I n i c ia  e l  juego e l  jugador - 15-  a quien  l e  co­

rresp o n d a  p or s o r te o , a p a r t i r  d e l  cen tro  d e l ta b le r o ,



o de otro  lu g a r  que se determ ina, situ an d o l a  p e lo ta  

- 27-  fr e n te  a l a  p ie rn a  a r t ic u la d a  - 10-  ( f ig u r a  3 ) .  Con 

una mano se s o s tie n e  firm e e l  ju gad o r, apoyándola sobre 

l a  peana - 9 - ,  en ta n to  que con l a  o tr a  se  e fe c tú a  una 

p re s ió n  sobre e l  p u lsad o r - 14- ,  que o b lig a  a d e sp la za r­

se  a l a  v a r i l l a  - 1 2 - ,  que, a su  v e z ,  im pulsa a l a  p ie r ­

na -1 0 -  h a c ia  d e la n te  girando a lre d e d o r de - 1 1 - ,  con lo  

que g o lp ea  a l a  p e lo ta  - 2 7 - , que s a le  h a c ia  d e lan te  en 

l a  d ir e c c ió n  que le  ha proporcionado e l  g o lp e . La p r ó x i­

ma jugada dependerá de l a  p o s ic ió n  en que haya quedado, 

l a  p e lo ta  - 2 7 - ,  p uesto  que corresp on d erá ch u ta r a l  ju ga­

dor cuyo atuendo c o in c id a  con e l  c o lo r  d e l balón  que ha­

y a  quedado en l a  c a ra  su p e rio r  d e l mismo.

S i l a  p o s ic ió n  de l a  p e lo ta  - 27-  perm ite á l  

jugador -8 -  ch u ta r a  p o r t e r ía ,  e l  p o rte ro  - 1 5 -  t ie n e  op­

c ió n  a d e te n e r la . P ara  e l l o ,  e l  ju gad or que lo  manipula 

p ro cu ra rá  e s ta r  a ten to  a l a  d ir e c c ió n  que s ig u e  l a  p e lo ­

t a  y  p u ls a r  uno u o tro  botón - 25-  o - 26- ,  con e l  f i n  de 

co n se g u ir  e l  desplazam iento l a t e r a l  en uno u o tro  s e n t i ­

do ( f ig u r a s  7 y  8 ).

Las jugadas se d e s a r r o lla n  su cesivam en te, con 

l a  emoción que re p re se n ta  e l  d escon ocer c u a l  s e rá  e l  ju ­

gador que e fe c tu a r á  l a  s ig u ie n t e ,  pues e l l o  depende de 

l a  p o s ic ió n  que adopte e l  b a ló n . P o r o tr a  p a r t e ,  e l  ju ga­

dor - 8 - ,  hábilm ente m anipulado, puede im p u lsar e l  balón  

con más o menos fu e r z a ,  y  en uno u o tro  s e n tid o , según 

l a  p re s ió n  que se r e a l ic e  sobre e l  botón - 1 4 -  y  e l  punto 

en que e l  p ie  m óvil go lp ee a  l a  p e lo ta .



En cuanto a  l a  a ctu a ció n  d e l p o rte ro  - 15-  tam 

b ié n  re q u ie re  h a b ilid a d  p or p a rte  d e l jugador que lo  ma­

n ip u la , pulsando e l  botón adecuado para co n segu ir l a  os­

c i la c ió n  l a t e r a l  en e l  momento y punto e x a c to , con e l  f i n  

de e v i t a r  que l a  p e lo t a  p en etre  en l a  p o r t e r ía  - 7- .

E l juego ocupa un reducido e s p a c io , p u esto  que 

e l  ta b le r o  - 1 -  es f l e x i b l e  y puede e n r o lla r s e  cuando no 

se u sa , separando previam ente la s  p o r te r ía s  - 7 -  de lo s  

so p o rte s  - 3 - .

Serán in d ep en d ien tes d e l o b je to  de l a  in ven ­

c ió n  lo s  m a te r ia le s  empleados en l a  co n stru cc ió n  de la s  

d is t in t a s  p ie z a s  que componen e l  juego de f ú t b o l  de so­

brem esa, formas y dim ensiones de la s  mismas y  cuan tos de­

t a l l e s  a c c e s o rio s  puedan p re s e n ta rs e , siem pre y  cuahdp no 

a fe c te n  a  su  e s e n c ia lid a d .

N O T A

Se r e iv in d ic a  como o b je to  d e l p re se n te  modelo 

de u t i l id a d :

1 .  Juego de fú t b o l  de sobrem esa, c a r a c t e r i ­

zado esen cia lm en te  p o r e l  hecho de que comprende un t a b le  

ro  de juego con la s  s e ñ a liz a c io n e s  p ro p ias de un campo 

de fú t b o l ,  dotado de medios p ara  e l  montaje de unas por­

t e r í a s ,  sobre e l  c u a l quedan s itu a d o s cu atro  ju g a d o res, 

dos por bando, de lo s  c u a le s  uno es e l  p o rte ro  y e l  o tro
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es un ch utador, c o n s titu id o s  todos e l lo s  por f ig u r a s  cor 

p ó re a s , de la s  c u a le s  la s  que corresponden a l  chutador 

e s tá n  f i ja d a s  p or una de la s  p iern as sobre una peana, en 

ta n to  que l a  o tr a  p ie rn a  e s t á  a r t ic u la d a  en e l  cuerpo y  

es accion ad a con movimiento de ch u ta r, mediante una v a r i ­

l l a  gu iad a en e l  cu erp o , que so b re sa le  superiorm ente y 

e s t á  rem atada en un p u lsa d o r, en ta n to  que la s  f ig u r a s  de 

lo s  p o rte ro s  e s tá n  montadas cada una en una v a r i l l a  que, 

m ediante un juego de p u lsa d o re s , y  a tr a v é s  de un d isp o ­

s i t i v o  co n ven ien te , comunica un desplazam iento l a t e r a l 'a n ­

g u la r  a l  p o r te ro , que t ie n d e  a adoptar una p o s ic ió n  e r g u i­

da in te rm e d ia , completando e l  juego una p e lo ta  con dos zo 

ñas d ife r e n c ia d a s  crom áticam ente, la s  c u a le s  co in cid a n  

con lo s  r e s p e c t iv o s  d is t in t iv o s  crom áticos de lo s  jugado­

r e s  de uno y  o tro  bando.

2 . Juego de fú t b o l  de sobrem esa, según l a  r e i  

v in d ic a c ió n  a n t e r io r ,  c a ra c te r iz a d o  por e l  hecho de que e l  

mecanismo de accionam iento de l a  v a r i l l a  a l a  que e s tá  u - 

n id a  l a  f ig u r a  d e l p o r te r o , p ara con segu ir e l  desplazam ien 

to  a  uno u o tro  lad o  d e l p o r te ro , formando un conjunto a -  

m o vib le .

3 . Juego de fú t b o l  de sobrem esa, según la s  

r e iv in d ic a c io n e s  1  y  2 , c a ra c te r iz a d o  por e l  hecho de que 

l a  v a r i l l a  p e n e tra  en e l  in t e r i o r  de l a  c a ja  y  forma un a -  

codam iento a  modo de c ig ü e ñ a l co n tra  e l  que se  apoya un 

r e s o r t e  que o b lig a  a mantener a l a  v a r i l l a  en una p o s ic ió n  

e s ta b le  que corresponde a l a  f ig u r a  erg u id a , sobre cuyo 

c ig ü e ñ a l se apoyan en se n tid o  in v e rso  a l  de apoyo d e l r e ­



-  9  -

5 .

10.

s o r t e ,  dos p a lan cas a r t ic u la d a s  en e l  in t e r io r  de l a  ca­

j a  o s c i la n t e s  en se n tid o s  opuestos y  re la c io n a d a s  a su 

v e z  con lo s  r e s p e c t iv o s  p u lsad o res de accionam ien to.

4 . Juego de fú t b o l  de sobrem esa, según l a  r e í  

v in d ic a c ió n  1 ,  c a ra c te r iz a d o  por e l  hecho de que la s  por­

t e r í a s  e stá n  dotadas de unas p a t i l l a s  p o s te r io r e s  con un 

extremo l ib r e  a  modo de gancho, destinado a in tr o d u c ir s e  

en unos s a l ie n t e s  huecos f i ja d o s  en lo s  extrem os d e l  cam­

po, p r o v is to s  de esco ta d u ra s  para e l  paso de lo s  extrem os 

de l a s  p a t i l l a s ,  l a s  c u a le s  mantienen erg u id a  a  l a  ^or^e- 

r í a .

5 . Juego de fú t b o l  de sobrem esa.

La p re se n te  memoria d e s c r ip t iv a  co n sta  de.nueve 

h o ja s  fo l ia d a s  e s c r i t a s  a  máquina por una s o la  de sjis ca­

r a s .

B a rce lo n a , 14 de fe b re ro  de 1974
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