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MEMORTIA DESCRIPTIVA
de una Pﬁtente de Invencién por 20 afios,

' & nombre de:
COMPAGNIE DES MACHINES BULL, domiciliads
en Paris (XXe), Avenne Gambetta it 94
(Francia), por: "MAQUINA PARA EL TRATA-
MIENTO VISBUAL DE FICHAS O TARJETAS REGIS-
TBADORAS COLUMNA POR COLUMNA®,

BRI TSI

kEn el tratamiento o0 manejo de las fichas o tarjetas perfo-
radas, frecuentemente se ponen sobre la mimma fichs signos de
escritura, segdin los cuales se han de realiszar en la ficha las
correspondientes perforaciones. La ficha por tanto se convierte
en un dooumento pare los signos escritos a mano o a méquina
existentes en ella y gracias a las perforaciones puede servir

" al mismo tiempo como elemento de mando o accionamiento para las

méquinas de fichas perforadas.

Es convenientisimo el gque en tales fichas la pefforaoidn
(o verificacidn)<tenga lugar al accionamiento de las teclas, por
encima o por debajo de los signos de escritura correspondientes
y en las mismes columnas. Ademds de otras muchas ventajas, se
facilita el control y frecuentemente no es necesario efectuar
una verificaoién mediante méquinas verificadoras especiales.
En efecto, las operadoras hébiles de la perforacién pueden lee
la escritura por perforacién tan rdpidamente como la escritur
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ordinaria. Por consiguiente, sl los signos de escritura y las
perforaciones se encuentran en la mimma columna, puede realizar-
se fdcilmente la verifioacién de las perforacionee'de modo visual,
lo que no solamente es8 posible sin mdqnina‘verificadpra, sino

gue también se efectia més rdpidamente que el anflisis mediante
médquina.

En la mayor parte ds las perforadoras accionadas por teclas
gque se utilizan en la actualidad y en las que la tarjeta y el Jue-
£0 de pungzones previsto para una columna.poseen un movimiento re-
lativo columna por columma, este objeto no puede lograrse. En
efecto, el juego de los punzones recubre precisamente la eolupna
que se ha de perforar y lo m€s ordinariamente se prevé una pro-
longacién del cuerpo superior més alld del soporte de las fichas,
para los electros de seleccién y para el teclado, prolongacién
que recubre enteramente una gran parte de la ficha perforada.
Consiguientemente es necesario perforar el signo esorito en otra
columna distinte a la gque corresponde a lé posicién de dicho sig-
no escrito. Por comsiguiente, el control visual de la concordan-—
cia se hace tal diffcil que en la préctica no pusde tenerse en
cuenta, pues llevaria demasiado tiempo ¥y ademés seria demasiado
poco seguro & causs del peligro de confundir las columnﬁs.

Se han propuesto ya mdquinas perforadoras especiales con
movimiento relativo columme por columma entre la ficha y el jue-
g0 de punzones, en iae cuales es posible un “pun#onado a la vie-
ta" en el sentido de que el signo gréfico subordinado ppede leer-
se, y realizarse inmediatamente la perforacién correspondiente
en la miasma columna por aocionamiento del teclado. Pero estas
méquinas estdn sometidas a limitaciones bajo miltiples conceptos.
En la méquina segin la patente alemana 704.256 de 24 de Mayo de
1938, correspondiente a la patente americana 2,210.552 del 27 de
Abril de 1939, la visibilidad se logra gracias alhecho de qus el
juego de pungones se extiende desde lo alto sobre la columna de
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perforacién y deja vieible dnicamente el espacio por debajo de

esta columna. in la méquina segén la patente alemana 547.676 del
31 de Julio de 1930 la perforacién se realiza por el reverso de
la ficha y la matriz se extiende desde abajo por encima de la fi-

~cha y hasta la parte superior de la mimma, dejando visible ¥nica-

mente el espacio por encima de la columma gque se he de perforar.
En estas condiciones conocidas no es pues posible, como seria mu-
chas veces necesario para llegar & delimitar mejor los signos gré-
ficos frente a frente unos de otros, disponer signos gréficos con
libertad completa por encima o por debajo de la columna o en el
interior de los emplazamientos de perforacién. Pero el mayor in-
conveniente de estas disposiciones conccidas con relacidén al “pun-
zonado a la vista™, se halla en gque en las méquinas perforadores
para fichas de varios pisos, no pueden aplicarse més gue en una
Bola clase de ejecuoién, en la cual el juego de punzones y la fi-
cha pueden desplazarse reciprocamente, no solo columna por colum-
na, sino también en una direceién perpendicular a la precedente
para escoger el piso, como ocurre en la ejecucién seg¥n la paten-
te alemana 704.256 del 24 de lMayo de 1938. En otro tipo de méqui-
nas para fichas de varios pisos, puede evitarse este desplazamien-
to relativo segin el piso, de la ficha y de los punzones. En este
tipo de mféquina para cada piso de perforacién se preve um juego
propio de punzones (o0 juego de Srganos exploradores), que se en-—
cuentran alineados sobre las columas de perforacién superpuestes
de diferentes pipos. En este caso, el método conocido antes indi-
cado de punzonado & la vista no es absolutamente practicable,
porque al menos un piso se cubre por los dos juegos de punzones
(u érganos exploradores) acoplados.

Contrariamente a las comstrucciones conocidas antes citadas,
el presente invento tiene por objeto una médguina para tratar a la
vista, columna por columna, iichas registradoras, la cuasl puede

funcionar lo mismo como perforadora gue como verificadore y en
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la cual los signos grdficos pueden disponerse ocon libertad com-
pleta por encime o por debsio de las colummas, o, si se quiere,

gptre los emplagamientos de perforacién de una colurma. Otra gran
ventaja de la construccién segin el invento, de una mdquina pars
fichas perforadsras, es la de que permite la aplicacién del pun-—
zonado "a la vista", & las mdquinas para fichas de varios pisos
de cualquier clase que sea, siempre que se trata de trabajar a la
vista (perforacién o verificacién), columna por columna, simulté-
neamente al accionamiento de las teclas.

El invento se refiere a una méquina perforadora (o verifi-
cadora) en la que la ficha y el juego de punzones perforadores
(juego de Srganos exploradores) se hacen avanzar uno con relacién
al otro, columna por columna, gracias al accionamiento de las te-
clas, estando la colurma a perforar (verificar) recubierta por el
juego de punzones (juego de Srganos exploradoras), mientras que
al menos por un lado de las columnas, guedan estas vigibles. la
méquina segyn el invento permite, a pesar del recubrimiento de
la columna gue se ha de perforar, leer el signo grédfico dispuesto
en un lugar escogido a volungad por encima o0 por debajo o en la
columna, bien se trate de mdquinas de uno o de varios pisos y
conseguir, sin embargo, por el accionamiento de la tecla corres—
pondiente al signo, que la perforacién se efectde en la misma co-
lumna donde se encuentra el signo gréfico.

El resultado perseguido por el invento se logra adelantan-
do la columa de la ficha que Sse encuentra en una posicién visi-
ble predeterminada, autométicemente al accionarse el teclado, en
el sentido de la circulacidén de la ficha, bajo la fila de punzo-
nes (fila de érganos exploradores), y una vez efectuada la perfo-
racién (verificacién), volviéndola hacie atrds hasta que la co-
lwmna de la ficha siguiente se ponga en posicién visible.

El invento puede aplicarse preferentemente a mdquinas de

progresién relativa columna por columna entre la ficha y el jue-
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go de punsones (juego de drganos exploradores), en las cuales la
perforacidén (la exploracién) tiene lugar por columna tras columna,
desde la extrema de la izquierda & la columna extrema de la dere-
cha, Cuando esto se ejecuta, el lugar preferentemente a la dere-
cha del juego de punzones (Jjuego de exploracién) queda visible so-
bre la ficha. ksta disposicién representa por tanto una inversién
de los dispositivos conoclidos, en los cusles el teclado o los
electros de seleccién se disponen a la derecha del jusgo de pun-
zones (del juego de exploradores) y por consiguiente recubren la
ficha.

Para la disposicién del teclado se obtiene una solucién co-
rreapondiente de modo particular al fin y realizable si el teclado
se dispone al extremo de la derecha del camino de la ficha en la
prolongacién dé aquel, Resulta de agui un manejo muy sencillo,
puese entonces se puede perforar con la meno derecha y =se puedes vi-
gilar la zona libre de la ficha & la derecha del juego de punszo-
nes.

La méquina puede del modo usual estar equipada con un carro
de fichas gque arrastre la ficha columna por columna bajo el pun-
zén. Uon preferencia se escoge un mecanismo tal que, al accionar-
se las teclas de los punzones (exploracién para la comparacién al
tiempo de la verificacién), el carro lleve una columma de la posi-
cién visible a la de la perforacién (posicidén de verificacién);
una vez efectuada la perforacién (verificacidn), el carro vuelve
hacia atrds en grado suficiente para gue la siguiente colurma lle-
gue a posicién visible,

Una solucién muy sencilla se logra utilizando un mecanismo
de funcionamiento paso a paso, a la manera de un mecaniamo de es-
cape, para accionar el desplazamiento relativo.

Soéﬁn una forme de ejecucién preferida del invento, este me-
canismo se oconstruye para que su funcionamiento, gracias a un nd-

mero de pasos conveniente en una misma direccién, produzca un mo-
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vimiento relativo oorrespondiente al espacio comprendido entre

la posicién visible de la tarjeta a perforar y el juego de panzo-
nes y gque luego, gracias &1 dicho mecanismo, se prodnzca el arras—
tre en la direccidén opuesta con un paso de menos.

Kl invento puede aplicarse no solamente a tarjetas o fichas
del sistema de perforacidén dnica, sino también a las del sistema
de combinseién de perforaciones. Puede inoluso aplicarse a las fi-
chas llamadas de "pisos mfiltiples" (por ejemplo en la mdquina se-
adn laqpatentes ameriocanas Nos. 1.962.607.dal 12 de Junio de 1934
vy ?.051.569 del 18 de ilebrero de 1956) para las cuales 1los juegos
de punzones (Jjuego de dérganos de exploracién) de varios pisos ou-
bren completamente las columnas de perforaciones superpuestas de
los diferentes pisos.

' Finalmente, es también posible utilizar el invento en com-
binacién con perforadoras duplicadoras, en las cuales la perfora-
cién de dapos dados determinados se acciona por una ficha matris,
mientras que los datos variables se perforan por un teclado., Para
esto la ficha matriz acciona generalmente los electros de selec-
cién de los punzones, como se prevé también en el ejemplo descri-
to despuds. Bn el errastre de la tarjeta desde la posicidn visi-
ble hasta la de perforacién y en el movimiento de retorno, la per-
foracién en la posicién de la miemm puede también tener lugar ba-
jo el accionamiento de la ficha matriz, lo mismo que por el de las
teclas, la aplicacién del invento & una perforadora duplicadora
no ofrece pues dificultad alguna.

En las pdginas siguientes se ilustra un ejemplo preferido
de ejecucién de méquina perforadora pars fichas de 80 columnas
actualmente empleadas y de sistemavde perforacidn ¥nica.

La figura 1 presenta en perspectiva el ejemplo preferido an-‘
tes indicado de ejecuecidén del invento.

La figura 2 representa un corte longitudinal de la méquina
por la linea 2-2 de la figura 3, provista del mecenismo seleccio-
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La figura 3 es una vista en planta de la mdquina ilustrada
en seccién en la figura 2.

La figura 4 presenta unas seccién transversal de la méquina
por la linea 4-4 de la tigura 3, acoplada con el selector de pun-
zones.

Le figura 5 es un corte del teclado, en el que se ve la dis-
posicidén de los contactos de los electros de seleccién accionados
por las teclas.

La figura 6 presenta una parte de una ficha o cartulina per-
forada en la mfquina. fsta parte estf subdividida en diferentes
gzonas de perforacién. En cada zona de perforacién estén pusstos
signos escritos a diferentes alturas, de una parte para ilustrar
esta posibilidad y pof otra porque a cause de esto las cifras en
las zonas separadas pueden leerse més fécilmente y porque su con-
cordancia con los signos perforados puede examinarse también més
fécilmente.

La figura 7 presenta una seccién del teclado por la linea
7-7 de la figura 5, con una tecla espaciadore, una tecla de libe-
racién y otra tecla de retroceso.

La figura 8 es una seccidén del teclado por la linea 8-8 de
la figura 5 con algunas teclas de cifras.

lLas figura 9 y 10 representan el,escape del carro de fichas
en vista frontal y en planta.

La figura 1l presenta el engrane de la ruede dentada de
arrastre en la cremallera del carroc de fichas y también el freno
de velocidad que impide todo movimiento de retroceso demssisdo
répido del carro de fichas.

La figura 12 ilustra la disposicién del trinquete de trans-
porte para el movimiento de retroceso del carro de fichas, trin-
quete gque se accions por la tecla de retroceso mediante una com-

binacién de pelancas,
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Las figuras 13 y 14 presentan el mecanimmo de escape y par-
ticularmente la armadura caida y atraida,

La figura 15 ilustra la horquilla de retroceso gue 86 &c-
ciona por la tecla de liberacién mediante una cambinacién de pa-
lancas.

i1a figura 16 representa el esguema de 1los circuitos de 1la
méquina.

La figura 17 presenta el blogueo mecédnico de un relé de ve-
rificacién de la veriticadora. ‘

lLa figurs l8ripresenta el esyuema de circuitos para una ve-

~rificadora de fichas perforadas, a la que se aplica el invento

como & una perforadora.

En la vista en perspectiva segin la figura 1 se aprecia que
la tarjeta o ficha 10 se arrastra del modo habitual en la pista
de fichas 11 de la caja de la mdquina 12 por el carro 15. La per-
foracién tiene lugar por el techado de cifras 14 dispuesto del
modo usual. Como se ha indicado, la méquina se construye de tal
manera gque puede perforarse una ficha de 80 columnas segdn el
sistema de perforacién ¥nica. La perforacién se efectda por un
mecaniamo dispuesto en una caja de perforadora sefialada de un mo-
do general por 15, mecenismo bajo el cual se hace avanzar la fi-
cha de manera gue se perfore una columna tras otra. En la caja
de la perioradora se encuentra el juego de punzones designado en
bloque por 16 (figura 2) y por debajo de éste, en la trayectoria
o pilsta de fichas de la méquina, la matriz cooperadora 17. la fi-
cha pasa entre los dos. la seleccién de los punzones se efectia
al accionar las teclas por los electros de seleccién W previstos
en la caja de la perforadora 15 por medio de barras de seleccién
19 (figuras 2 y 5). La caja de la perforadora 15 se extiende en
el presente cago, contrariamente & las mdquinas conocidas, a la
izquierda de la fila de punzones (figura 1), de maneras que la fi-
cha sea visible antes de que se cologue bajo el punzén 21. La
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"posicién visible", esto es la posicién en que pueden leerse los
datos de la columna gue se perforard a la préxima presién de la
tecla, puede designarse por un trazo 22. Segdn el objeto del in-
vento, la Yltima columna es la que se encuentra & la derecha de
la caja del dispositivo punzonador, de manera gue el operador
puede leer pertectamente el signo a perforar. Puede también leer
los signos que vienen detrds, de suerte que le es posible rete—
ner inmediatemente en su memoria varios signos sucesivos. Si la
sefial visible se dispone de manera gque la columna gue se encuen-
tra delante de ella pueda también leerse, resulta posible veri-
t'icar visualmente la exactitud del valor gue acaba de perforarse.

Ademés del teclado de cifras 14, se prevén otras teclas,
particularmente una tecla espaciadors para hacer avanzar el ot
rro paso & paso sin que haya necesidad de efectuar perforaciones;
luego, ls tecla de retroceso usual para llevar el carro paso &
paso hacia la derecha, y finalmente, la tecla de liberacidn que
libera al carro de su mando, de suerte gue bajo la accién de un
resorte vuelve desde su posicidn momenténea a su posicién extre-
me de la izquierda.,

La disposicién del mecaenismo de perforacién se desprende
de las figuras 2, 3 y 4. Cuando se acciona una tecla de cifras,
se cierra un contacto correspondiente de la siguiente manersa.
Cada contacto z (figuras 5, 8) cierra el circuito de un electro
de seleccidén W correspondiente (figuras 2 y 5). Al excitarse es-
te, su armadura 25 que tiene la forma de una palanca acodads,
baacula en el sentido de las agujas de un reloj y por ello des-
plaza a la barra de eeleccidn 19 subordinada & la misma, contra
la accién del resorte 26, hacia la derecha. Las barres de selec-
cién 19 descansan sobre los punzones 21, mantenidos levantados
por un muelle. Por debajo de cada juego de punzones se encuentra
la matriz 17. A1 llegar la ficha a la posicién de perforacién
el estribo de punzonado 28 (figura 2) se arrastra hacia abajo
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por el electro de punzonado y de transporte T (figuras 4, 9, 13,
14) que se describiré despuds. Eate estribo choca entonces en el
borde superior de las barras de seleccién 19 desplazadas y asi
empuja al punzén correspondiente a través de la ficha. El estri-
bo de punzonado 28 queda sin actuar sobre las barras de seleccién
no desplazadas, pues en este caso engrsna en las entalladuras
19a de las barras de seleccién y no puede arrastrar estas barras
con los punzones.
£l estribo de punzonado 28 tiene la forma de U (figura 3)
y estd montado pivotadamente sobre el eje 29. Se mantiens en po-
sicién de reposo por el muelle 50, Por medio del eje 40 y de las
varillas de arrastre 5la y 31b dispuestas sobre las dos patas
del estribo 28, este Yltimo se une al estribo 32 (figura 9) que
se encuentra en la caja 11 de la mfquina. La armadura 33 del
electro de punzonado y de trensporte T pusde con su diente 33a
batir al estribo 32.
La disposicién y el mecenismo del teclado pusden verse en
las figures 5, 7 y 8.
La espiga o varilla 55 de ceda tecla de cifras o mfmeros
14 estd provista de un saliente lateral %5a (figura B8). Ia vari-
lla de la tecla 35 se mantiene levantada en su posicién de repo-
8o por la presién del muelle 36, sir&iendo de tope la tape de la
caja del teclado. Cada tecla de cifra acciona un contacto de tra-
béjo doble z, ocuyos contactos se cierran uno tras otro, al hacer
presién sobre la tecla, por el saliente 35a de la varilla. El
primer contacto esté destinado al electro de seleccién W corres-
pondiente a la tecla (véase figura 16), mientras gue los segun-
dos contactos de todas las teclas clerran el circuito hacia el
electro de punzonado g de transporte T. De este modo seréd exci-
tado en primer lugar el electro de seleccién y seguidamente, por
efecto del cierre ulterior del segundo contacto, el electro de
punzonado, que antes de este punzonado empuja a la ficha desde

la*posicién visible™ a la "posicién de perforacién®. Lespués de
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la perforacién, la ficha se lleva de nuevo desde la “"posicién
de perforacién" a la"posicién visible",

k1l efecto del desenganche de la tecla de retroceso %8 y
de la tecla de liberacién 39 se explicard en cambinacién con el
mecanismo de escape de la méquina, que se va & describir.

Se supone en el ejemplo de ejecucién que la ficha en "po-
sicién visible" se encuentra cinco columnas a la derecha de la
posicién de perforacién. Por el mecenismo de escape la ficha,
al accionar las teclas, se desplaza primeramente cinco columnas
hacia la izquierda, de suerte que la columna de perioracidén que
se encontraba antes en posicién visible, viene a colocarse béjo
el punzén. Una vez efectuada la perforacién, la ficha se lleve
hacia atréds, pero solamente cuatro colummas, de suerte gque aho-—
ra la siguiente columna de perforacién se encuentra em posicién
visible.

El carro 1) se guia en su soporte 1l por los salientes 41
(figura 4). &1 carro tiene su parte inferior en forms de crema- -
llera, con la gue engrana la rueda dentada 42. La rueda dentada
42 estd enchufada fuertemente sobre el manguito 44 can la rusda
de mando 45 asociada a la tecla de retroceso (figura 10). Con
la endentacién trontal del manguito 44 engrana la endentacién
frontal del manguito 45, sobre el que va fija la rueda de trin-
quete 46, Los dos manguitos pueden girar libremente sobre el
eje 47. Todo desplazamiento del manguito 44 se impide gracias
a la insercién del soporte entre la rueda dentada 42 y la rueda
de mando 435 (figura 4). X1 carro se desplaza bajo la accién del
resorte 48 que va fijo a la rueda dentada 42 y al manguito 49.
Bste manguito 49 gira loco en el estribo fijo 51 y se aprieta

‘'mediante una tuerca 50. Se ha previsto esto para hacer posible

cualquier regulacién ulterior de la tensién del resorte 48. Si
se afloja la tuerca 50, el manguito 49 puede hacerse girar y
de este modo se puede tensar el muelle 48. El manguito 4% se

empuja por el resorte 52 contra el casguillo 44, de susrte que



340

345

350

555

360

365

370

"
()
N
]
]

26,715 B

normalmente esté engransaa la endentacién frontal. El eje 47 es-
t4 montado sobre el estribo 5H1.

El avance paso a paso se ejecuta por el electro T (figuras
9, 10, 13, 14) por medio de la armadura 33, que actua a modo de
trinquete. la armadura 35 estd montada pivotadamente gracias al
perno 55 que pase por el agujero 55b del estribo. El avance paso
a paso se efectds con una carrera grande. For consiguiente, se
ha previsto un electro con una armadura basculante, En su posi-
cién de reposo (figura 13) la armadura 3% se mantiens por el re-
sorte 54. sste resorte 54 debe ser més fuerte que el resorte de
transporte 48, pues el resorte 54 debe arrastrar de nuevo al ca-
rro en su oarrera de retroceso contra la accién del resorte de
transporte 48.

51 el electro T se excita, atrae a la armadura 55 que bas-
cula. El diente 33b de la armadura 33 se desplaza entonces hacia
la derecha (figura 14), y la rueda de trinquete 46 accionada por
el resorte de transporte 48, sigue. Despuds de cierta rotacién,
el diente 33c de la armadura llege a la rueda 46 e impide que
continfe el movimiento. &n el mismo momento en que el diente 33c
efectda el bloqueo, el saliente 558 de la armadura choca contra
el estribo 32, que arrastra con 61 al estribo de punszonado 28
mediante las varillas de arrastre 3la y 51b (figuras 2 y 5),
hasta qde ol diente 33c toca al fondo del diente de la rueda de
trinquete. kntonces los punzones 21 se empujan & través de la
ficha por el estribo 28 y las barras de seleccién 19 (figura 2).
Simulténeamente el estribo 32 (figuras 9 y 10) abre el contacto
t, del que hablaremos después al describir el circuito. La posi-
cién del diente 33c se escoge de manera que &ste penetre radial-
mente en la rueda 48 (figura 14). Asi se logra gue la posicién
de la tarjeta en la perforacién se determine exactamente, con
independencia de que el diente 33c haya ya tocado el fondo del

diente de la rueda de trinquete 46, Si se interrumpe la corrien-
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te, la armadura 53 cae, y el resorte 54 arrastra al diemte 33b

hacia la izquierda (figuras 13 y 14); entonces éste efectua de

nuevo el blogueo, mientras que el diente 33c sale de la rueds de
trinquete. K1 diente 33b arrastra con 61 & la rueda de tringue-~
te hasta el tope fijo 56 (véase también figura 9) contra la ac-
cifn del resorte de transporte, lo gue hace gue el carro 13 avan-
ce hacla la derecha gracias a la rueda dentada 42 (figura 4).

El tope 56 se ajusta de modo gque la posicién a perforar ahora
venga a colocarse bajo la marca del trazo 22 (figurs 1).

Si se acciona la tecla de retrocesc 38 (figura 7), esta
empuja hacia abajo a la palanca 57 que gira alrededor del pivo-
te 60. En el extremo de la izquierds de la palanca 57 (figurs
12) estd montado giratorio el tringuete 58] Este sigue por tanto
hacia arrive y sostenido por el resorte 49 resbala del tope 61
a la rueda de tringuete 45, a la que arrastra con él. El casqui-
1lo o manguito 45 se empuja hacia el exterior contra la accién
del resorte 52 (figuras 4, 10) por la parte inclinada de la en-
dentacién frontal del menguito 44, y se engancha de nuevo en el
manguito 44 despuds de que la rueda de mando ha girasdo un paso.
Por esto el carro 1) se desplaza un paso hacia la derecha (figu-
ras 1, 11) gracias a la rueda dentads 42, Lkl resorte 62 (figura
12) vuelve a eu posicién de partida al trinquete 58, a la palan-
ca 57 y & la tecla de retroceso 38, y el tringueye 58 se libere
de ]la rueda de mendo por el tope 61l. El tope puede ajustarse
curvédndolo ligeramente para que el trinquete penetre de manera
exacta en la rueda de mando.

8i e acciona la tecla de liberacién 3%9u.(figuras 5,7),
hace bascular, por la palanca acodade 63, a la palanca 64 que
gira alrededor del permo 65 (figura 15)., lLa palanca 64 tiene su
extremo de la izquierda en formae de horguilla que abraza al man-

guito 45, entre la rueda de trinquete 46 (figuras 4 y 10) y el

“anillo 66, estando éste montado también fijo sobre el manguito
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45, La palanca 64 empuja hacia el exterior al manguito 45 contra
la accién del resorte 52, lo que hace que el mgnguito 45 ge de-
sacople del manguito 44. E1l manguito 44 se libera con la rueda
dentada 42, de suerte que el resorte 48 puede destensarse. El
carro 1% se hace por tanto avanzar hacia la izquierda por la
ruedsa dentada 42 (figuras 1 y 1l1l). Para evitar velocidades dema~
siado grandes del carro 42, se acciona un freno de fuerza cen-
trffuga 67 de clase conocida por la ruede dentada 42 por inter-
medio de un tornillo sin fin. La tecla espaciadora 68 (figuras
5, 7) estéd comstruida como una tecla normasl, con la sola dife-
rencia de que no posee mfs que un contacto de trabajo 1 para el
trabajo paso a paso.

Para ilustrar las conexiones destinadas a la perforadora

y & la verificadora, se ha escogido una forma simplificada de

. representacidén, como la que en general se utiliza en la técnica

telefénica.

Generalmente se presentan varias unidades andlogas, camo
electrodos de selectores y contactos de teclas; en el esquema
golo se ha representado uno de estos, indicando a los otros ¥ni-
camente por los empalmes de distribucién. &l nmero de unidades
se indica por un nYmero &rabe; los relés y los electros se sefia~
lan por letras maydsculas y los contactos que aceionan, por las
letras mindsculas correspondientes. Los contactos accionados ma-
nualmente se seiialan por un ganchito en el extremo superior del
érgano de contacto mévil. ¥n general, por lo que se refiere a la
designacién de los electros, los relés y los contactos, sus re-
ferencias se encuentran & la derecha o0 por encima del elemento
del esqnéma. Lps electros que deben suministrar cierta potencia
(electros de mando o electros de punzonado) se caracterizan por
un trazo més fuerte.

81 se baja una tecla, ésta clerra el contacto de trabajo
doble que establece el circuito para los electros de seleccién

#w. La corriente pasa de més a menos por el electro de seleceidn
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W y los contactos z y t. Poco despuds deQ (ferre d&i primer con-

tacto, se cierra el segundo contacto que establece el circuito
por los electros de tranaporte T. La corriente pasa de més & me-
nos por el electro de tramsporte T y los contactos z y t. El
electro de transporte T se excita y abre su contacto t. La co-
rriente de los dos circuitos (electro de seleccién y electro de
transporte) no pasa ya ahora por el contacto t, sino por la re-
sistencia de proteccién R. La resistencia de proteccién se ha
previsto con objeto de gue la corriente elevada de excitacién
no pase constantemente por los arrollamientos de los electrodos,
8l se apoya durante largo tiempo sobre la tecla. Si no se pre-

viese el contacto t y la resistencia de proteccidém K, la corrien-

te de excitacién pasaria por los electros durante todo el tiempo

que se hiciese presién sobre la tecla, lo que podria producir
fdcilmente un recalentamiento excesivo de los arrollamientos y
su destruccidn, Cuéndo la tecle vuelve a su posicién ds reposo,
las dos léminas de contacto de z se separan nuevamente y se in-—
terrumpen los dos circuitos, de manera que se desexcitan el elec-
tro de seleccién y el electro de transporte. Si se baja la tecla
espaciadora, cierra sy contacto de trabajo, 1lo que excita al
electro T.

Como se ha indicado al principio, el invento puede aplicar-
se también a verificadoras. Pero aqui se presentan algunas par-
ticularidades frente a las verificadoras citadas de comstruccién
conocida: en las verificadoras de construccién normal se carac-
teriza una perforacién errdnea por el hecho de gque el carro no
se sigue arrastrando. lifds en la méquina aqui descrita el arrastre
pago a paso tiene lugar antes del andlisis, de manera que aqui
tiene que cambiarse comWenientemente la smefialacién conocida. El
arrastre se ha modificado de este modo para que la mégquina,cuan-
do Be efectus una perforacifn equivocada, esté camp;gtamente

bloqueada eléctricamente, de suerte que todas las teclas, des-—
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pués del anélisis de una perforacién errdénea, puedan accionarse

sin que la mdquina se ponga de nuevo en movimiento. Unicamente
por la presién de la tecla de liberacidén el oarro llega & su po-
sicién extrema de la izguierda, lo que al mismo tiempo desblo-
quea la méquina., Se ve asi que una ficha con perforacién errénea
puede retirarse de la m4quina sin tener que analizarla.

También la verificadora difiere de la perforadora antes
descerita porque los relés de andlisis P (relds diferenciales) de
construceién conocida (por ejemplo por la patente alemana nidmero
604,007 del 9 de BSeptiembre de 1.929) se adoptan en ella. Los
relés de andlisis accionan su contacto de reposo p, que corta el
circuito para el electro de transporte T cusndo no concuerdan la
perforacién y el accionamiento de la tecla. En lugar de punzonéa
21, la verificadora lleva contactos de anélisis b. E1 electro de
transporte T acciona el contacto de trabajo tI Yy el contacto de
reposo tyy. Bl némero romsno seiiala la sucesidn en que se accio-
nan los contactos.

X1 bloqueo de los relds de anélisis P al ocurrir una per-
foracién errénea, se logra por un mecanismo especial ilustrado
en la figura 17. Si el relé de anélisis P se excita, es atraids
su armadura 81 y bascula escapando del resorte 82. 81 la corrien-
te del relé se corta de nuevo o s8i se excitan uno tras otro los
dos arrollamientos, la armadura no puede moverse hacia atréds pues
se lo impide el resorte 82, Los resortes 82 van fijos al estribo
8%, Para cada reld se preve un resorte separado 82, £1 estribo
85 puede hacerse bascular por la tecla de liberacién 84, que no
se representa agui m’és que esquemfticamente, lo que hace que
los resortes 82 liberen las armaduras 8l qué pueden volver a su
posicién de reposo. Por la armadura 81 se abre el contacto p,
que, como antes se ha dicho corta el circuito que pasa por el

electro de tramsporte. lMediante el mecanismo gque se acaba de
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isis se excite,

describir, se logra gue ouando un re%g ‘
quede interrumpido el circuito gque pasa por el electro de trans-
porte, hasta que el contacto p se cierre por bajar la tecla de
liberacién 84 y gracias a esto se establezca de nuevo el circui-
to para el electro de transporte. Por la interrupcién del cir-
cuito que pasa por el electro de transporte no puede ya la mé-
quina continuar su trabajo, y esto aunque se accionen las otras
teclas, a excepcidn de la tecla de desenganche 84, 1o que carac-
terizﬁ una perforacién equivoceda.

En primer lugar conviene suponer que concuerdan la perfo-
racién y el valor de la fecla. 81 en este caso se acciona la te-
cla, ella cierra su contacto de trabajo doble z. Ahora la co-
rriente pasa de més a menos por el electro de trensporte a tra-
vés del contacto tII los contactos Pye+2P10 conectados sucesiva-
mente y el contacto z. Bl electro de transporte T se excita,
cierra su contacto t1 v abre el contacto tII' La corriente pasa
ahora hasta al menos por los contactos lI, ty, por un arrolla-
miento del relé P a travds del contacto de andlisis b y por el
contacto z. Pero al mismo tiempo la corriente pasa también de
més a menos por los contactos 1y t; 8 través del segundo arro-
llamiento del relé de andlisis y por el contacto z. Consiguien-
temente no se excita el relé de andlisis P, pues la corriente
pasa simulténeamente & través de los dos arrollamientos del re-
18 de anflisis construido como un relé ., diferencial. Iuego la
corriente pasa de m£s a menos por el electro de transporte T &
travéds de la Besistencia R, los contactos Pye-+P1os 2. Le este
modo el electro de transporte T se mantiene por un circuito de
retencién. La resistencia R se ha previsto paras proteger al
electro de tramsporte contra un calentamiento demasiado grande.

81 la tecla vuelve de nuevo a su posicién de reposo, abre
el contacto de trabajo doble z, lo que hace que se corten los

tres circuitos que acaban de describirse y se desexcite el elec-
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kEn todos los casos en gue no existe unes concordancia com-
pleta entre el accionamiento de la tecla y la perforacién, se
excitan uno o varios relés por un lado del modo conocido. Si al-
guno de los relés de anélisis se excita, abre el contacto p co-
rrespondiente que corta el circuito P que pasa por el electro
de transporte. Por esto la armadura del electro de transporte
cae y el carro se coloca en la posicién visible. Si se continda
accionando las teclas de signos, essto carece de influencia, pues
el contacto p se mantiene abierto por el blogueo mecénico del
relé de andlisis P que acaba de describirse, y @nicamente por
accionamiento de la tecla de liberacidén pusde cerrarse este con-
tacto.

81 se acciona la tecla de espacios, abre su contacto de
reposo lI y clerra el contacto de trabajo lII' Ahora la corrien-
te pasa de méds a menos por el electro de transporte T a través
de los contactos t11, P1e++P10s lyr. E1 electro de transporte
se excita y abre su contacto tII' Pero el electro de transporte
no puede desexcitarse, pues estd sujeto por un circuito de man-
tenimiento que pasa por la resistencia R. Los relés de andlisis
no se pueden excitar, pues con anterioridad al cierre del con-—
tacto III’ se ha abierto el contacto 11 ¥ ha cortado todo el
circuito que pasa por los relds de andlisis. Si la tecla de es-
pacios vuelve de nuevo & su posicién de reposo, se abre el con-
tacto lII’ lo que hace que se corte el circuito de mantenimien-
to que pasa por el electro de tramsporte T y este dltimo se des-
excita.

Anteriormente solo se hanhescrito los ejemplos preferidos
de ejecucién, que naturalmente son susceptibles de diversas mo-
dificaciones, uUe modo particular existen diferentes soluciones
posi¥®les para el desplazamiento de la ficha desde la posicién

visible & la posicidén de perforacién y pare su vuelta a la po-
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sicidén visible pare la columa eigiente. ﬁn lugar del disposi-~
tivo de escape descrito, se podria haber conservado por ejemplo
el montaje conocido del carro, segin el cual la ficha nunca ge
hace avanzar més gue en una columns. E1 desplazamiento de la
ficha desde la posicidén visible a la posicién de perforacién y
de nuevo & la posicidén visible se realiza entonces haciendo
avanzar y retroceder la ficha la miama cantidad sobre el carro
(por ejemplo mediante un electroimén). La ficha por ejemplo al
accionar la tecla se hece avanzar cinco columnas a la posicién
de perforacién sobre su carro inmévil. Una vez etectuada la per-
foracién, la ficha (por ejempho a consecuencia de la desexcita-
cién de su electro de desplazamiento) vuelve de nuevo cinco co-
lummas & su primerea posicién sobre el carro. Simulténeamente el
carro salta una columna de ficha en el sentido opuesto, de suer-
te que el movimiento relativo de la ficha solo sea de cuatro co-
lumnas y por consiguiente la columna siguiente se coloca en po-
sicién visible.

[ JE

==t NOTA t=-i-t-imieti=imtmi=:
Se reivindica como nuevo y de propia invencidn:

1.~ M4quina para el tratamiento visual de fichas o tarjes
tas registradoras columna por columna, especialmente una perfo-
radora (o verificadora), accionada por teclas, en la que al ac-
cionarse las teclas, la cartulina y el juego de punzones perfo-
radores (o el juego de &rgenos de andlisis) se hacen avanzar
columna por columma y en relacién reciproca, de suertq que el
juego de punzones, (juego de érganos de anflisis) recubre la co-
lumna que se ha de perforar (verificar), mientras que por lo
menos por un lado de la misma quedan las columnas libremente
visibles, caracterizada porque la columna situada en posicién
visible previamente determinada, al accionar la tecla se colo-

ca autométicamente por debajo del juego de punzones, (jusgo de

exploradores) y después de realizads la perforacién (verifica-
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cién), retorna de nuevo en tal grado que la columna inmediata
se pone en posicidén visible.

2.~ l8quina segin lo reivindicado en el punto 1 con avan-
ce columna por columna entre la ficha y el juego de punzones
(juego de analizadores), de tal modo que la perforacién (veri-
ficacién) se realiza por colurmas desde la més exterior de la
izquierda hasta la columna de perforacidén mds exterior de 1la
derecha, caracterizadas porque el espacio & la derecha del jue-
g0 de punzones (analizadores) queda visible en la cattulina,

5.~ MEquina segdn lo reivindicado en los puntos 1 y 2,
caracterizada porque el teclado se encuentra en el extremo de
la derecha de la pista de la ficha en la prolongacién de la
misme pista. v

4,- Mdquina segn lo reivindicado en el punto 1, carac-
terizada porque la posicidén visible se aleja tanto del juego
de punzones (analizadores) que en la posicién visible queda
también visible la columna de perforacién vecina de la columna
en posicién visible hacia atrés del juego de punzonadores (ana-
lizadores), de suerte que puede examinarse la perforacidén pro-
ducida en la columna precedente.

5.~ Mfquina segin lo reivindicado en el punto 1 con un
carro de fichas pare la ficha perforadora y el cual hace aban-
zar la ficha por colummas bajo los pungzones (analizadoreb), ca—
racterizada porque al accionar las teclas antes de la perforae
cién (verificacidn) el carro ejecuta un movimiento tal gque una
columna de perforacién pasa desde la posigién visible & la po-
sicién de perforacién (verificacién) v porque el carro, una vez
e jecutada la perforacién (varificaoidn),.realiza un movimiento
en direccién opuesta, gracias al cual se coloca en posicién
visible la columne inmediata.

6.- Mdquina segin lo reivindicado en cualquiera de los

puntos 1 & 5, en la gque el movimiento relativo entre la ficha
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¥ el juego de punzones (enalizadores) se logra mediante un me-
canismo de avance gue actda como un mecanismo de escape, carac-
terizada porque las carreras del escape del mecanliano de avance
se calculan de modo que el movimiento relativo tenga luger pri-
meramente en una direccién en tantos pasos como corresponde a
la distancia entre la posicién visible y el juego de punzones
(analizadores) y porque luego por el mecanismo de escape tiene
lugar un movimiento?gireocidn opuesta de un paso menos.

7.~ Mdquine segin lo reivindicado en los puntos 1 a 6, en
la que el electroimén de avance sirve al miamo tiempo de elec-
troinmén punzonador, caracterizada porgue la armadura del elec—
troimgn de avance y punzonamiento apoyada giratoria, al girar
produce primeramente el movimiento de avance y al finel de este
movimiento actds sobre el accionamiento de los punzones.

8.~ Mdquina segén lo reivindicado en cualquiera de los
puntos 1 & 5, caracterizada porque un error, en lugar de seila—
larse por impedirse el movimiento de avance del carro, se sefia-
la por cesar la actuacién de las teclas sobre el dispositivo
verificador.

9.~ Mdquina seg¥n lo reivindicado en el punto 8, caracte-
rizada porque las teclas verificadoras después de sefialarse un
error pueden volverse a poner en actividad accionando la tecla
de liberacidén y por la consiguiente liberacién del carro.

10.~ lifquina segin lo reivindicado en el punto 1, carac—
terizada porque la ficha sobre un carro de fichas que se hace
avangar colurmms por columna puede moverse hacia delante y ha-
cia atrds en la distancia existente entre la posicién visible
y la posicién de perforacidén; al accionar las teélaa se despla-
za esta miema distancia entre el carro en una de las direccio-
nes y después de completada la perforacién vuelve en la misma

distancia pero en direccidén opuesta a su posicién de partida
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sobre el ocarro. i% (§ i} [
11l.- Mdquina pare el tratamioﬁto visual de fichas o tar-
Jetas registradoras oolumna por columna.
Tal y como se describe y reivindica en la presente memo-
ria desoriptiva que oconsta de veintidoas hojas esoritas a méqui-
na por una sols cara y de ocho léminas de dibujos.

Madrid, J0 de Hoviembre de 1.951.
ANTONIO FERNANDEZ PASCUA
ar
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