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MODELO DE UTILIDAD
por 20 atios por
“JUEGO DE FUTBOL DE SALONY, a favor de D. JULIAN BUERGO
DIAZ, residente en Madrid, Nucleo Residencial Madrisol,

27 - EL PIANTIO (MADRID).

MEMORTIA DESCRIPTIVA
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Son muy conocidos en el mercado los juegos dg
salén en los que se toma el futbol como base de ellos
ahora bien, casi todos resultan bastante complicados

y es necesario una serie de artilugios mas o menos

5e~= complejos, pars llevarlos a cabo, por ello mi repre-

sentado ha tratado de conseguir uno lo méds sencillo
y facil posible, lo que ha logrado por medio del obje-
1o del modelo de utilidad gque nos ocupa.

Una vez que por medio del presente prelimi-

10~ nar nos es conocido el objeto del mismo, con la ayuda

de la ldmina de dibujos adjunta pasaremos a describir-
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das formas de realizacidn a que en la prdctica puede
llegarse con la aplicacidn de sus esencialidades,

En la figura 1, se observa la representacidn
del campo de Jjuego 12, en el que aparecen seiflaladas
las dos porterias a la linea central del campo con el
circulo de saque, y en el que cada uno de los Jjugado-
res estd representado por wna figura y wn recuadro
debajo de ella, estando numerados cada uno de los Jju-
gadores del 1 al 11, y para distinguir cual de ellos
corresponde a cada equipo, el recuadro de debajo ird
coloreado en diferente color.

En la figura 2, aparece representado el de-
gsarrollo de los dos dados que han de utilizarse con el
juego, en cada una de cuyas cgras aparece representado,
en uno de ellos, un numero del uno al seis, y en el
otro el nombre de determinadas jugadas de futbol.

Por Wltimo y finalmente en la figura 3, apa-
rece representada la totalidad del campo de futbol y
a su lado los dos dados que se han de utilizar a dicho
efecto.

A continuacidn hacemos referencia al regla-
mento 0 forma de utilizar dicho Jjuego de futbol de sa-
1én.

El juego se compone de una maqueta-figurando
un campo de balompie, en el mismo los jugadores y su
numeracidn correspondiente, segin la posicidén normal de
un'equipo, wna imitacidn de "baldén"®, que serviréd para
avanzar 0 retroceder en la nume:acidn del campo, y dos
dados, mediante los cuales se realizan las siguientes
jugadas, bajo las reglas que a continuacién se citan:

El dado que tiene nimeros debe ser usado por
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no mis de tres veces consecutivas, o menos, segin el
resultado obtenido, por el jugador en turno, de acuerdo
a el ndmero que salga se avanza el "baldn® en orden
progresivo. Por ejemplo: el balén se encuentra en po-
der del No. 5 y sale el No. 3 en el dado, el “baldén®
avanza hasta el N9, 8, en el siguiente tiro de dado
sale el No. 4, 0 sea rebasando en un sélo punto el No.
11, entonces se podrd usar el dado que tiene los posi-
bles resultados, que deberdn ser interpretados de la
siguiente manera: »

GOL: contard un tanto a favor del equipo en
turno.

TIRO DE ESQUINA: (CORNER), se volverd a tirar
el mismo dado en busca de GOL.

DESPEJA DEFENSA: pasa a poder del equipo
contrario el derecho de usar el dado numerado a partir
del No. 3.

BAION FUERA: empieza el turno del contrario
a partir del No. 1.

DETIENE PORTERO: Idem del anterior.

Pn caso de agotar los tres tiros del dado
numerado sin conseguir la consecucién de un punto mds
despdes del No. 11, el "baldén" retrocede en relacidén con
los puntos que aparezcan en el dado, o avanza en su ca-
s0. Bjemplo: en el segundo tiro el "“baldn* estd en el
No. 9 y sale el No. 6 el “baldn? llega al No. 11 y re-
trocede 4 puntds hésta el No. 7, en el tercer tiro sale
un 5, el "baldén* nuevamente avanza y se tira el dado
con las jugadas posibles, pero si sale seis en el ter-
cer tiro, queda en el No. 10, y ahi empieza el turno
del contrario en el No. mds cercano del sitio que queda

el "baldén", ésta regla se aplica a todos los numeros,
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excepto al 10 y 11 del que pasa el "baldén" al No, 2

contrario.

Ia partida empieza por sorteo en el saque,
partiendo del centro del campo, desde el No. 5, asi-

80~ mismo despies del GOL se empieza por el No, 5. E1 jue-
g0 se puede concertar en tres términos: tiempo de du-
racién (dos lapsobs de 15 minutos c/u, o mds segin acuer-
do). Dos turnos alternos de 25 tiradas c¢/u). Conseguir
cinco goles sin limite de tiempo o jugadas.

85, = Suficientemente descrito que nos es el objeto
del modelo de utilidad que nos ocupa, que lo es sola-
mente a titulo de ejemplo y una de las miltiples for-
mas de realizacidén a que en la préctica puede llegarse
tomendo como fundamento en su construccidén el descrito

900~ en la presente memoria, Unicamente nos resta sefialar
que las modificaciones de forma, materiales, empleados
u otras no fundamentales, no deben ser consideradas va-
riaciones que afecten a su esencialidad.

N O T A

95 .~ El modelo de utilidad descrito, recaerd, pues
gobre las siguientes reivindicaciones:

18 .,~ "JUEGO DE FUTBOL DE SALON", caracteriza-
do por estar constitufdo por une placa laminar en la que
aparecen dispuestos las figuras de los once Jjugadores

100,~ de cada equipo, debajo de los cuales y para distinguir
de unos y otros, dispondrdn de una cartela o recuadro
de determinada forma o color gque llevard el ntmero
que a cada uno corresponda, sefialdndose en ellos con
ungs flechas la direccidén que ha de llevar la jugada,

105 0~ especialmente entre los defensas, actudndose con una pie-
za a modo de baldn que serd accionada y contard tantos

lugares como nimero haya representado un dado utilizado
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al efecto y que cuando llega a una determinada area
cercana a la porteria se utiliza otro diferente en el
que se seflalan las jugadas apropiadas en tal determina-
do momento,

28 ,—~ “JUEGO DE FUTBOL DE SAION®,

Todo ello tal y conforme gqueda descrito, re-
presentado y reivindicado.

Esta memoria consta de cinco hojas mecanogra-
fiasdas y foliadas por una sola de sus caras, contenien-

do un total de ciento diecisiete lineas.

MADRID A 23 DE ENERO DE{1974
Pe.ho
MANUEL DE ARPE.




DE UN MODELO DE UTILIDAD, A FAVOR DE D, JULIAN BUERGO
DIAZ, DOMICILIADO EN MADRID, NUCLEO RESIDENCIAL MADRI-
SO0L, 27 - EL PLANTIO (MADRID).

Escala variable,

MADRID A 23 DE ENERO DE 1974
Poho
NANUEL DE ARPE.
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