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S&iMKls ...
en  apoyo de u n a  s o l i c i t u d  4* PATENTE BE INVENCION

a  nombra de

MARIANO ABVÁRO BENITO ,

e s p a ñ o l, r e s id e n te  en  P la z a  de l o s  M oátenses 1 , M adrid , p o r :

UN MECANICO PARA EL ACCIONAMIENTO BE BA8 FIGURAS EN JUEGUE 

BE SALON Y SIMILARES

B ate in v e n to  se  r e f i e r e  a  un mecanismo p a ra  e l  a c o io h a -  

m iento de l a s  f ig u r a s  en  ju eg o s  de sa!% n, aunque h a  de en te n d e r­

s e  que b a je  e s t a  aeep c id n  h ab rán  de i n c l u i r s e  to d a  l a  v a r ie d a d  

de ju eg o s de e s t a  o la s e  como ju eg o s  de f ú t b o l ,  de hockey , e t c .

E l acc ionam ien to  de l a s  f ig u r a s  en  e s t a  o ía s e  dé ju eg o s  

e s ,  h a s ta  a h o ra , de t ip o  e le m e n ta l ,  re d u c ié n d o se , como e s  s a b id o , 

a  unas b a r r a s  h o r iz o n ta le s  a  l a s  c u a le s  van  f i ja m e n te  a n id a s  d i­

chas f ig u r a s  q u e , a l  com unicar un  movim iento de r o ta c ió n  a  l a e  

b a r r a s ,  g i r a n  con e l l a s  e  im pu lsan  l a  b o la  a l  g o lp e a r la .

E ste  s is te m a  conocido a d o le c e  de v a r io s  in co n v e n ie n tes^  

e n tr e  l o s  c u a le s  pueden m encionarse  l a  a u se n c ia  de o r ig in a l id a d ,  

l a  p o c a  p o te n c ia  d e l  go lpe  y  l a  u n ifo rm id ad  de l a  t r a y e c to r i a  de

l a  b o la ,  que e s  d isp a ra d a  siem pre r e c t a  h a c ia  d e la n te .

B1 p re s e n te  in v e n to  se  propone po n er rem edio a e s t o s  in ­

c o n v en ien tes  a l  p e r m i t i r  que l a  b o la  s e a  im pu lsada  con una  p o ten ­

c i a  v a r i a b le ,  desde e l  sim ple empuje de l a  misma h a s ta  e l  f u e r t e  

d is p a ro , y a l  poder m o d ific a r  l a  t r a y e c t o r i a  h a c ia  uno u  o tro  l a ­

do d e l t  e rre n o  de ju e g o , p o r g i r o  de l a  b a r r a  en una u  o t r a  d i -
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reeció& í f in a lm e n te , e l  nuevo s is te m a  c o n s titu y e  m i modo o r ig in a l  

que se d i f e r e n c ia  po r com pleto de lo s  sa b le a d o s  h a s ta  a h o ra , sotare 

todo  en  e l  se n tid o  de que l a s  b a r r a s  y a  no son v i s i b l e s  p a ra  lo s  

ju g a d o re s , con lo  que l a s  f ig u ra n  ap arecen  en  e l  te r r e n o  e n  l a  misma 

$  form a en  que lo  hacen  l o s  ju g ad o re s  de fú tb o l  e n  e l  juego  r e  a i .

EL s is te m a  d e l in v e n to  se  c a r a c t e r i z a  porque cada  una de l a s  

f ig u r a s  t ie n e  un  v astag o  que se p ro lo n g a  h a c ia  a b a jo , a trav esan d o  

e l  te r re n o  de juego  p o r un sim ple  o r i f i c i o ,  y  e s te  v a s tag o  t i e n e  en 

su  ex trem id ad  un p is ó n ,  een p r e f e r e n d a  c ín ic o ,  l a s  b a r r a s  de 

tO accionam ien to  de l o s  ju g ad o ra s  van  d is p u e s ta s  p e r  debajo  d e l  torro-* 

n o , con lo  que y a  no son v i s i b l e s ,  y  cada  una  de e l l a s ,  a  in te r v a ­

lo s  c o n v e n ie n te s , l l e v a  f i j o s  unos p iñ o n e s , con p r e f e r e n c ia  tam bién  

c)$aieos, en  numero adecuado a l  de l a s  f ig u r a s  que h a  de s o p o r ta r  y  

a c c io n a r .

t5  Cada uno de e s to s  p iñ o n es  en g ran a  cen  e l  p iS ^n  d isp u e s to

sn  e l  v á s tag o  de l a  f ig u r a  c o rre sp o n d ie n te , con l o  quo d ic h a s  f i ­

g u ra s  son a l  mismo tiem po so p o rta d a s  y  a c c io n a d a s , y a  que a l  g i r a r  

l a  b a r r a ,  tam bién  g i r a n  l o s  p iñ o n es y d e te rm in an  l a  r o ta c ió n  de l a s  

f i g u r a s ,  con lo  que é s t a s  pueden g o lp e a r  l a  b o la  im pu lsándo la  h a -  

20 o ia  l a  iz q u ie rd a  o h a c ia  l a  d e re c h a , de acuerdo con  l a  d ire c c ió n  

de ro ta c ió n  de l a  b a r r a .

C alculando convenieRtem ente l a  r e l a c ió n  de m u lt ip l ic a c i^ n  

de l o s  p iñ o n e s , puede co n seg u irse  que con una  ro ta c ió n  de m agnitud 

norm al de  l a  b a r r a ,  o l  p iñón  s o l id a r io  de l a  f ig u r a  s e a  g ira d o  eón 

25 g ran  c e le r id a d  con lo  que puede im p u lsa r  a  l a  b o la  cen  una fu e rz a  

in cap az  de lo g ra r s e  en  l o s  ju eg o s  a c tu a le s .

E s te  s e n c i l lo  s is te m a  e s  adecuado so la m e n te , c la r e  e s t á ,  

p a ra  ju eg o s  en lo s  c u a le s  l a s  f ig u r a s  no hayan  de d e sp la z a rse  en  e l  

s e n tid o  de l a  an ch a ra  d e l te r r e n o ,  e s  d e c i r ,  p a ra  f ig u r a s  que só lo  

30 han de p o se e r  e l  movimiento p ro p io  p a ra  e f e c tu a r  e l  go lpe  de d isp a ­

r o  y a  q u e ,' como se r e c o rd a rá ,  l a s  f ig u r a s  e s tá n  r e te n id a s  en  e% s i ­

t i o  porque e l  v a s tag o  de s o p o r te  a t r a v ie s a  e l  te r re n o  de juego a  

tr a v o s  de un sim ple a g u je ro .
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Es c o n v e n ie n te , s in  em bargo, que l e a  ju g ad o re s  posean  capa­

c id ad  p a ra  d e sp la z a rse  en  e l  s e n t id o  de  l a  an ch a ra  d e l  t e r r e n o ,  a  

f i n  de d a r  más v a r ie d a d  a l  ju e g o , y  p o r e l l e ,  e l  in v e n te  c r e a  me­

d io s  p a ra  a d a p ta r  a  e s t a  m odalidad  e l  s is te m a  fundam ental s e n c i l lo  

a n te s  d e s c r i to .

E l problem a se reduce  a  h a c e r  que l a  f i g u r a  s ig a  lo  s  moví— 

m ien tes  de l a  b a r r a  en  e l  s e n tid o  d e . l a  t r a s l a c i ó n  de ¡é s ta , y  tam­

b ié n  a  c o n se rv a r  e l  en g ran e  e n tr e  l o s  dos p iS a g es  p a ra  e f a e tu a r  e l   ̂

d isp a ro  e n  e l  memento deseado p e r  sim ple  ro ta c ió n  de l a  empuñadura

10 de l a  b a r r a .

La so lu c ió n  de l a  p rim e ra  f a s e  d e l  problem a e s t á  en  h a c e r  

que e l  v as tag o  p o r ta -p iñ ó n  s o l id a r io  de l a  f ig u r a  a t r a v ie s e  e l  t e ­

r re n o  de juego a  t r a v á a  de uña  r a n u r a ,  y  no de un a g u je ro , y  en mon­

t a r l o  en una  p ie z a  en  form a de p uen te  o  de U i n v e r t id a ,  oaya rama 

h o r iz o n ta l  e s  a tra v e s a d a  p o r  e l  v á s tag o  con p o s ib i l id a d  de r o ta c ió n .  

Los e x tre n e s  i n f e r i o r e s  de l a s  dos ram as v e r t i c a l e s  de  l a  U in v e r ­

t i d a  van f  i ja d o s  p o r  so ld a d u ra  o de o tro  modo a  l a  b a r r a ,  con lo  

que s ig u en  l o s  m ovim ientos de é s t a  y ,  a l  s e g u i r lo s ,  hacen  tam bién 

que lo s  s ig a  e l  v á s tag o  y ,  c la ro  e s t á ,  e l  ju g ad o r que e s  d o l id a r lo  

d e l  mismo*

E s ta  so lu c ió n  nos p e rm ite  r e s o lv e r  autom áticam ente l a  se­

gunda fa s e  d e l  problem a p u e s to  que en e s t a  a l te rn a t iv a * *  d e l  i n -
. * .. -' 'i',

v e n to , e l  p iñ ó g ir á ,  l e  mismo que a n te s ,  s o l id a r io  d e l  e xtremo in ­

f e r i o r  d e l v a s tag o  d e l  ju g ad o r y ,  una  vez  que s e  h a  montado e n  en­

g rane  con e l  p iñón  c o rre sp o n d ie n te  de l a  b a r r a ,  c o n se rv a rá  e s te  en ­

grane ya que no e x i s t e  movimiento r e l a t i v o  e n tre  l a  b a r r a  y  en ju ­

gador* A s i , e l  in v e n to  p e rm ite  r e a l i z a r  tam b ién , de modo a e n o i l l o , 

u n n sis tem a  de juego de l a  c la s e  in d ic a d a  con p o s ib i l id a d  de d e s p la ­

zam iento l a t e r a l  de l a a  f ig u r a a .

Cuando s e  em plea e l  s is te m a  s e n c i l lo  d e s c r i to  a l  p r in c ip io ,  ;

s e r á  conven ien te  d isp o n e r l o s  ju g ad o re s  a  t a l e s  d i s ta n c ia s  e n tre  s$  

que e x is ta n  siem pre p ro b a b il id a d e s  de que a lg á n  jugado r s e a  capaz 

de g o lp e a r  l a  b o la ,  pues h a  de r e c o rd a r s e  que e n  e s t e  s i s t é m a l o s
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ju g ad o re s  son in c a p a c e s  de d esp lazam ien to s l a t e r a l e s .  E l mismo r e ­

so lta d o  puede c o n seg u irse  s i  e l  te r r e n o  de juego se  provee de de­

p re s io n e s  que hagan que l a  p e lo ta  vaya siem pre a  p a r a r  a  lo s  p ie s  

de un ju g ad o r, con lo  que uno de e s to s  e s t a r á  siem pre en c o n d ic io ­

nes de d is p a r a r .

D entro d e l mecanismo d e l in v e n to , segán  se  ha d e s c r i to  en 

lo  que a n te ce d e , l a s  f ig u r a s  podrán a d o p ta r  e l  c a r á c te r  que se  de­

s e e . A sí podrán  t e n e r  l a  form a de f u t b o l i s t a s ,  en cuyo caso g o lp ea ­

rá n  a  l a  b o la  con e l  p i e ,  a l  s e r  g ira d o s  p o r r o ta c ió n  de su  v á s ta -  

go, o de ju g ad o re s  de hockey, y en to n ces  g o lp ea rán  a  l a  b o la  con 

un p a lo  o s t i e k  en e l  mismo movimiento de r o ta c ió n .

- N o t a -
La p ro te c c ió n  que se  s o l i c i t a  re c a e  sobre  l o s  p un to s s i ­

g u ie n te s :

1 .  -  Un mecanismo p a ra  e l  acc ionam ien to  de l a s  f ig u r a s  en  

juegos de sa ló n  y s im i la r e s ,  c a ra c te r iz a d o  porque cada f ig u r a  t i e ­

ne un v á s tag o  d i r ig id o  h a c ia  a b a jo , que a t r a v ie s a  e l  te r re n o  de 

juego a  t r a v á s  de un  sim ple a g u je ro , y  d icho  v á s tag o  l l e v a  un  p i ­

són  en engrane con un p iñón  c o rre sp o n d ie n te  d isp u e s to  en l a  b a r ra  

de accionam ien to  que c o rre  p o r debajo  d e l  te r r e n o  de ju eg o , con lo  

que l a  r o ta c ió n  de l a  b a r r a  de te rm ina  l a  r o ta c ió n  de lo s  p iñonee 

f i ja d o s  a  l a  misma en námero c o n v en ien te , l a  r o ta c ió n  de lo s  p iñ o ­

nes de lo s  ju g a d o re s , que e s tá n  en engrane con e l l o s ,  l a  ro ta c ió n  

de l a s  f ig u r a s  que se  h a l la n  sob re  e l  t e r r e n o ,  y e l  d isp a ro  de l a  

b o la  p o r d ic h a  ro ta c ió n  p o r p a r te  d e l ju g ad o r que se en cu en tre  en 

p o s ic ió n  de d is p a r a r .

2 .  -  Un s is te m a  segdn se r e iv in d ic a  en e l  punto 1, c a r a c te ­

r iz a d o  porque p a ra  p e rm i t i r  a l  p rop io  tiem po e l  desp lazam ien to  de 

l o s  ju g ad o res en  e l  s e n tid o  l a t e r a l  d e l te r r e n o  de ju eg o , lo s  v á s— 

ta g o s  de lo s  ju g ad o res  a t r a v ie s a n  e l  te r r e n o  a  t r a v á s  de una ran u ­

r a  d i r ig id a  en  e l  s e n tid o  d e l desp lazam ien to  deseado , y pasan  con 

p o s ib i l id a d  de ro ta c ió n  a  t r a v á s  de l a  rama h o r iz o n ta l  de una p ie ­

za  en form a de puen te  o de U in v e r t id a ,  cuyos extrem os in f e r io r e s
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de l a s  ram as v e r t i c a l e s  van f i ja d o s  a  l a  b a r r a  p o r so ld a d u ra  o 

de o tro  modo, con lo  que s ig u en  lo s  d esp lazam ien to s l a t e r a l e s  de 

e s t a ,  y  a l  no e x i s t i r  en to n ces  movimiento r e l a t i v o  e n tr é  e l  juga­

dor y l a  b a r r a ,  e l  p iñ á n  s o l id a r io  d e l v ás tag o  d e l ju g ad o r se  man 

te n d rá  siem pre en  engrane con e l  p iñ án  c o rre sp o n d ie n te  de l a  ba­

r r a  de acc io n am ien to .

3 .  -  Un mecanismo segdn se  r e iv in d ic a  en  lo s  p o n to s a n te r io  

r e s ,  e a ra o te r iz a d o  porque lo s  p iñ o n es son  c á n te o s .

4 .  - Un mecanismo segán  se  r e iv in d ic a  en  c u a lq u ie ra  de lo s  

10 p un to s a n te r io r e s ,  c a ra c te r iz a d o  porque l a  r e la c ió n  de tra n s m is iá n

de l o s  p iñones, se  e l ig e  de t a l  modo que un m ovim iento norm al de 

ro ta o id n  de l a  b a r r a  de acc ionam ien te  determ ine  l a  ro% aclán a  g ran  

v e lo c id a d  d e l p iñ án  d e l  ju g ad o r, con lo  que á s te  puede g o lp e a r  

con g ran  p o te n c ia  a  l a  b o la .

5*—Un mecanismo p a ra  e l  acc ionam ien to  de l a s  f ig u ra n  en 

juegos de s a lá n  y  s im i la r e s .

M ad rid ,13 de Septiem bre 1951.
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