S @ GA. S A, firms e nacionelided espafiola, con domici--
- . . 3 '_?:;
1io en la ciudad de Perla, ( Medrid ) carretera de Toledo Ki-.

Lometro 22,900, solicita autorizacion parz el registro de un

lodelo de Utilided por " HO C K E Y ",.-

HEMORTIA ?

Le prisente memoria y adjunto plano Gel Modelo de Utili - .
dad gue sec solicita servira para indicar los puntos que
constiyuyen novedad, que por veinte afios se solicita en Zs— |
pefla & fevor de le firma SEGA. SA, por " HOC K E Y ".-

. 5 Uns vez mas salta & la palestra ls firma SEGA. SA, crea-—

' dora en su egpecialidad de maguinas recreativas, con un nue; 
vo modelo , gque por sus caracteristicas, sus elementos com- 2
ponentes y finalidad es unico en su especie y que consigte

en la presentacion de un desasrrollo de juego de hockey,

10 gue por su awbientacion es de gran amenidad y entretenimien- :

t0e—

Consiszte el NModelo de Utilidad que se solicita en una
nueva maqgina recreativa que representg el desarrollo con
intervencion de cuatro jugadores de un juego de hocCkey y

15 gue esta constituido por un mueble de tipo rectangular
gue pudieramos dividir en dos partesl , la superior y le in-?
ferior.- LEn la parte superior wva colocads una pantslla de
tipo televisiva ¢en la gue aparece enmmzrcada un campo de
hockey, con sus limites y séﬁalizacion de porterias, gitua-
20 das s cada extremo de la pantelle , ¥y en la parte superior

de la misma a derecha e igzquierda van colocados unos tantea -

dores , que a medidae gque se producen los goles o faliog que

eoe/eee
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dan regefiedos en 10s mMismos.-
Al ponerse en mercha la maguina, en la pahtalla video, apare .
cen unas gefliales luminosas que representan regpectivamente ,
& de las porterias unas raguetss defensivas, las situadas eh
el centro del campo , unes requetas ofensives, y por ultimo o- .
tro tercer punto luminoso. gituzdo en el centro del campo gque
representa la pelota gue sirve de objeto de impulsion.-
Bn la parte baja del mueble Yy en un saliente de tipo hori-
zontal del mismo van situados unos mandos gque permiten a los
Jugadores controlar perfectamente las raguetes impulsivas
€8 decir las gue lanzen la pelota al respectivo campo contra-
rio, para conseguir introducirle en la porteris opuesta, que
& su vez esta igualmente controlada ¥y dispuesta a rechazarls
con la ragueta situada en la misms porteria,-—
Todo el juego se desarrolla, desde un punto de vista total-
mente visual,recibicendose en la pentalla la sefial de video
de un tablero de circﬁito impreso, al gue van acoplados una
gerie de circuitos integrados logicos cue den las correspon—
dientes instrucciones electronicas en video.— Al iniciarse el
Juego e iluminsrse la pantalla aparéce en el campo de Jjuego
ung gefial luminosa qﬁe representa la pelota, la cusl se mue~
Ve en el mencionado campo dé forma irreguvlar , lo mismo de
arribas hscia abajo que en sentido horizontal ,~Por medio de
los controlzdores situados en la perte exierna de 1z maguina
los jugadores mueven las raquetas , pera lograr hacerla coin-
cidir y hacer contacto con la sefial luminosz -—pelota,y en e-
S¢ momento eg rechazada y lanzada al campo contrario y asi

Ve la pelota de un campo al otro, consiguiendo un tanto a su

00-/-:.
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favor el que logre meterla en la porteria contraria.- En ese
momento en el tanteador queda reflejado el gol producido.-

Aungue el dispositivo del jusgo estz programedo para cua -
tro jugadores, pucden en slgunos casos ser solamente dos, ¥
entonces las dos sefiales luminosas que representan a las ra-
quetas no utilizadas , quedan en su movimiento libres e incon-
troladas y precisemente son las mas alejadas de las porte -~
rias.—

La maquina puede ser ajustada por tanteo,llegando al cual,
se termina la competicion, o tambien por tiempo limitado, y
como en el caso anterior finaliza el juego.-Igualmente puede
hacerse el fin del partido , con las dog alternstivas, tanteo
y tiempo, todo ello da lugar a un interes e incentivo al de-~
sarrollo del Jjuego.— '

Los dibujos que se representan en el plano adjunto aclaran
lo anteriormente expuesto y asi en la Fig. 1% se ha repre-
gemtado una perspectiva del conjunto de la maquina; & en lg
Pih, 2% detalle de la pantalla o campo de juego, seflalandose
con el NN® 1, conjunto del mueble, 2, unc de los mandos, 3 o-
tro de lbs mandos, 4, tercer mando, 5, cuarto mando, 6 peénta-
lla luminosa o campo de juego, 7 porterias, 8 raqueta delan-
tera atacante del Cempo A, 9 raqueta defensora de la porteria.
del campo A, 10, ragquieta delantera atacante del campo B, 11,
raquuete defengora d la parteria B, 12 Msrcadores, 14, 1i -~
nea luminosa gué forma el campo del juego y que repr.genta la
pelota en movimiento, y 14 mecanismo reczudacion de moncdas

, rachago de lasg defectuosasg, puesta en marcha.—-




REIVINDICACIONES

Los puntos nuevos gue se reivindican en la presente memo -

ria de Modelo de Utilidad y 2djunto plano gue por veinte a-
80 fog se solicita a favor de lm firms SEGA.SA, por HOCKEY son '
log siguientes:
12,~ HOCKEY, el cual se caracteriza por estar cons—-
tituido por un mueble de tipo rectangular gue pudieramos diw
vidir en dos partes, la superior y la inferior.-En la parte
85 superior va colocada una pantalla de tipo televigiva, en
la gue aparece enmercado un campo de juego de hockey, con
sug limites y sefializaciones de porterias, estas, situadas
a cada extremo de la pantalla, ¥y en la parte superior de la
misma, a derecha e izquierda unos marcadores, gue a medida
90 que se producen los goles o fallos guedan resefiados en los
MiEmnos .-

28 ,- HOCK3Y, que ademas de la reivindicacion anterior,i
s¢ caracteriza,porgue al ponerse en mercha la maquina, en la
pantalla video, aparecen unas sefiales luminosas que repre-

g5 sentan respectivemente , la de las porteriasg, unas raguetas

defensivas, las situades en el centro del campo, unas rague-
tas ofensives y por ultimo un tercer punto luminoso situxdo |
en el centro del campo que reprscents la pelota gue sirve de
objesto de impulsion.-

100 32,~ HOCKEY, que ademas de las reivindicaciones ante-
riores se caracterigza,porque en la parte baja del mueble ¥y
en un saliente de tipo horizontal del mismo, van situados

unog mandos que perimten a low jugadores controlar perfec—
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temente las raguetas impulsivas, es dzcir las que lanzan
la pelota al respectivo campo contrario, parz consegulr in-

troducirla en la porteria opussta, que a su vez esta igu=l-

mente controlads y dispueste & reshazarla con la ragueta si-.

tuada en la misma porterig.-—

‘
i

48 ,~ HOCKEY, que ademas de las reivindicaciones anterio-

res se caracteriza,porque el juego se desarrolda desde un

T

unto de vista totelmente visual, recibiendose en ls panta-— :
P ’ :

1la 1la gsefial de video de un tablero de circuito impreso,

al gue van acopladog une serie de circuitos integrados logi-

cos que dan las correspondientes instrucciones electronicas

al video.~ Al iniciarse el Jjusgo & iluminsrse la pantalla,

0

)

sente le pelota, la cual se mueve en ¢l mencionado campo

d

¢

[0

una forma irregular, lo mismo en sentido vertical que

horizontal.~ Por me. i0o dc los controladores situados zn lsa

parte externa de la maguina los jugedores mueven las rague-

tas, para lograr hacerla coincidir y hacer contacto con la

seficl luminosa- pelota, ¥ en ese momento eg rechazada y lan~

zeda =l campo contrario y a8l va la sefal-pelota de un cam-
po a otro, consiguiendo un tanto a su favor el que logre
introducirla en la porteria controria.-sn ese momento =n el
mercador gueda reflejado el gol.-

2 ,~ HOCKEY, que ademas de las reivindicaciones anterio-
res se caracteriza,porque el dispositivo del juego, aungue
este progrzmedo para cuatro jugadores, pueden en algunos

c.sos ser golzmente dos, y entonces las doz sefiales lumino-

ooo/ooo

.
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parece en el campo de juego, una seilzl luminosa que repreaf'
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sas que representan a las raguetas no utilizadas, guedan en;
8u moviniento, libres e incontroladas y son las mas alsja-
das de las porterias.- _
135 6&,~ HOCKEY, que ademas de las reivindicaciones anterio?
res se caracteriza,porgue el juego, pusde ser ajustado por
tanteo, llegando =1 cual se termina la competicion, o tam—;
bien por tiempo limitado y como 2n &l ctgo anterior finali—f
zado egte se termina el Jjuego,igualmsnte puszsde finelizar-
140 se el partido con las dos alternativas, tanteo y tismpo,
v todo ello da luger o un interes e incentivo al desarro-
llo del mismoe—
78 o~ HOCKEY,~
Lapresente memoria de modelo de utilidad consta de seidg
hojas escritas a dog espacios por un galo lado con un to- |

tal de ciento cuzrenta ¥y tres lineas y ademes un pleno,-

Madrid 15 de Bnsro de 1.974
El Agente Oficial
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