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S & G A.S4, firma de nacionslidad espafiola, residente en

Parla ( Madrid ) carretera de Toledo Kilometro 22,900, solici- -
ta autorizacion para el registro de un Modelo de Utilidad por

JUSGO DE GOL ELIMINADOR .-

Lo presente memoria de Modelo de Utilidad y adjunto plano
tizns por objeto la d.scripcion del Modelo ds Utilidad que se
golicita por veinte afios en Egpafla, a fevor de 1a firma SiCGA. :
S4, por JUSGO Di GOL ELIMIRALOR.-

Le mayoria de las maquinas recreativas gque en la actualidad
invaden el mercado, siempre han tenido como casi exclusive fi-
nalidad, la de aportar une distraccion un entretenimiento al
elemento jugador, y =l mismo tiempo le ha servido de estimulo
¥ finclidad alcanzar un gran tanteo rsgeficdos en los marcado -
res, pera demostrar su pericia y su prictica.- Pero ahora la
Tivma SEGA. SA. , saca al mercado una nueve naguina, en la que
como objetivo esencial de ls misma , es la competicion, es de-
cir el entablar una lucha deportiﬁa entre varios contrincantes
o J gadores., para qué al final quede triunfunte el mas agil,
¢l mes inteligente o el mes experto en lz 1id, y en este sen-
tido el Liodelo de Utilidad cuye sutoriz:cion golicita SEGA,
Seh., pars su rsgistro congtituye una verd:dsrs novedad en los
de gu clese y su deserrollo y desenvolvinignto del mismo crea
un zmbiente de competicion hasts lograr gusdar un solo vence-
dor ds la contiendz de shd su denominscion JUsGO DE GOL ELIKI-
FALOR g

Consiste el Modelo de Utilidzd gu
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se solicita en un nmueble
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de tipo trapezoidal , en el que en la base superior de meyor
tamafio, llevae ingtalada una pantalla de television, y el cusl
por sus caracteristicas, pusde ser acoplado en cuslguier lugar
pars su ascntamien to.- En esta pantalla, se recibe una ssfsl
de video de un taeblero de clrcuito impreso con circuitos inte-
grados logicos, gque dan las instruccionss electronicas en vi -
deo al televisor que lo refleje en la psntalla.-

Unz vez puesto en mercha el mecanismo, en la pantalla ée re-
flejan unas seflales luminosas que enmarcan perfectamente un
campo de juego de futbol y cuatro porterias colocadas de
dos en dos en los frentes.,- En cada unz de estas porterias e-
xiste 2n su defensa , una raquetas simulzdas tambien de ca-
racter luminoso gue tiene un movimiento oscilante en sentido
horizontal dentro del merco.-Egtas raguetas sctuan maniobra-

das por los jugsdores con una doble fin:lidad, bien defensiva,

para impedir gue la pelota en juego entre &n la porteria, bien

impulsadors pars consegulr que la pelota pueda ser introdu-

cida en la porteris contraria.- Custro mendos situados en los

extremos verticeg de la pantallas acclonados por los cuetro ju- |

gudores munsjan el movimiento de estas raguetas.-Al mismo tiem

Po aparece como flotando en el campo un punto luminoso gue

repraesenta lg pelota, gue tisns un movinmiento veriable, osci-

letorio y que se mueve dentro del campo sin precision fija,
hasts &l momento gue alcangado por algunis de las raguatas ¥
el ser tocedo por ellas , sale despedida en dlreccion contra-
ria huecla el otro campo donde = su vez he recibidae por las

raguetas contrincantes & no ser gue la nuwbilidad del jugador

la introduzca en ls porteria contrariz.—
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Al iniciarse la partida y comenzar el funclonemiento del meca- :
nigmo, cade jugador que participa en la contienda, tiene una
cantidad de puntos determinado , gue apzrecen en un marcado
instslado en la platzforma superior del mueble, con la parti-f
cularidad, gue al marcarge un gol sobres cualuuler porteria en
¢l acto es reflejado en el marcador correspondiente rsbajsndo- .
se un punto ¥ asil sucesivamente hasta gue la perdids totel
de los puntos de tres jugadores, de la partida ganada al res-.
tante por elimivacion de los contrincantces.=-
El mecsnismo este igualmente programaco, pare gue puedan ac -
tuar, tres, dos y hasta un solo jugador, pero la finalidad es
la misma, pues la competicion se establece disde un punto de
vista dz le eliminacion y la llegada a 0 de los Jjugadores o
jugador es la perdida de la partida , tanto si lo hace acompa—v
flado como s0l0.=-
Los dibujos gque se acompafian en sl plano adjuunto aclaran lo
enteriormente descrito y asi, en la Fig, 12 se ha represen-
tado perspsctiva del conjunto de la maguina, en la fig.22 de-
slle de la pantalle o campo del juego, seﬁalahdose con el
Ke 1,mueble o conjunto de la maguina, 2,uno de los mandos, 3
otro de los msndos, 4 tercer mundo, 5 cusrto mahdo, 6 campo
de juego, T,porteries eitusdes & un lado del cempo,8,porte-
rizs situzdas sl otro lado,9, una de las raguetas defensora

ds lu porteria,,l0, otre de las raguetas defensoras. ll,ter-

.cer ragueta defensora - etzcadora, 12 cu.rtz ragueta d fenso—

e A
- &UECE

orz,l3 marcedores, 14 linec luminosa que foruwa el

fe7

e

W

czupo del juego, 15 disco o pelota luminosz y 16 mecaniano
recogids de monedas ¥ puesta en msrcha del aperato.—
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REIVINDICACIONES

Los puntos nuevos que se reivindican en la presente meumoria
ds Modelo de Utilidad y zdjunto plano gue por vehnte afios se
solicita en Hgpafla, a favor de la firma SEGA. SA, por JUSGO '
DE GOL BELINMINADOR, son log giguisnt: ge- ' é

le,~ JUEGO D GOL SLIMINADOR, el cuzsl se caractsriza ‘
por estar congtituido por un mucble de tipo trapezoidel en elé
que en la base superior de mayor tameiflo,lleva instelada una |
pentalla de television, y el cual, por sus carzcteristicas,

puede ger acoplado a cualguier lugar paras su asentamiento.-

£n ests pantalla, se recibe una sefial de video de un tablero |

de circuito lmpreso con clrcuitos integrados loglcos,que dan

las instrucciones electronicas en video =al televisor gue lo
refleja en la pantallag.- ‘

28,- JULG> D B GOL ZLIMIMNADOR, gque ademas de la rei- i
vindicacion znterior sz cerscteriza,poroue uns vez puesto en
marcha el mecanismo, en la pantalla se reflejan unas sefiales
luninosas gue enmarcan perfectemente un campo de juego y cua—?
tro porterias colocadas de dos en dos en los frentes.-En cada ;
una de egtas portsrics exiogte o oo 4 Tonga, ww ragusta si- f
muladas tambien de caraciter luminogo que tienen un movimiento
oscilante en sentido horizontal dentro del marco.- Lstas ra-
quetas sctuan maniobradas por los jugadores con una doble fi- :
lidad,bien defensivas, pars impedir gue la pelota en juego
cntre ¢n le porteria, bien impulsoras para conseguir que la
pelota puszda ser introducids sn la portsriz contraria.-

38,~ JUSGO DE GOL SLIMIKADOR, que ademas de lag rei é

vinéicacionss enteriores ge caracteriza,porgue por medio de
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cuatro mandos situzdos en los extremos vertices de la pan- ¢
talla, acclonzdos por los cuatro jugadoreg mznejan el mo - |
vimiento de estas raquetag.- Al mismo apsrece como flotan-
do en el campo un punto luminoso que reprecoenta la pelota,
que tiene un movimiznto varizble, oscilatorio y que se mue—i
ve dentro del campo sgin precision fija, hasta el momento
gue elcanzada por una de las raguetas y @l ser tocada por
ellas, sele despedids en direccion contraris hacia el o=
tro campo donde & su vez es recibida por les raguletes con-;
trincantes, a no ser que la habilidedc del jugador la in- é
troduzce en le porteriz contraria.-— g
4% .~ JUBGFO DE GOL ELIMINADOR, que ademas de las rei-
vindicaclones anteriofes se caracteriza,porque al iniciar-
se la partida y comenzar el funcionzuiento del mismo,cada
jugador gue participa en lz contienda, tiene una cantidad
ds puntos determinsdo, que aparecen en un marcedor instala-
do en le plataeforma superior del musble, con la particula-

ridad, gue &l marcarse un gol sobre cuslguier porteria,

en el acto es reflejado en el masrcador correspondiente re-—

bajandogse un punto y asi sucesivamente hasts que la perdide

total de loz puntos ds log tres jugzdores, de, la pertida
ganada &l regtante por eliminccion de log contrincantes,.-
58.—~ JULGO DE GOL ELIFINADOR, gue ademzs de lag reil

vindicaciones anteriocres se carzcterizay porque el mecanis-’

mo , egta ilguszlmente programado paraz gue puedan actuar,tres:
dos y hasta un solo jugador , pero le finclidad es lz mis--
ma, pues la competicion se estublece dzsde un punto de vis-:
te de eliminecion y le llegada a "O" de loz jugadores o ‘
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jugador'es la perdide de la partide, tanto si lo hace acompa-
fiado como Z0lOe-

68 = JUEGC DE GOL ELIMINADOR,-—
La presente memoria de lModelo de U%ilidad conzta de seis ho-
Jas mecenografiszdas por un solo lado a dos espacios s con un
total de ciento treinte y cinco lineas y un plano.—

Madrid 15 de Enero 1.974

&1 Agente OfiCial;Z{/
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Mrpado.~ Mg Qyge Pinzon




RN B

HOJA UNICA

®

LSEUA. S A,

Ad [
hd

»
o 2o
.

%auaacnaanaccacnanc

® FIG-2 \

ESCALA VARIABLE | |-
MADRIDY 5 ENE 1974
EL AGENTE OFICIAL |




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



