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MEMORTIA DESCRIPTI VA

de una

PATENTE D= INVENCION

que solicita por veinte afios en Espafia y sus Posesliones Don
PAOLO EICATA DAMIANI, domiciliado en Madrid, calle de Malddénado
nim, 87 por:
"UN MECANISNO PARA ACCIONAR LAS FIGURAS EN 1OS
JUEGOS RECREATIVOS DE SOBREMESA”,

La presente patente de invencién tiene por objeto garantizar
la explotacidn exclusiva en territorio espafiol, de un mecanismo
que permite accionar las figuras de los juegos recreativos de so-
bremesa y que entre otras ventajas inherentes a la marcha del jue-
g0, G4 lugar a que se prescinda de cualquier mecanlsmo que actué
en la superficle y que desflgura totalmente la misma,

Para mejor comprensién de esta memoria, se ilustra la misma
con una hoja de dibujos que reflejan la realizacién del dispositi-~
vo gue se pretende reglstrar,

La flgura 12 muestra en alzado la dlsposicién del conjunto
de ejes verticales y horizontales que en relaclén con los engreanes
correspondientes facilitan el accionamiento de las figursas,

La flgura 28 representa tombien en alzado, la vista lateral
de un juego de engranes,

La figura 3% ofrsce, visto desde un plano superior, un cone
junto de los mismos engranss,

La figura 42 refleja en alzado y parte en seccibn, lz dis-
posiclén del eje vertical que mantiene la filgura, asi cowmo su pi-
fibn correspondiente,

De acuerdo con estas figuras procederemos a describir segui-
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damente las caracteristicas y funcionamlento del mecanismo que

{ © nos ocupa, el cual responde a unas barras de mando laterales, si-

ituaﬁas por debajo de la superficie de juego y a las cualss van

acopladas una o variaes coronas dentadas helicoidales de eje hori-
25 zontal que engranar exactamente con otros tantos pifiones provis-

. tos de ejes verticales y a 902, que sSon portadores de las diguras
¥ que permiten la transformacidén de movimiento rotatorio vertiw
cal en movimiento rotatorio horizontal. Los pifiones entre si van
montados en un soporte de 1:2 con el fin de permitir que a cada

30 media rotacién de la barra de mando, se produzca una rotacién com-
deta de la figura que sostiene el referido plfién de eje vertical,

El juego de coronas y pifiones anteriormente descrito y sus
correspondientes soporﬁes, forman un solo cuerpo siendo fijada
cada pleza a una base plana gue, por medio de gulas que atraviesan

35 unos8 soportes raclonalmente dispuestos y fi1jos bajo ella, dan lu-
gar al movimlento transversal respecto z la superficie de un mo-
do suave y con el minimo desgaste.

El accionamiento de las figuras, cusndo no se trate de juegos
acuaticos, se produce a travéds de ranuras practicadas en la par-

40 te que representa la superficle del caupo, el cual, con el fin
de evitar que el cuerpo objeto del movimiento de las figuras, gue-
de parado en algin punto del mismo, fuera de alcance, constitu-
ve una superficie inclinada convenientemente, en sentido longi-
tudinal hacia el centro, donde convergerd la médxima inclinacién

45 de ambos terrenos.

Para que sea mas suave el obstaculo producido por las ranuw
ras practicadas en la supertficie de juego a través de lus que pa=-
sa el plivote que porta y acciona cada figura, (por ejemplo: Jokey
sobre pstlnes, golf etec.) o conjunto de tiguras (por ej. caballo

50 ¥ Jjinete en el polo), se aplicard sobre dicha superficie un pafio

| 0 tapete que neutralizard por completo cualquier irregularidad

gue pudiera producirse en el recorrido o trayectoria del cuerpo

objeto del juego, (esto slempre que se trate de juegos en los
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La zdopclén de este mecanismo permite mantener una disposi-

no concurra como superflcle de juego el agua),

¢ib6n de las figuras no sobré unsa sola recta, sino siguilendo el
criterlo de las modernas t#ietlicas, a fin de lograr que las figu-
ras se adapten 2l campo de tal forma que den una mayor impresién
de realldad y gue sea muy reduclda lz superficie de jJuego que que-
de fuera de su alcance,

Segln la realizacidn preconizada en esta patente, todo el
mecanismo de movimiento queda bien sumergido en el agua (caso del
water-polo y otros juegos acuaticos), bien al aire, situado deba-
jo del campo proplamente dicho, (ejem. gol- polo, etc,) para des-
lizarse sobre ejos metdllicos gue atraviesan transverszalmente la
mesa ¥ 1los cuales quedan fljados 2 un bastidor racionalmente dis-
puesto.

Un solo eje de mando, de scuerdo con la disposicién de los
pifiones de ejes verticales, que van situados en forma tal, que en-
granarén & la derecha y a la izquierda de la coronsas mismsa, acclo-
naréd dos o varias figuras, contemporancamente, estén estas dispues-
tgs en linea recta o no.

Descrita la naturaleza y objeto de esta patente, se decla-
ra que los puntos de invenclidn propia y nuneva sobre les que ha

de recaer l& misma, estdn comprendidos en las siguientes
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l1#,- Un mecanismo para accionar las fisurns =n los juegos
recreativos de sobremesa, ¢ aracterizado porque bajo la superfi-
cle de juego y acopladas a unas barras de mando laterales, se dls-
pornen unas coronas dentadas hellcoidales de eje horizontal, ®da
une de las cuales engrana exactamente con un pifién que va provie-
to de un eje verticzl a 902, cque porta la figura y permite la
trensformacién del movimlento rotatorio verticzl en movimiento
rotatorio horizontal. Estos pifiones se situan en un soporte de

1 : 2 a2 fin de congegulr que a cada media rotaciédn de la barra
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\ de mando, s¢ produzca unsz rotacién completa de la figura sosteni-

de por el pifién de ojs vertical.
22,- Un mecanismo para zccionzr las figuras en los juegos
recreativos de sobremesa, segln 1o relvindicado en el punto mwi-
90 wero, caracterizzdo porque el juego de coronas y pificnes y sus
correspondicntes portes, forman una solo cuerpo, yendo f1jada ca-
da pleza & unz base plana, gue, por madio de gulzs que atraviesan
unos soportes racionalmente dispuestos y fijos bajo ella, permi-
ten el movimiento trunsversal respecto al campo, de un modo suave
95 ¥y con el minlmo desguste,

32,- Un mecenismo para acclonar las figuras en los juegos
recreativos de sobremesa, segln las reivindicazciones anteriores,
caracterizado porque el extremo dsl eje vertical donde van monta-
das las figuras,(en el cuso de Juegos en los cuales no interviene

100 el agua como campo de juego por ej. water-polo) pasa a lz super-

ficie del campo & través de unss ranuras practicadas en la misma,

ha” S S

Dicha superficie que constituye dos planos inclinados convenien-
temente en sentido longitudinal hacis el centro donde convergeré
le méxima Inclinacidn de ambos terrenos, lleva aplicado un pafo
105 o tapete, que ademfia de disimular las citadas ranuras, neutrall-
zaréd cualquler irrsgularidsd del recorrido o trayectoria del
cuerpo objeto del wovimiento de las figuras,
42,- Un mecanismo para acclonzr las flguras en los juegos
recreativos de sobremesa, segin las reivindicacilones anteriores,
110 caracterizado porgue la disposicién de los pifiones de eje verti-
cal permite su engrane a derecha e lzqulerda de la corona y por
tanto el acclonamiento con un solo sje de mando de dos o varias
figuras no situadas en llinea recta,
52,~ UN MECANISHO PARA ACCIONAR LAS PIGURAS BN LOS JUEGOS
115  RECREATIVOS D. SOBREMESA. |
Tal como queda descrito en le memoria que antecede y se ilus-
tra en el pleno adjunto.

Conste esta mevoria de e¢inco- hojas foliadas vy mecanografladas
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