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MODELO DE UTILIDAD
por 20 afios por '
" JUEGO DE TIRO AL BLANCO DE COMPETICION "; a j%a;v;a'i‘ de
la firma JUGUETES Y ESTUCHES, S. A., de nacionalidad espa-
fola, domiciliada en IBI (Alicante), Avda., de Di Joaguin

Vilanova, ne 16,
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\Las industrias del juguete y afines ep.éu evo-
lucidén constante, logran la consecucidn de articulos ca-
da vez mas perfeccionados como resultado de las técnicas
modernas, con cuya realizacidn consiguen los fines a que
estdn dedicados, reportando una mayor economia en los ma-
teriales de fabricacién Y haciendo que los modelos y crea-
ciones sean cada df{a mds perfectos.

Con_la aplicacidn de sencillos mecanismos a los
mgs diversos juguetes se logra que éstos efectuén cual-
quier movimiento tratando en todo momento de que los art{-
culos no se encarezcan demasiado y se encuentren al alcan-

ce de las mds débiles economias .
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por el empleo de juguetes lanzadores de objetos, asi co-
mo de aguellos que permiten la préctica de tiro sobre
blancos diversos. ‘

Considerando dicha prgctica, ofrece mayor inte-
rés para los pequefios poder ejercitarse en el tiro a blan-
cos fijos o movibles de modo que al impactar directa y
suficientemente fuerte, se cause su ca{da 0 giro provoca-
do por un sencillo mecanismo.

El niifio, protagonista principal de ese mundo
fantdstico que constituye el juguete, se muestra exigente
a la hora de la eleccidn de los mismos, gozando de su pre-
ferencia los que emulan actitudes de la vida real, en su
preparacién para la integracidn a la sociedad, por tanto
es preocupacién constante por parte de los fabéiééntes
del juguete, conseguir modelos que colmen las exigencias
de los pequefios usuarios, al tiempo que les reporien al-
guna utilidad préctica para su vida futura, tal como agu-
dizacién del ingenio, caracter{sticas de observacién y
desarrollo de las facultades emotivas y fisicas, etc.

El objeto del modelo de utilidad quel@os ocupa,
viene a encajar plenamente en las necesidades Qg-los ni-
fios, pues consiste en un ingenioso juego de tif6 al blan-
co de competicidn, que en virtud de un sencillo mecanis-
mo logra que los blancos giren cuando incida sobre ellos
el proyectil idéneo, y por tanto obligan al usuario a fi-
jar su punter{a para impactar correctamente.

Conocidas que nos son en virtud del preliminar
precedente las funciones a realizar por el objeto del mo=-
delo de utilidad gque nos ocupa, y por ser el tipo que ha
de servir de base para llevar a cabo la confeccidn de las
diversas formas de realizacidn a que en la préctica puede

llegarse con la aplicacién de sus fundamentos bésicos, se
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descrito a continuacidn con la ayuda de la ldmina de di-
bujos que se adjunta.

En la figura 12, se representa una vista en
alzado anterior del objeto del modelo de utilidad que se
preconiza, aprecidndose los blancos y el disco numerado
en dos sentidos, de que consta.

La figure 28, representa ung vista en alzado
posterior del mismo objeto, aprecidndose el mecanismo que
provoca el giro de los blancos.

En la figura 38, se representa una vista de
perfil del antedicho objeto, con apreciacidn de la tota-
lidad de las piezas que lo integran y el sistema de apo-
Yo sobre cualquier superficie,

El juego estd constitufdo por una ﬁéﬂtélla
vertical 1, sostenida por los soportes adecuadOSjZ, en cu-
Ya cara anterior se dispone un disco 3, numeradc .en dos
gsentidos y dotado de la correspondiente aguja maﬁcadora 4.

El eje 5, se une por su extremo libre a una
rueda dentada 6, que se encuentra engranada cog;el pifién
de eje vertical 7, en que concluye el cilindro-hueco 8,
en el que se introduce le varilla vertical 9, de ﬁna cru-
ceta 10. o

A ambos extremos de la crucetz 10, se unen
sendos blancos 11, que son visibles desde el exterior a
través de las ventanas 12; practicadas al efecto en la
pantalla, cuyas ventanas se encuentran unidas por una
abertura 13, para permitir el movimiento giratorio del
brazo portador de los blancos,

Con todo lo que al impactar sobre ellos se
producird su giro, con lo que la aguja marcadora sefializa-

réd la puntuacidn obtenida en cada disparo.
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Suficientemente descrito que nos es el objeto

del modelo de utilidad que nos ocupa, que lo es solamen-
te a titulo de ejemplo y una de las mfiltiples formas de
realizacidén a que en la prictica puede llegarse tomando
como fundamento en su construccidn el descrito en la pre-
sente memoria, Unicamente nos resta seflalar que las modi-
ficaciones de forma, tamafios, materiales empleados u otras
no fundamentales, no deben ser consideradas variaciones
que afecten a su esencialidad.
N O T A ‘

El modelo de utilidad descrito, recaerd, pues
sobre las siguientes reivindicaciones:

l8,- " JUEGO DE TIRO AL BLANCO DE COWPETICION ¥,
caracterizado pof cuanto estd constitufdo por una panta- |
lla vertical, sostenida por los soportes adecu;ﬂgé 2 Ccu-
ya cara anterior se asocia un disco exteriormen%é”visible,
numerado en dos sentidos y dotado de la correspondiente
aguja marcadora, cuyo eje se une por su extremo.libre, si-
tuado detrds de la pantalla, a una rueda dentada que se
encuentra engranada con el pifion de eje vertiéai4en que
concluye un cilindro hueco en el que se introddeella va-
rilla vertical de una cruceta a cuyos extremoqgéezunen
sendos blancos, visibles desde el exterior a través de
las ventanas practicadas al efecto en la pantalla, cuyas
ventanas se encuentran unidas por una abertura horizontal
para permitir el movimiento giratorio del brazo portador
de los blancos, cuyo movimiento tendrg lugar debido al
impacto de un proyectil idéneo, con lo que la aguja marca- -
dora sefialard la puntuacidn obtenida en cada disparo, se-
gin la perfeccién y potencia del impacto.

28,~ " JUEGO DE TIRO AL BLANCO DE COMPETICION *
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Todo ello tal y conforme queda descrito, repre-
sentado y reivindicado.

Esta memoria consta de cinco hojas mecanografia-
das y foliadas por una sola de sus caras, conteniendo un

total de ciento doce lineas.

MADRID A 5 DE ENERO DE 1.974
P.A.
MANUEL DE ARPE.
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DE UN MODELO DE UTILIDAD, A FAVOR DE LA FIRMA, JUGUETES Y
ESTUCHES, S. A., DOMICILIADA EN IBI (Alicante), Avde, de D.
JOAQUIN VILANOVA, n® 16, POR: " JUEGO DE TIRO AL BLANCO DE

COMPETICION “,

Escala variable
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